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RESUMEN

Este proyecto busca desarrollar una plataforma responsiva de evaluacion, desde la
cual se pretende realizar pedagogia en los nifios de la institucion educativa maria
Occidente para disminuir los indices de abuso sexual, por medio del uso de las
tecnologias por medio de la evaluacién personalizada. De esta manera se busca
gue tanto estudiantes como la poblacion en general tenga conocimiento del tema

de abuso sexual que hoy en dia va en aumento en muchos contextos.

Algunas plataformas existentes se centran en garantizar contenidos educativos
adaptativos, pero en su mayoria no han abordado la adaptabilidad a los
requerimientos de los nifilos de 7 a 8 afios en lo concerniente a la evaluacion
personalizada para prevenir el abuso sexual. Esta personalizacion puede contribuir
a disminuir el indice de los temores en este tema de los estudiantes y contribuir a

los procesos de ensefianza.

La aplicacion se conformara desde procesos iniciales de analisis de contexto,
acompafamiento y capacitacion de uso a los estudiantes y finalmente valoracion de
los datos obtenidos para finalmente concluir. La personalizacion se basara en
mecanismos de audio, video y demas formas digitales dinAmicas que permitan
predecir si el nifio o nifia esta sufriendo de algun tipo de abuso sexual, y con base
a ello se determine cual es el paso a seguir determinado por la evaluacion por medio
de observacion. La plataforma como valor agregado estara pensada para adaptarse

a los requerimientos de baja conectividad del departamento del Cauca.

Palabras claves: Accesibilidad, nifiez, Popayan, Abuso sexual, plataforma

tecnoldgica, TICS



ABSTRACT

This project seeks to develop a responsive evaluation platform, from which it is
intended to carry out pedagogy in the children of the Maria Occident educational
institution to reduce the rates of sexual abuse, through the use of technologies
through personalized evaluation. In this way, it is sought that both students and the
general population have knowledge of the issue of sexual abuse that today is

increasing in many contexts.

Some existing platforms focus on ensuring adaptive educational content, but for the
most part they have not addressed adaptability to the requirements of children aged
7 to 8 in terms of personalized assessment to prevent sexual abuse. This
personalization can help to reduce the rate of fears in this subject of the students
and contribute to the teaching processes.

The application will be made up of initial processes of context analysis, monitoring
and training of use to students and finally evaluation of the data obtained to finally
conclude. Personalization will be based on mechanisms of audio, video and other
dynamic digital forms that allow predicting whether the child is suffering from some
type of sexual abuse, and based on this, it will be determined what is the next step
determined by the evaluation by means of observation. The platform as an added
value will be designed to adapt to the low connectivity requirements of the

department of Cauca.

Keywords: Accessibility, childhood, Popayan, Sexual abuse, technological platform,
ICT



INTRODUCCION

En la actualidad el mundo gira alrededor del desarrollo de los tics, esto gracias al
avance de las distintas tecnologias mdviles permitiendo el desarrollo de los
diversos aplicativos en distintos contextos (educacion, cultura, ambiente, entre

otros).

Con el avance de la tecnologia surgen nuevas oportunidades en el contexto infantil
y de educacion permitiendo el desarrollo de nuevas pedagogias interactivas y
dindmicas permitiendo a su vez recolectar informacion de la poblacion, como el

avance académico u otros parametros que se requiera.

En el presente proyecto se desarrolld un aplicativo responsivo para prevenir el
abuso sexual dirigido a nifios de 7 a 8 afios de la institucion educativa metropolitana
maria occidente. Para la conformacidén de este aplicativo se realiz6 un analisis
previo del contexto de los estudiantes con los cuales se trabajd: teniendo presente
factores como: nivel socioeconomico, calidad de vida y necesidades en general
gue puedan afectar el libre desarrollo de un infante, también se tuvo en cuenta el
acompafamiento de los profesionales en psicologia, pedagogia, sistemas, para

determinar los factores primordiales que se requiera el aplicativo.

Aplicando la metodologia MEC (Metodologia estudio de clase) [1] se pueden
encontrar cuales son los factores que dificultan el proceso de aprendizaje, se
validan las posibles soluciones de manera acertada, y al implementarlas en la
aplicacion se logra el objetivo de que esta sea una herramienta que permita
fortalecer los conocimientos que ya tienen los nifilos en este campo, esperando
lograr como conclusién un avance significativo en el tema de sexualidad que
permita al nifo conocerse y conocer su cuerpo sus derechos y deberes respecto a
él, conociendo de esta manera posibles situaciones que presente o se puedan
presentar que estén vulnerando de alguna forma sus derechos en el tema de la

sexualidad.

19



1. CAPITULO: PROBLEMA

En esta seccion del capitulo uno describe los fundamentos de la investigacion,
seguidamente se realiza la formulacion del problema que suscita para el desarrollo

del proyecto, el planteamiento del problema, la justificacion y los objetivos.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Segun el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, “cada dos horas el ICBF abre
un proceso por violencia infantil, indicando que el 64% de los casos de violencia
contra nifios, nifias y adolescentes corresponden a violencia sexual y el 43% de los
agresores son personas conocidas por los menores en el nacleo familiar o en
entornos educativos” [2]. Al respecto para las Instituciones educativas del pais esta
problematica es mas evidente segun lo expresa la periodista Carolina Gutiérrez
Torres, en su articulo: “La ignorancia de colegios y jardines frente al abuso sexual
escolar” [3]. En este sentido se demuestra la negligencia de las directrices de las
instituciones educativas al evadir la responsabilidad ante la denuncia de sus

estudiantes en caso de abuso sexual.

Por esa razén, expresa Enrigue Echevarria de la Facultad de Psicologia de la
Universidad del Pais Vasco en su pagina de investigaciones Scielo, que hay un
impacto negativo en los menores, en lo que respecta a su conducta 0 emociones y
a nivel fisico con trastornos alimenticios y hasta la pérdida de control en el manejo
de los esfinteres. En este orden de ideas se abren oportunidades dentro de este

contexto para buscar estrategias con el fin de mitigar este flagelo [4].

Esta problematica se irradia a instituciones educativas y de hecho locales segun
demuestra el siguiente articulo, donde se reunio el Comité Municipal de Convivencia
Escolar de Popayan [5]. Este 6rgano asesor opera desde que se promulgé la ley

1620 de 2013 (Ley de convivencia escolar) y tienen como finalidad “estudiar varios
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casos de acoso y abuso sexual de menores y de hostigamiento y matoneo en
algunas instituciones escolares del municipio de Popayan,” [6]. Este hallazgo define
claramente el alcance del presente proyecto por lo que se acotara a escenarios de
instituciones educativas del municipio de Popayan, y revisando el estado del arte se
encuentra que existen alternativas o estrategias como el mejoramiento de la
pedagogia para que los alumnos se capaciten dentro del marco de escuela de
padres, y la inclusion de las TIC como mecanismo para el aprendizaje; segun lo
resalta el siguiente articulo: “Utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje, valorando la incidencia real de las tecnologias en la practica

docente”[7] .

Permitiendo a los docentes utilizar estas tecnologias como un instrumento didactico
para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje, aplicando diversas
metodologias en funcién de los recursos disponibles, y asi los estudiantes, pueden
acceder a la informacion, para comunicarse, y debatir temas entre ellos o con el

profesor, para un mejor acople de la educacion [8].

“De la mano de una justicia efectiva, hay sectores de la comunidad educativa que
defienden la necesidad de implementar medidas que vayan mas alla de lo punitivo
y se centren en la prevencioén del fendmeno. Es ahi donde aparece la propuesta de
incluir una materia de educacion sexual obligatoria en los colegios que, como lo
define la Unesco, “brinde conocimientos, competencias y valores que permitan a
nifios y adolescentes tomar decisiones personales, sanas y responsables acerca de

su vida y su sexualidad y, evitar asi, la explotacion, el abuso y la violencia sexual”.

Miguel Angel Bermudez, profesor colombiano que el afio pasado quedo entre los 10
finalistas del Global Teacher Prize, el Nobel de la Educacion, es uno de los
impulsores de esta linea metodologica que pone en practica a diario en el colegio

Gerardo Paredes, en Suba, Bogota [9].
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Explica que debe implementarse desde preescolar y estar orientada a tres aspectos:
“El primero, que el nifio aprenda a identificar una violencia sexual sobre su cuerpo,
ensefiandole quién lo puede tocar, como y donde y quién no. Segundo, hay que
ensefiarles a decir no a la gente de la que desconfian y que para ellos es extrafia,
aunque sean amigos de la familia” [10].

Finalmente, el caso de estudio se centrara en una muestra de 24 estudiantes del
grado segundo de primaria de la Institucion Educativa Maria Occidente, del
municipio de Popayan. Con una poblacion en basica primaria de 360 estudiantes de
estratos 1 y 2 bajos y un porcentaje muy reducido de estrato 3; con presencia de
mestizos, afros e indigenas. Poblacién vulnerable a la cual se pretende llegar con

el fin de mitigar los casos de abuso sexual a través de la implementacion de las TIC.

1.1.1. Pregunta de la investigacion.
¢Como prevenir el abuso sexual en nifios de edades entre 7 y 8 afios de la

institucion educativa metropolitana Maria Occidente con el uso de las Tics?

1.2. ALCANCES Y DELIMITACIONES

1.2.1. Alcances.

El software a desarrollar serd una aplicacién responsiva para dispositivos moviles
con Sistema Operativo Android, que permitira a nifios de entre 7 y 8 identificar un
caso de abuso sexual, ademas que contara con una interfaz grafica, didactica y

amigable con el usuario.

Se investigara sobre las metodologias de ensefianza y aprendizaje para el
desarrollo de la aplicacion, como: las imagenes, sonidos, animaciones y texto. Con
la finalidad que la interfaz sea amigable con el usuario (Nifios de 7 a 8 afios), para

mostrar de una forma interactiva el software.

22



1.2.2. Delimitaciones.

El proyecto va dirigido a nifios 7 a 8 afios, actualmente no se cuentan con
aplicaciones similares en las diferentes tiendas de aplicaciones. Se espera que con
este aplicativo proporcione la informacion basica y necesaria a los nifios para que
asi se pueda identificar un posible abuso sexual. La aplicacién se enfocara en la
poblacion de nifios en edades de 7 a 8 afios debido hay una mejor comprension de

la aplicacion.

1.3. JUSTIFICACION E IMPACTO EN LA INVESTIGACION

1.3.1. Justificacion funcional.

El presente trabajo se enfocara en aplicar las nuevas tecnologias de la informacién
y la computacion dentro del contexto educativo para fortalecer los saberes y
competencias de los estudiantes de segundo grado en edades de 7 y 8 afios de la
Institucion Educativa Metropolitana Maria Occidente en el tema de la sexualidad,

brindandole herramientas al estudiante para identificar y prevenir la violencia sexual.

El maltrato y la violencia sexual contra los nifios, nifias y adolescentes sucede con
mas frecuencia de lo que quisiéramos saber. El nUmero de denuncias no representa
la realidad de la ocurrencia de este hecho, debido a que los menores de edad, por
lo general, no saben o no identifican estos actos como agresiones, pues el
perpetrador usualmente pertenece a su entorno proximo. Asi, uno de los principales
factores que mantienen la violencia sexual vigente es el silencio y la complicidad
muda de las redes sociales y familiares, para quienes ésta se presenta como un
hecho natural y normal, frente a la cual se deben crear mecanismos de prevencion,

accion y atencion que puedan ayudar a transformar esta situacion [11].

Teniendo en cuenta lo anterior este trabajo pretende utilizar las nuevas tecnologias
para apoyar la educacion sexual en la Institucion Educativa Metropolitana Maria

Occidente, construyendo una herramienta que se adapte a las actitudes y aptitudes
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de los estudiantes para que logren asimilar de una mejor forma el tema de la
sexualidad, entendiendo que tienen deberes y derecho por exigir y respetar en este

tema.

Finalmente se espera que con el uso de las nuevas tecnologias se desarrolle un
aplicativo académico que instruya al estudiante permitiéndole al docente evaluar los
logros alcanzados, con el valor agregado del acompafiamiento de profesionales en
pedagogia y psicologia durante todo el proceso de investigacion generando de esta
forma un aplicativo educativo con una interfaz amigable (permitiendo la creacion de
un avatar para el usuario que lo guiara durante todo el uso de la aplicacion) y
agradable para el nifio y el educador. La informacion obtenida a través de la
aplicacion permitira a los docentes, profesionales en educacién y psicologia analizar
y concluir de una forma cuantitativa o cualitativa si un estudiante esta en posible
riesgo. La implementacion de este instrumento se convierte en un aporte
significativo en la ensefianza de los nifios y una herramienta mas para los docentes,
cuyo valor agregado al igual al funcionamiento con poca conectividad sera que el
estudiante logre comprender si en algin momento se estan vulnerando sus

derechos y se encuentre en un posible acto de abuso.

1.3.2. Justificacién técnica.

Este proyecto pretende brindarles una herramienta interactiva y amigable a los
usuarios del instituto metropolitano Maria oriente para la prevencion de un posible
abuso sexual a nifios en edades de 7 a 8 afios. Para la realizacion de esta
plataforma se utilizé la Metodologia XP (Extreme Programming), la cual rigié todo
este proceso segmentandolas en 4 fases: planificacion, disefio, construccién y
pruebas, esta fue complementada mediante el uso de otras metodologias y
herramientas de vital importancia como la ingenieria de requisitos, gestion por
procesos y gestion de la calidad, gestion del tiempo, gestion de talento humano
usadas estratégicamente en fases claves donde se requeria el apoyo de cada una
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de éstas, para asi obtener un producto de calidad que cumpla el fin para el cual fue

creado.

Las nuevas tecnoldgicas permiten incorporar texto, sonido, imagenes y videos [12]
con fines educativos permitiendo la interaccion entre educandos y educadores al
proporcionar material al estudiante para que adquiera mayores conocimientos y
pueda consolidarlos, a la vez que aprendan a hacer uso de las nuevas ciencias
aplicadas, logrando una mayor apropiacion de los estudiantes a los avances

tecnoldgicos.

En este sentido esta investigacion vislumbra una linea muy clara del
aprovechamiento de estos recursos; lo evidencian también algunos estudios
realizados y que resulta importante citarlos, como segun lo manifiesta la Docente
Ingrid Figueroa en su articulo “Impacto de las TIC en la Educacion” [13]
perteneciente a (SITE Sociedad para la Tecnologia de la Informacion en la
Educacion Docente) en su pagina EduTIC. Expresa que se debe aprender a utilizar
las TIC para poder motivar el crecimiento educativo en los alumnos; por esta razon
las aplicaciones responsivas impactan e involucran diferentes areas y facilitan la
ensefilanza - aprendizaje, aumentando la motivacién, optimizando tiempos y

mejorando la consistencia pedagogica.

1.3.3. Justificacién Social.

El presente trabajo es de vital importancia en la comunidad educativa de la
institucion educativa Maria Occidente de la ciudad de Popayan — Cauca, padres de
familia e implicados directos e indirectos de la sociedad local ya que se contara con
una nueva herramienta académica la cual ayudara a los docentes en sus practicas
pedagogicas a desarrollar, para que estas sean mas dinamicas y apoyadas de las

Tics. También es de vital importancia ya que el objetivo de esta herramienta sera
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ayudar a prevenir y minimizar posibles casos de violencia sexual, problema muy

delicado a nivel local, regional, departamental, nacional y mundial.

1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.4.1. Objetivo general.

Desarrollar una aplicacion responsiva basadas en la légica algoritmica y de
programacion, enfocada a concientizar a los nifios de segundo grado en edades de
7 a 8 afos de la Institucion Educativa Metropolitana Maria Occidente sobre la

importancia de la sexualidad y de esta manera prevenir un posible abuso sexual.

1.4.2. Objetivos especificos.

e Realizar un andlisis y contextualizacion para identificar las necesidades de los
nifos respecto al tema de la sexualidad utilizando las tecnologias.

e Implementar estrategias pedagogicas educativas para el fortalecimiento de
saberes en el area de la sexualidad en nifios de segundo grado en edades de 7
A 8 afios en una aplicacion responsiva.

e Validar la aplicacién en nifios de segundo grado en edades 7 a 8 afios de la

institucion Educativa Metropolitana Maria Occidente.
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2. CAPITULO: MARCO TEORICO

En esta seccion del capitulo dos se describe el estado del arte, el desarrollo de la
plataforma movil Los requerimientos minimos para que la aplicacién HelpKids
incluyendo las fases del mismo, asi como las herramientas y metodologia que se

emplearon para su realizacion.

2.1. ANTECEDENTES

Rubén Chavez Ayala, con el estudio realizado “Factores del abuso sexual en la
nifilez y la adolescencia en estudiantes de Morelos, México, 2004 — 2005”, [14]
estima la prevalencia y los factores asociados al abuso sexual en nifiez y la
adolescencia. Las variables analizadas fueron: factores sociodemograficos (sexo,
zona de habitacion, nivel socioeconomico); familiares (educacion de los padres,
adicciones de los padres, violencia entre padres); psicologicos individuales
(autoestima - Inventario de Autoestima de Coopersmith, depresién, consumo de
alcohol); violencia intrafamiliar (Escala de Strauss); y abuso sexual, utilizando un

cuestionario online.

Federico Fayad, en su trabajo “Aplicacion para celulares contra el abuso sexual
llamado Kobijo”, [15] ofrece una plataforma con contenidos educativos mediante
juegos adecuados a cada edad de los nifios menores para que afiancen su
autonomia, permitiendo al nifio saber que se expone a una situacion peligrosa, este

juego permite estrechar los vinculos entre los padres o tutores y los nifios.

El trabajo presentado por Telefénica Movistar, la Fundacion Telefonica, el Ministerio
TIC, el ICBF, el Foro de Generaciones Interactivas (Espafia), Red PaPaz y la Policia
Nacional, en el desarrollo de La App movil: “Te Protejo” [16] permite la denuncia de
contenidos ilegales y abusos contra los nifios en Internet. A traves de esta aplicacion

movil se pueden denunciar contenidos inapropiados en Internet relacionados con
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pornografia infantil, asi como otras situaciones que vulneren los derechos de la
infancia y adolescencia. El acceso y uso de la aplicacion movil “Te Protejo” es

totalmente gratuito, no tiene ningun fin o interés comercial.

Luis Hernando Tamayo y Crithian Andrés Pérez, “Prevencion del abuso sexual y el
maltrato infantil utilizando un modelo virtual”’, [17] fue disefiado con el fin de
desarrollar un modelo virtual encaminado a la prevencion del abuso sexual y el

maltrato infantil.

El trabajo realizado por Miguel Fernando Peinado y Juan Pablo Mateos Abarca
titulado “Aplicaciones maviles contra el acoso escolar” [18] manifiesta como usa la

tecnologia para evitar situaciones de acoso escolar entre los alumnos.

SEPA. Sociedad Biblica Peruana desarrolla la app “Amo Mi Cuerpo” [19]para la

prevencion del abuso sexual de nifios, nifias y adolescentes.

Jennifer Vega. “Las herramientas pedagodgicas un recurso para potenciar el
desarrollo de los nifios por medio del juego” [20].Combinan arte y pedagogia para
promover el juego dentro de la cultura de la infancia. Para esto se desarrollan
herramientas pedagdgicas que los nifios usan en las aulas y espacios comunes de
los centros educativos. Estas herramientas constituyen instrumentos pedagdgicos
gue los maestros elaboran con el fin de acompafar el aprendizaje de los nifios y asi

potenciar su desarrollo.

Maria Méndez Coronel: “Importancia de las APPS en la educacion” [21].Sefala que,
en la sociedad de la informacién, los avances tecnoldgicos son una propuesta
enriguecedora que ha beneficiado el ambito educativo, puesto que cada vez son
mas los docentes que recurren al servicio de efectivas aplicaciones para llevar a

cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje en el estudiante.
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UNICEF. “Nifos en un mundo digital” [22]. La tecnologia digital puede crear nuevas
brechas que impiden que los nifios alcancen todo su potencial. Y si no actuamos
ahora para mantenernos al ritmo de los cambios, los riesgos en linea pueden llevar
a que los nifios vulnerables sean mas susceptibles a la explotacion, el abuso y hasta

la trata, asi como a otro tipo de amenazas menos evidentes para su bienestar.

Roca, G. “Las nuevas tecnologias en nifios y adolescentes” [23]. Guia para educar
saludablemente en una sociedad digital. Nuestros nifilos han nacido en la era digital,
pero eso no significa que sepan hacer un buen uso de lo digital. Es responsabilidad
de padres y educadores facilitar que hagan una incorporacion positiva de la
tecnologia y un buen uso de la misma. Las potencialidades son infinitas, los riesgos
evitables. Es responsabilidad de todos nosotros favorecer el crecimiento saludable
y pleno de los nifios, ya que ellos seran los padres y educadores del futuro.

2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. Abuso sexual.

El abuso sexual se ha definido de diferentes maneras y no se posee una
conceptualizacion clara [24], los investigadores difieren en los criterios de edad y el
tipo de relaciones que deberian ser incluidas. Los pardmetros generalmente
utilizados para definir el abuso sexual son la edad de la victima y del agresor, las
conductas que realiza el agresor para someter a la victima y el tipo de conducta
sexual. Vamos a describir a continuacion distintas definiciones. Este concepto hace
referencia a cualquier clase de contacto sexual con un nifio por parte de un familiar
0 un tutor adulto, con el objeto de obtener satisfaccién y/o gratificacion sexual de
este Ultimo. Los tipos de abuso sexuales son: las violaciones, vejaciones,
manoseos, obligar a mantener relaciones con otros nifios, pornografia,
exhibicionismo, etc. En la violencia dirigida a los menores y especificamente en el
maltrato sexual, se produce un abuso de poder, en este sentido, la palabra abuso

hace referencia a los modos de interacciobn, enmarcadas en un contexto de
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desequilibrio de poder en el que se incluyen todas las conductas que realiza una
persona que, por accién u omision, provocan un dafio fisico y/o psicolégico al
menor. Para Kempe y Helfer (1978) abuso sexual es cuando se implica a un nifio o
un adolescente menor en actividades sexuales ejercidas por los adultos que buscan
principalmente su propia satisfaccion, siendo los menores de edad inmaduros y
dependientes y por tanto incapaces de comprender el sentido de estas actividades
y en consecuencia no pueden dar su consentimiento [25]. Estas actividades son
inapropiadas a su edad y nivel de desarrollo psicosexual y son impuestas bajo
presion — por la violencia o la seduccion - y transgreden tables sociales en lo que
concierne a los roles familiares. Se define el abuso sexual como la implicacion de
los nifios en actividades sexuales, para satisfacer las necesidades de un adulto y
destaca que las modalidades de abuso sexual pueden ser con o sin contacto
fisico[26]. En esta definicibn se agrega un elemento importante, porque
generalmente se suele entender al abuso como un contacto fisico sexual, cuando
en realidad existen modalidades en las que no se produce contacto, tales como
obligar al nifio a mantener relaciones con otra persona, observarle desnudo,
obligarle a masturbarse, exhibicionismo, mostrarle pornografia, entre otros. Otra
definicion del abuso sexual infantil, como “cualquier contacto sexual entre un adulto
y un nifo sexualmente inmaduro (la madurez sexual se define social y
fisiologicamente) con el propdsito de la gratificacion sexual del adulto; o cualquier
contacto sexual de un nifilo por medio del uso de la fuerza, amenaza o engafio para
asegurar la participacién del nifio; o el contacto sexual donde el nifio es incapaz de
consentir por virtud de la edad o por diferencias de poder y por la naturaleza de la
relacion con el adulto” [27]. Si bien esta definicion toma varios criterios, solo incluye
a agresores adultos, dejando de lado la posibilidad de que también éste sea un
menor. Se destacan que la definicion de abuso sexual a menores incorpora la
nocién de una accién sexual transgresora e impuesta a otro, es decir una accion
abusiva por parte de un agresor contra una victima. Esta accién abusiva esta
referida a conductas sexuales inapropiadas para la edad y el desarrollo psicosexual

del menor [27]. Ademas, estas autoras agregan que la relacion en el abuso es
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asimétrica, debido a la 16 edad del nifio o de la nifia y a su dependencia del adulto,
en este sentido, existe una desigualdad de poder. Estos actos implican una
explotacion de poder porque el menor no tiene las capacidades para consentir la
relacion. También consideran que el acto abusivo es realizado sélo con el fin de la
gratificacion o satisfaccion sexual del adulto, tomando al menor como objeto. Como

puede observarse las distintas definiciones implican generalmente tres términos:

1.- Coercion: por medio de la fuerza fisica, la presion o el engafio.

2.- Seduccion: el agresor realiza una violencia sisteméatica camuflada de seduccion,

en la que busca ganarse la confianza del nifio o la nifa.

3.- Asimetria de edad: impide la verdadera libertad de decision, ya que los
participantes tienen unas experiencias, un grado de madurez bioldgica y unas

expectativas muy diferentes.
El menor no tiene la capacidad de:
e Discernir claramente lo que esta bien y mal.
e Dar consentimiento, porque no cuenta con una libertad de decision.

Se concluye que los abusos sexuales deben definirse a partir de los conceptos de
coercion y de asimetria de edad que impide la libertad de decision y hace imposible
una actividad sexual en comun. Esta asimetria supone un abuso de poder que
impide una relacion igualitaria[24]. Esta concepcién permite “incluir también las
agresiones sexuales que cometen unos menores sobre otros. Aspecto que es muy
importante tener en consideracion, porgue en algunas sociedades se ha podido
comprobar que el 20% de las violaciones las realizan menores de edad y que casi
el 50% de los agresores cometen su primer abuso antes de los 16 anos”. Por ello,
este autor adopta la definicion que realiza el National Center of Chid Abuse and

Neglect en 1978 y a la cual nosotros también adherimos: “En los contactos e
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interacciones entre un niflo y un adulto, cuando el adulto (agresor) usa al nifio para

estimularse sexualmente él mismo, al nifio o a otra persona.

El abuso sexual puede también ser cometido por una persona menor de 18 afos,
cuando ésta es significativamente mayor que el nifio (victima) o cuando esta (el
agresor) en una posicion de poder o control sobre otro menor”. Esta definicién
incluye la posibilidad de abusos sexuales cometidos por menores con edades

similares a las de las victimas.

Existen diversas modalidades de abuso sexual, Esteban Gomez propone la

siguiente clasificacion[28]:
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Conducta fisica

Con contacto Vialacién.

Penetracion (waginal,
anal, bucal).
Tocamiento.

Actos sexuales con

animales.

Sin contacto Propuestas verbales.
Obligar a wer actos
sexuales.
Exhibicionismo.

Falsas alegaciones.

Explotacién sexual

Implicar a menores en pornografia.
Promowver la prostitucidon infantil.
Turismo sexual.

Culturales

Mutilacién genital femenina.
Casamiento con niflos/as.

Omision

Consentimiento pasivo.
Mo atender a las necesidades de proteccion.

llustracién 1.Clasificacion de abuso sexual

2.2.1.1. Niveles de trabajo de prevencion.

A continuacién, se describen de manera general los distintos niveles de prevencién

atendiendo a la definicidén recogida en el Manual para Profesionales de Save The

Children (2001)[29].

Existen la prevencion secundaria y terciaria, pero para este trabajo solo se tendra

Prevencion primaria. Es toda intervencion con poblacién general (padres,
ninos y nifias, profesionales, etc.) que tiene como fin incrementar sus
conocimientos y proporcionarles pautas de
autodefensa. Se trabaja cuando el
favoreciéndose su deteccion. Es la labor de prevencion mas eficaz puesto

que -de tener éxito- reduciria la incidencia de los casos de abuso sexual

infantil.

en cuenta la primaria.
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Tipo Primaria

Objeto Causas

Enfoque Proactivo

Tiempo Antes de la emergencia del problema

Objetivos Reduccion de la incidencia frecuencia (del numero de casos
nuevos). e Refuerzo de los conocimientos, aptitudes y recursos
necesarios para afrontar con garantia de éxito crisis futuras. e
Desactivacion de factores de riesgo, facilitadores o precipitantes de
la aparicion del problema. e Fortalecimiento del sentido de
comunidad.

Campo Poblacion general. ¢ Grupos de riesgo ¢ Ambientes y experiencias

de riesgo (sucesos y transiciones vitales).

Estrategias

e Informacion y sensibilizacion. e Concienciacién y educacion. e
Marketing social ¢ Promocién de la calidad de vida. e Proteccién
social. e Creacion de redes apoyo social. e Fortalecimiento
(Empowerment) de la capacidad de respuesta personal a demandas
del entorno social y capacitacion de éste para una atencion

satisfactoria a las necesidades

Tabla 1. Esquema General de la Prevencion. Adaptado de Blanch (2002)

2.2.2. Indicadores comportamentales del abuso sexual.
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Desde la psicologia educativa es importante contar con una herramienta que
permita a comprender mejor algunos comportamientos infantiles que se relacionen
con abuso sexual en nifios, y afianzar la prevencion infantil desde la ludica como
(juegos, videos entretenidos) en donde los nifios identifican y entienden la situacion
sin perturbarse la siquis del infante [30].

Por supuesto existen muchos indicadores de comportamiento que son reflejo de un
posible abuso sexual, pero para la aplicacién Helpkids solo algunos de los que se

mencionan a continuacion podran ser identificados.
e Cambios bruscos en el rendimiento escolar.

e Relata que un padre, un familiar, un cuidador o un desconocido le ha
ensefiado sus genitales, le ha mostrado material de contenido explicito

sexual, le ha tocado el cuerpo o los genitales o ha abusado sexualmente.
e Problemas con figuras de autoridad.
e EXxcesiva sumision frente al adulto.

e Muestra temor y ansiedad ante el hecho de cambiarse de ropa delante de
otras personas.

e Area sexual: Conductas sexuales impropias de la edad: masturbacion
compulsiva, caricias bucogenitales, conductas sexualmente seductoras,
exhibe un comportamiento de seduccion o ‘“erdtico" con adultos
("comportamiento pseudomaduro"), agresiones sexuales a otros nifios mas
pequefios o iguales, conocimientos sexuales impropios de su edad,
afirmaciones sexuales claras e inapropiadas, expone evidencias sexuales en

sus dibujos o fantasias.

e Psicosomaticos: Trastornos del suefio y alimentacion diversos: dolores
abdominales, cefaleas, trastornos neurolégicos, respiratorios, esfinterianos,

etc., que originan intenso consumo médico sin aclarar las causas.
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e Problemas emocionales: depresion, ansiedad, aislamiento, fantasias
excesivas, conductas regresivas (eneuresis), falta de control emocional,
fobias repetidas y variadas (a personas y sitios concretos), problemas

psicosomaticos o labilidad afectiva, culpa o verglienza extremas.
¢ Problemas de conducta: fugas, fracasos escolares y profesionales, Violencia.

e Problemas en el desarrollo cognitivo: retrasos en el habla, problemas de
atencion, fracaso escolar, retraimiento, disminucién del rendimiento, retrasos
del crecimiento no organicos, accidentes frecuentes, psicomotricidad lenta o

hiperactividad.

Segun Save The Children [24] algunos de los sintomas mas frecuentes, segun la

edad de la victima, pueden ser:

e En edad preescolar: somatizaciones, regresiones y sexualizacion de la

conducta.

e Entre los 6 y los 12 afios: baja autoestima, problemas escolares, trastornos

del suefio, reacciones psicosomaticas, dolor abdominal.

2.2.2.1. Tics parala prevencion de abuso infantil.
El tic son un conjunto de herramientas o recursos de tipo tecnolégico y
comunicacional, que sirven para facilitar la emision, acceso y tratamiento de la
informacion mediante codigos variados que pueden corresponder a textos,

imégenes, sonidos, entre otros.

El tic estan en un constante cambio que afecta todos los campos de la sociedad,
incluida la educacion. La tecnologia es una necesidad para la sociedad actual que
vive un incesante progreso. Gracias a ella estamos al alcance de mas
conocimientos, por consiguiente, la demanda de herramientas tic en la educacion
es mas alta y exigente. De esta forma, los tics se han convertido en una herramienta

para fortalecer las nuevas tecnologias en la educacion. Las nuevas tecnologias
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aplicadas a la educacién mejoran el proceso de ensefianza y aprendizaje y también
la gestion de los centros educativos. Los tics deben ser utilizadas como un recurso
de apoyo de materias y también para la consecucion y progreso de competencias
TIC. EL uso de estas no debe ser una accion paralela al proceso de ensefianza,
sino que debe estar incorporada[23].

Actualmente acompafiado de los grandes beneficios que ha traido consigo el uso
de las tic, también se ha desencadenado una importante problematica: la
cibervictimizacion sexual que es un tipo de abuso sexual que no necesariamente
implica un contacto fisico entre la victima y su agresor y puede adoptar multiples

formas. Las méas conocidas son:

e El online grooming o preparacion en linea

e El ciberacoso sexual

e La extorsion

e El sexting coercidn o intercambio coaccionado de imagenes sexuales
e La exposicion indeseada a contenido sexual

e La explotacion sexual de imagenes de abuso o pornografia infantil.

Y no solo estan intimamente relacionadas entre ellas, sino también con otras formas
de victimizacion infantil, como el abuso sexual infantil con contacto fisico, el acoso
y el ciberacoso escolar[18]. Esto perjudica gravemente el bienestar y el desarrollo
psicosocial de estos menores y los convierte en polivictimas que afrontan la

violencia como una situacién crénica mas que como un acontecimiento puntual.

El Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (mintic), la
organizacién Red Papaz, la Fundacion Telefonica, la Policia Nacional y el Instituto
Colombiano de Bienestar Familiar ratificaron el pacto de cero tolerancia con el
material de abuso sexual infantil en internet, al tiempo que invitaron a todos los

ciudadanos a unirse en esta cruzada[31].

37



Como parte del V Encuentro Internacional para el manejo y la prevenciéon de la
explotacion sexual infantil en linea - Conectados para Protegerlos, organizado por
la linea virtual de denuncia te protejo (www.teprotejo.org), también se presento el
modelo weprotect [16], una herramienta que permite respuestas coordinadas e
integrales entre los paises para prevenir, mitigar y combatir la explotacion sexual en

linea de nifias, nifios y adolescentes.

Por tanto las tic pueden ser un foco de problema pero también una solucién; es por
ello que diferentes sectores como el educativo y el de la medicina estan empleando
el uso responsable de las tic y al mismo tiempo buscar diagnosticar o detectar
posibles casos de abuso sexual a través de test inmersos en aplicaciones que los
nifios puedan utilizar sin saber que estan siendo evaluados; ya que se aplican en
ambientes diferentes a un consultorio médico y desde cualquier lugar y dispositivo

disponible (celular, tableta, computador).

2.2.2.2. Diseio responsivo.
El disefio web responsiva o adaptativo es una técnica de disefio web que busca la
correcta visualizacion de una misma pagina en distintos dispositivos. Desde
ordenadores de escritorio a tablets y moviles [32]. Hoy en dia accedemos a sitios
web desde todo tipo de dispositivos; ordenador, Tablet, Smartphone, por lo que,
cada vez mas, nos surge la necesidad de que nuestra web se adapte a los diferentes
tamafios de los mismos. Pero, ¢qué es esto exactamente? Se trata de
redimensionar y colocar los elementos de la web de forma que se adapten al ancho
de cada dispositivo permitiendo una correcta visualizacion y una mejor experiencia

de usuario.

Se caracteriza porque los layouts (contenidos) e imagenes son fluidos y se usa
coédigo media-queries de CSS3. El disefio responsivo permite reducir el tiempo de
desarrollo, evita los contenidos duplicados, y aumenta la viralidad de los contenidos

ya que permite compartirlos de una forma mucho mas rapida y natural.
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EL DISENO RESPONSIVE

Se caracteriza por

Permite reducir el Evita los Aumenta la
tiempo de contenidos viralidad de los.
desarrollo duplicados contenidos

llustracion 2.Disefio responsivo

2.3. BASES LEGALES

Segun el ICBF (Instituto Colombiano de Bienestar familiar) de acuerdo a los casos
reportados por abuso sexual en Colombia de De los 23.798 casos de violencia
sexual reportados en Colombia en el 2017, el 87% fueron cometidos contra nifios,
nifas y adolescentes menores de 18 afos, siendo el rango de edades mas
victimizado entre los 10 y 13 afios. Se reportd que mas de 2.600 nifios y nifias
menores de 4 afos sufrieron este tipo de violencia. En el 2017, el reporte de casos
de violencia sexual aumenté entre 2016 y 2017 en un 11%, y a consecuencia fue el

periodo en que se presentaron mas denuncias por violencia sexual en Colombia[11].

El nimero de nifios, nifias y adolescentes que sufren violencia sexual ha aumentado
en forma constante en los ultimos afos. Las organizaciones no gubernamentales
locales calculan que solo se reportan un 30% de los casos. Y un informe de la
fiscalia colombiana estima que, cada afio, unos 200.000 nifios, nifias y adolescentes

son abusados sexualmente.

Violencia sexual: La violencia sexual se puede definir como: “todo acto sexual, la
tentativa de consumar un acto sexual, los comentarios o insinuaciones sexuales no
deseados, o las acciones para comercializar o utilizar de cualquier otro la sexualidad
de una persona mediante coaccion por otra persona, independientemente de la
relacion de ésta con la victima, en cualquier ambito, incluidos el hogar y el
trabajo[29].
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2.3.1. Jurisprudencias y tratados frente a la proteccién del menor.
Son sentencias relevantes la cual se expiden normas para la proteccion de la
violencia sexual y atencién integral de los nifios, nifias y adolescentes abusados

sexualmente.

e LEY 1146 DE 2007 La presente ley tiene por objeto la prevencién de la
violencia sexual y la atencion integral de los nifios, nifias y adolescentes

victimas de abuso sexual[30].

e LEY 679 DE 2001 [33] Esta ley tiene por objeto dictar medidas de
proteccion contra la explotacion, la pornografia, el turismo sexual y demas
formas de abuso sexual con menores de edad, mediante el
establecimiento de normas de caracter preventivo y sancionatorio, y la
expedicion de otras disposiciones en desarrollo del articulo 44 de la

Constitucion.

2.4. CONTEXTO

La Institucion Educativa Metropolitano es una entidad de caracter oficial, que cuenta
con tres sedes ubicadas en los barrios Maria Occidente y Lomas de Granada, donde
se ofrece a la comunidad del sector suroccidente de Popayan, una educacion
integral en los niveles: Preescolar, Basica y Media en sus jornadas Diurna y
Nocturna; buscando la formacion de bachilleres académicos competentes y con

capacidad de liderazgo.

2.5. DESCRIPCION DE LA PROBLEMATICA

En Colombia, segun el Instituto de Medicina Legal y Ciencias Forenses, entre enero

y mayo de 2020 se han practicado 7.544 exdmenes médicos legales por presunto
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delito sexual que representan el 43,49 por ciento de las lesiones no fatales en el
pais. De estos, 6.479 fueron realizados a menores de edad que se desagregan de

la siguiente forma:

Edad: 0-4 afios: 744 exdmenes 5-9 afos: 1.749 examenes 10-14 afos: 3.001

examenes 15- 17 afios: 985 examenes[35].

Las mujeres siguen siendo las victimas mas recurrentes del abuso sexual sin
distinguir edad. Y al revisar mas a fondo, la poblacion indigena y negra de la nacién
suma un porcentaje importante en los registros, luego de los casos denunciados
donde no hay distincion étnica: 151 indigenas (136 mujeres y 15 hombres), asi como

183 negros (166 mujeres y 17 hombres).

En Popayan, de 63 casos de violencia sexual e intrafamiliar, gran parte involucra
menores de 10 afios y mujeres cabeza de hogar. Por tanto, es de vital importancia
gue estos casos no queden en la impunidad y se identifiquen ya que muchas veces
no son denunciados por desconocimiento de abuso o temor a las amenazas del

agresor[36].

Desde los colegios publicos y privados la estrategia es hacer constante seguimiento
e implementar estrategias de identificacion de posibles casos y dentro de las
estrategias esta la implementacién del tic para la detencién de estos casos ya que
muchos nifios y adolescentes se sienten intimidados ante el personal médico y no
revelan lo que esta pasando o simplemente se niegan a ser atendidos por este

personal.

El colegio acepto la pasantia por que se ha evidenciado casos en la institucion
educativa de posibles abusos sexuales con menores de edad, ademas no cuentan
con un profesional en el area para poder identificar este tipo de hechos. EI manejo

gue se le da a estas situaciones es con asesoramiento de docente, por consiguiente,
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la herramienta brindada en la pasantia les facilita la identificacién y prevencion de

abuso sexual.

2.6. HERRAMIENTAS DE APOYO PARA EL DESARROLLO

Teniendo en cuenta la informacion encontrada en 1.7.2 y los referentes del estado
del arte, la aplicacion a desarrollar contendra en su programacion la aplicacion de
una prevencion primaria del abuso sexual infantil, empleando como estrategia
informacion, sensibilizacién, concienciacion y educacién en los contenidos que
aplicara en un test que ayudara a detectar algunos de los indicadores expuestos en
1.7.3.

A continuacion, se describen las herramientas computacionales que se utilizaron

para la implementacion del desarrollo de la aplicacion HelpKid.

2.6.1. Android estudio.

En un entorno de desarrollo (IDE) oficial para desarrollar aplicaciones para Android.
Google sustituia asi a Eclipse, el anterior IDE recomendado, con el objetivo de crear
un entorno dedicado a la programacion de apps para dispositivos Android que
pueda ir adaptandose a la evolucién del propio sistema. En realidad, es una especie
de escritorio de trabajo para un desarrollador[37]. Alli se encuentra un determinado
proyecto, las carpetas del mismo, los archivos que hay en él, y todo lo necesario
para crear la aplicacion. Es una herramienta moderna que encima ha sido creado
por los mismos que han creado el sistema operativo. Cuenta con algunas
herramientas que nos facilitaran mucho el desarrollo de las aplicaciones, por
ejemplo, el poder pre visualizar las aplicaciones en diferentes Smartphone y tablets
para observar como esta quedando el codigo que se esta ingresando, y como se ve
en los diferentes tipos de pantalla que existen. Este programa, ademas, nos ayuda
a dejar nuestra aplicacion lista para publicar. Gracias a esta herramienta se facilita

el trabajo a los programadores para el desarrollo en entornos moviles.
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2.6.2. Firebase.

Se trata de una plataforma movil creada por Google, cuya principal funcion es
desarrollar y facilitar la creacion de apps de elevada calidad de una forma rapida,
con el fin de que se pueda aumentar la base de usuarios y ganar mas dinero[37].
La plataforma esta subida en la nube y estéa disponible para diferentes plataformas
como iOS, Android y web. Contiene diversas funciones para que cualquier
desarrollador pueda combinar y adaptar la plataforma a medida de sus necesidades.
Sus principales caracteristicas poder almacenar todo en la nube, testear la app o
poder configurarla de manera remota, son caracteristicas destacables de la

plataforma.

2.6.3. Java.

Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica comercializada
por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones vy sitios
web que no funcionardn a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas.
Java es rapido, seguro y fiable. Desde portatiles hasta centros de datos, desde
consolas para juegos hasta super computadoras, desde teléfonos moviles hasta

Internet, Java esta en todas partes[37].

2.6.4. Requerimientos. Los requerimientos minimos para que la aplicacion
HelpKids funcione correctamente, son los siguientes:

1. Sistema Operativo Android (6.0 o mayor).

2. Memoria RAM de 4Gb.

3. Conectividad (3G y/o WIFI).

2.6.5. Funcionalidad.
e Crear cuenta
e CRUD (crear, leer, actualizar, eliminar) de usuario alumno, curso.
e Realizar test

e Calificaciéon de alumno
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3. CAPITULO: METODOLOGIA

En esta seccion del capitulo tres se describe la metodologia utilizada en este caso
XP (Extreme Programming) para la implementacion de la aplicacion responsiva
llamado Help Kids. La cual se implementar4 y se aplicara para la institucion

educativa de la maria oriente donde se realizé dicha pasantia.

3.1. METODOLOGIA XP (Extreme Programmig).

La Programacion Extrema es una metodologia centrada en potenciar las relaciones
interpersonales como clave para el éxito, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose en todo momento del aprendizaje de los desarrolladores y

estableciendo un clima de trabajo ameno y tecnificado.

XP se basa en una retroalimentacién continuada entre el cliente y el equipo a partir
de una comunicacion fluida, buscando simplificar el trabajo y aumentar el coraje de
los miembros del equipo para que enfrenten el cambio en especial en proyectos con
requisitos imprecisos, y con un riesgo técnico excesivo. Para resumir, XP se
fundamenta en cuatro (4) valores esenciales: comunicacién, simplicidad,

retroalimentacion y coraje[34].

XP se organiza mediante los siguientes aspectos: historias de usuario, roles,

proceso, y practicas.

e Las Historias de Usuario: Es la técnica utilizada para especificar los requisitos
del software, mediante tarjetas de papel en las cuales el cliente describe
brevemente las caracteristicas que el sistema debe poseer, sean requisitos

funcionales o no funcionales.

e Roles XP: programador, cliente, pruebas, seguimiento, entrenador, consultor,

gestor.

44



Proceso XP: El proceso de desarrollo consiste en iniciar el desarrollo del
proyecto con la Interaccion entre el lider del equipo y el cliente que debe ser de
manera permanente, el cliente realiza la entrega de requisitos al lider del equipo
mediante la creacion de las historias de usuario donde se especifican los
requisitos funcionales y no funcionales del proyecto, los cuales deben ser
comprensibles para el programador, de esta manera se inicia la fase de
Exploracién del Proyecto donde el equipo de trabajo estima el esfuerzo requerido
para la implementacién de las historias de usuario, cada historia debe ser
implementada en un periodo de una (1) a tres (3) semanas, estas historias
pueden subdividirse para que puedan ser realizadas en el tiempo estimado,
después de realizar esta fase se pasa a la fase de Planificacion del Proyecto en
la que el cliente, los gerentes y el grupo de desarrolladores acuerdan el orden
en que deberan implementarse las historias de usuario, y asociadas a éstas, las
entregas a plazos cortos llamadas Iteraciones para llegar a una version final del
producto. Esta fase consiste en una o varias reuniones grupales de
planificacién[34]. El resultado de esta fase es un Plan de Entregas, de acuerdo
a lo pactado en este plan se inicia la fase de Produccion de cédigo y Desarrollo
de Pruebas — la implementacién est4 conducida por las pruebas unitarias. Cada
vez que se quiere implementar una funcion, primero se debe definir el test y
luego el cbdigo para que lo satisfaga. Una vez que el cddigo cumple el test

exitosamente, se amplia y se continua.

A medida que se van implementando las Historias de Usuario, se van integrando
los pequefios fragmentos de cddigo. De este modo, se realiza una integracion
continua. XP fomenta la programacion por pares, donde el desarrollo es
realizado por una pareja de programadores que tienen que ir cambiando de
manera periodica, para que el conocimiento sea adquirido por todo el grupo de

desarrollo.
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Una vez establecido el equipo de trabajo este debe aplicar las 12 practicas que
la metodologia recomienda para que el proyecto sea concluido de manera

exitosa y entregar satisfactoriamente el producto final al cliente.

PROCESO METODOLOGICO
DE XP

V. ¥
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\ Plan de entregas
VERSION FINAL
DE SOFTWARE

llustracién 3. El proceso XP (Programacion Extrema)

Practicas: XP especifica ciertas practicas concretas de programacion que deben
llevarse a cabo al implementar la metodologia, las cuales se mencionaran a

continuacion.

1. La planeacion, en la cual la opinion del cliente y del equipo de desarrollo deben

fusionarse como un todo coherente.

2. Entregas en iteraciones pequefas, que permitan al cliente utilizar el sistema
con las funcionalidades minimas lo antes posible, e irlo complementando gradual

y continuamente.

3. Manejo de metaforas, donde la metafora ayuda a que todo el equipo de
desarrollo entienda los elementos basicos del sistemay las relaciones entre ellos

sin la necesidad de una arquitectura muy elaborada y detallada.

4. Disefio simple, donde siempre se intenta tener el codigo mas simple, menos

redundante y con las funcionalidades estrictamente necesarias en el presente.
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5. Pruebas continuas, donde es imperativo que los programadores escriban
pruebas por cada unidad de codigo y que el cliente participe en el disefio de

pruebas funcionales.

6. Prefabricacion, donde este concepto se refiere a mantener una depuracion y
simplificacion constante del sistema. Una vez que se ha afiadido alguna
funcionalidad, es necesario revisar y ser criticos para encontrar puntos de

simplificacion del cadigo.

7. Programacion en pares, donde toda la codificacion debe hacerse en parejas
de programadores, cada pareja compartiendo un mismo monitor y teclado. El
que utiliza el teclado piensa en la mejor manera de implementar alguna
funcionalidad, el otro piensa estratégicamente, cuestionando si se puede
simplificar, anticipando pruebas, o preguntandose si el enfoque es el adecuado
o si debe descartarse cddigo y replantear el problema. Se alienta la rotacion
continua de programadores en los pares, combinando diferentes niveles de

experiencia y de conocimiento del cédigo.

8. Propiedad colectiva del cédigo. Aqui se dice que el cdédigo puede ser
modificado por cualquier elemento del equipo de programacion, esto es, que no
hay propiedad individual de algin programador sobre alguna seccion de cédigo.
Se asume que, al seqguir las practicas de XP, después de un tiempo razonable,
cualquier programador conoce todo el codigo, principalmente por el hecho de la

programacion en pares.

9. Integracion continla (mantener una sola revision para todo el equipo de
programacion), tan pronto como los pequefios “saltos” en la version actual sean
concluidos. Se recomiendan lapsos entre integraciones de pocas horas a no mas

de un dia.

10. Semana de 40 horas. XP afirma que las condiciones de trabajo 6ptimas para
programar “a maxima velocidad” es solo en un turno normal (8 horas). En este

sentido las horas extras o fines de semana trabajados solo desgastan al equipo
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de programacion, afectan el rendimiento y generan un ambiente propicio para
cometer errores, ser displicentes en el apego a las normas y producir software

de mediocre calidad.

11. El cliente debe estar disponible localmente, donde un representante del
cliente debe permanecer por turnos completos en el sitio de programacion para

contestar cualquier pregunta y ayudar en el desarrollo de pruebas funcionales.

12. Mantener estandares de codificacion entre los programadores. Esto es

esencial para la programacion en pares y para la propiedad colectiva del cédigo.

Ventajas

e Ofrece una programacion organiza para poder realizar cualquier proyecto de
pequefia complejidad sin ningun problema.

¢ Menor cantidad de codigo posible que cumpla con el requisito.

e Mdltiples desarrolladores contribuyen al disefio

e Propiedad colectiva del cédigo

e Se puede tener una menor taza de errores

e Satisfaccion del programador

Desventajas

e Esrecomendable emplearlo solo en proyectos a corto plazo

¢ Reduce numero de participantes en proyectos

e Conseguir su implantacion en un equipo es algo que puede resultar dificultoso
¢ El equipo no esta acostumbrado a este tipo de técnicas

e Altas comisiones en caso de fallar

o Falta de documentacion
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e Incapacidad de persistir la arquitectura y demas cuestiones de andlisis, disefio

e implementacion, aun después de que el proyecto haya concluido.

La metodologia XP seré aplicada para la realizacion de la aplicacion Helpkids, cabe
mencionar gue solo se aplicaran algunas practicas, y se ajustara la metodologia a
las necesidades del proyecto, en el capitulo dos se mostrara cada una de las fases

que tuvo a lugar el desarrollo software.

3.2. IMPLEMENTACION DE LA METODOLOGIA XP EN EL PROYECTO
HELPKIDS

Para llevar a cabo este proyecto se necesitd establecer un equipo de trabajo y
afianzar las alianzas con los entes involucrados (Colegio, Asesores,

Desarrolladores etc.).

Para organizar y coordinar las distintas fases del desarrollo, los roles de cada
miembro involucrado, los tiempos de ejecucion, las practicas de la metodologia XP
por aplicar, el alcance del proyecto, los requerimientos de la aplicacién, las
funcionalidades, los indicadores de abuso infantil, los usuarios entre otros. Se
realizd una reunion de planeacion inicial con los docentes y profesional en
psicologia, luego se fue realizando las reuniones periédicas en todo el proceso de

desarrollo hasta el final.

De esta primera reunion se obtuvo lo siguiente.
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3.2.1. Definir roles.

ROLES

Nombres completos

Rol

Nathali del Carmen Rodriguez Enriquez

Estudiante investigador

Nathali del Carmen Rodriguez Enriquez

Estudiante desarrollador

Julio Cesar Vidal Medina

Asesor 1

Belisa Alexandra Enriquez Rodriguez

Asesor 2

Diocelimo Riascos Gutiérrez

Cliente final (Rector)

Julio Cesar Vidal Medina

Revisor 1

Mariam Lourdes Ordofiez Hoyos

Revisor 2 (Coordinadora)

Tabla 2. Roles

3.2.2. Requerimientos de la aplicacion.

v' Otorga usuario y clave para alumnos y administrador del sistema.

NS NEE N NN

comportamiento.

AN

v" Debe tener un sistema de evaluacion y almacenamiento de las reacciones

Se debe conocer el colegio de procedencia.

Uso y almacenamiento de la Informacion de los estudiantes y administrador.

El resumen del alumno debe ser conocido solo por el administrador.
Realizar la creacion de cuentas y registro de los datos del estudiante.

Incorporar videos e imagenes que provoquen distintas reacciones de

Los contenidos deben ser amigables y didacticos para los nifios.
El lenguaje y las instrucciones deben ser predictivas y entendibles por nifos.

gue provoque en los nifios los contenidos que ven.

v Se debe tener registro de la fecha de presentacién de los test y de todos los

datos relevantes que permita tener un detalle de lo que un nifio realizo de

principio a fin mientras estaba utilizando la aplicacién.

v La aplicacion debe cumplir con un disefio responsivo.
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v' Los indicadores areas sexuales del cuerpo, y detencion de cambios o

reacciones emocionales frente a un contenido expuesto.

3.2.3. Tiempo de ejecucion.
Para el desarrollo de la herramienta el software responsivo se establece que es

por 6 meses (960 horas).

3.2.4. Practicas XP a implementar.
Historias de usuario, semanas de 40 horas, integracién continua, planeacion, y

entregas en iteraciones pequefas.

En una segunda reunién donde solo estuvo presente el equipo desarrollador se
realiz6 el primer bosquejo de base de datos y se asignaron las historias de usuario

gue a continuacion se observan.

HERRAMIENTAS
PATRON MODELO - VISTA — CONTROLADOR (MVC)

Models, Views, and Controllers

What does MVC look like?

Controller
Request @yl ((ll[Ig Retrieves Model
“Does Stuff”
a Mode|
View
Response Visually represents
the model

llustracién 4. Modelo vista y controlador
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DIAGRAMA DE LA BASE DE DATOS

alumno

id_alumno (PK) int
id_person (FK) int
grade varchar

PERSONA —~—

id_person (PK)
identif

name
surname

id_curso (PK)
id_alumno (FK)

id_user (PK)
id_person (FK)
email

password

id_admin (PK) int
id_person (FK) int
phone varchar
addres

llustracion 5. Diagrama base de datos

DIAGRAMA DE IMPLANTACION

Para el desarrollo de este sistema se utiliza el modelo por capas, que se divide en:

DAL
(Capa de datos)

BLL

(Capa de negocio)

)
Q
o
©
o
]
O c
= o
0O o
o
©
o
©
Q

| ul
(Capa de interfaz de usuario)

llustracién 6. Diagrama de implantacion
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Ul (Capa de interfaz de usuario): En esta capa es donde se muestra la
presentacion y el disefio. Se define como se presenta los datos, su funcionalidad y

la interaccion con el cliente, se comunica Unicamente con la capa BLL.

BLL (Capa de negocio): En esta capa se establecen las reglas que deben
cumplirse, esta capa se comunica con Ul para recibir las solicitudes y presentar los
resultados y también con la DAL para solicitar al gestor de base de datos almacenar

o recuperar datos de él.

DAL (Capa de Datos): Es donde residen los datos y es la encargada de acceder a

los mismos, donde realiza el proceso de insercidén, modificacion, consulta y borrado.

ESQUEMA DE NAVEGABILIDAD

MENU PRINCIPAL

INGRESAR CREAR CURSO

NOMBRE

CERRAR 5ESION

REGISTRARSE

CONTRASENA

DATOS DE
USUARIO

USUARIO

INGRESAR

CREAR ALUMNO FINALIZAR

REALIZAR TEST

llustracion 7: Esquema de navegabilidad
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Cabe mencionar que a continuacion se muestra cada entregable de valor para el
cliente obtenido en la ejecucion de cada historia, asi como el tiempo en dias que
tomo para su realizacion (dias de 8 horas y semanas de 40 horas); cada entrega de
valor para el cliente fue concertada en reuniones de 1 hora. Y en cuanto a la

planeacion al final de estas historias se observara el cronograma del proyecto.

M Mariam Orddfiez esta presentando

REUNION DEOCENTES SEDE B JORNADA MANANA ¢ O a @ H Cal

10:33 | ztu-kerj-rgi

llustracion 8: Reunion y socializacion
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M Mariam Ordéfiez esté presentando

[3] Estis prosentando para todos

ProyectoASN

i
Angela Luci
\

B

REUNION DEOCENTES SEDE B JORNADA MANANA ¢ DB a @ H -

10:33 | ztu-kerj-rgi

llustracién 9. Socializacion del aplicativo

e Historia de usuario nimero uno (1) login y password

NOMBRE: LOGIN Y PASSWORD | N°:1

OBJETIVO: Establecer seguridad para el acceso de la base de datos, con lo cual cada
administrador podra realizar una determinada tarea dependiendo de los permisos
otorgados.

ACTORES:
1. Administrador: Quien se encargara de ingresar los datos de la tabla login de la
base de datos. Se le otorgaran todos los permisos.
2. Estudiante: solo podra realizar el test.

DESCRIPCION: El administrador, y el estudiante deben logearse con su nimero de
identificacién personal es decir su cedula o tarjeta de identidad y la contrasefia que
asigne.

TIEMPO: ocho (8) dias | TAREAS: 1.1,1.2,1.3

NOMBRE: BASE DE DATOS ‘ TAREA N°: 1.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 1

OBJETIVO: crear las tablas necesarias para el login de la base de datos.

DESCRIPCION: Se debe crear una tabla de administradores donde se pueda encontrar
el login y el password de cada uno de los usuarios para que puedan acceder a la base
de datos y dependiendo de su cargo se la otorgan los permisos.

TIEMPO: tres (3) dias.
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NOMBRE: DISENO | TAREAN°: 1.2

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 1

OBJETIVO: Establecer el disefio de la interfaz de usuario de login.

DESCRIPCION: Se debe crear una interfaz gréfica para usuario donde pueda ingresar
sus datos personales en un entorno agradable y de facil acceso, estos datos seran
comparados con la informacién guardada en la tabla login para determinar si es correcta
0 no y de esta manera acceder a la informacién guardada en la base de datos.

TIEMPO: dos (2) dias.

NOMBRE: CONEXION A BASE DE DATOS ‘ TAREAN°: 1.3

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 1

OBJETIVO: Realizar conexién de la interfaz gréfica a la base de datos.

DESCRIPCION: La conexion a la base de datos se realizara mediante DAO, ya que
permite la independencia del DBMS, reusabilidad y facil Acceso, especializacion de la
capa y modificacién simple. (Ejemplo cambio de motor de datos).

TIEMPO: tres (3) dias. | SUBTAREA:1.3.1.

NOMBRE: ALGORITMO CONEXION A BASE DE DATOS | SUBTAREA: 1.3.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 1
SUBTAREA: 1.3

OBJETIVO: Realizar el algoritmo de conexion mediante DAO a la base de datos.

DESCRIPCION:
1. Principal: ingresa los valores del usuario, es decir el login y el password.
2. Validar:
2.1. Seinician las variables de seccion.
2.2. Se reciben los datos ingresados por el usuario.
2.3. Serealiza la consulta en la base de datos para verificar los datos
recibidos.
2.3.1. Silos datos son correctos:
2.3.1.1. Administrador: enlace que lo dirige a Administrador donde se
encuentran las opciones para acceder a la base de datos.
2.3.1.2. Estudiante: enlace que lo dirige a Estudiante donde se
encuentran las opciones de realizar el test.
2.3.2. Sino son correctos vuelve al principal.

TIEMPO: dos (2) dias.
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e Historia de usuario dos entregable: interfaz gréfica de login de usuario

3.2.5. Pantalla crear cuenta entregable.

713 B A X - O PGl

Hs; ©

CREAR CUENTA INICIAR SESION

llustracién 10. Pantalla para Crear Cuenta aplicacién HelpKids

e Historia de usuario tres: menu

NOMBRE: MENU N°:3

OBJETIVO: Realizar un menu de opciones para las tareas que puede realizar el
administrador.

ACTORES: Administrador: es el empleado de colegio (psicélogo, docente) a quien le
otorgan todos los permisos para ingresar y registrar los datos en la base de datos.

DESCRIPCION: Después del proceso de identificacion de la persona que desea ingresar
al sistema, se verifica los datos registrados y segun sea identificada se le otorgan
permisos para manipular el sistema, en este caso se le permite ingresar a la persona
identificada como administrador a un menu de opciones para cada una de las tareas que
puede realizar.

TIEMPO: tres (3) dias | TAREAS:3.1,3.2,3.3

Tabla 3: Historia de usuario menu

NOMBRE: BASE DE DATOS ‘ TAREA N°:3.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 3

OBSERVACION: no es necesario crear tablas en la base de datos.

Tabla 4. Historia de usuario base de datos
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NOMBRE: DISENO | TAREA: 3.2

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 3

OBJETIVO: Establecer el disefio del menu de opciones para el administrador.

DESCRIPCION: se debe crear una interfaz gréafica agradable, donde se ubique el menu
de opciones para el administrador que sea de facil manejo y organizado ya que por
medio de este menu el administrador debera cumplir con sus tareas y realizar todos los
registros a la base de datos.

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 5. Historia de usuario disefio

NOMBRE: CONEXION A BASE DE DATOS ‘ TAREA N°: 3.3

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 3

OBSERVACION: La pagina del menu no tiene una conexion directa a la base de datos.

TIEMPO: | SUBTAREA:3.3.1.

Tabla 6. Historia de usuario base de datos

NOMBRE: ALGORITMO CONEXION A BASE DE DATOS SUBTAREA N°: 3.3.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 3
SUBTAREA: 3.3.1

OBJETIVO: Realizar el algoritmo de conexion mediante DAO a la base de datos.

DESCRIPCION:
1. Principal: ingresa los valores del usuario, es decir el login y el password.
2. Validar
2.1. Seinician las variables de seccion.
2.2. Se reciben los datos ingresados por el usuario.
2.3. Se realiza la consulta en la base de datos para verificar los datos
recibidos.
2.3.1. Silos datos son correctos:
2.3.1.1. Administrador
2.3.1.1.1. si (Administrador) entonces:
2.3.1.1.1.1. administrador
2.3.1.1.2. sino
2.3.1.1.2.1. principal
2.3.1.2. Docente
2.3.1.3. Estudiante
2.3.2. Sino son correctos vuelve al principal

TIEMPO: un (1) dias.

Tabla 7: Historia de usuario conexion
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e Historia de usuario cuatro: interfaz grafica menu

3.2.6. Pantalla menu principal entregable.

llustracién 11. Pantalla menu aplicacién HelpKids

e Historia de usuario numero cinco CRUD (ingresar, registrar, eliminar o
actualizar) de alumno

NOMBRE: CRUD ALUMNO ‘ N°:5

OBJETIVO: Realizar el CRUD (ingresar, registrar, eliminar o actualizar) de los datos
personales de los actores que intervienen con el sistema.

ACTORES:

1. Administrador: es el empleado de colegio a quien le otorgan todos los
permisos para ingresar, registrar, eliminar o actualizar los datos en la base de
datos, entre ellos el registro de los datos personales de los actores que
intervienen con el sistema.

DESCRIPCION: Para el registro de un docente, estudiante o administrador se debe
primero ingresar los datos personales que son repetitivos para cualquiera de los actores
en la tabla persona ya que en ella se encuentran los campos basicos de informacion
para luego a proceder a registrarlo como docente, estudiante o0 administrador.

TIEMPO: ocho (8) dias | TAREAS5.1,5.2,5.3

Tabla 8. Historia de usuario crud
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NOMBRE: BASE DE DATOS | TAREA N°:5.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 5

OBJETIVO: crear las tablas necesarias para el CRUD de un nuevo alumno.

DESCRIPCION: se debe crear las siguientes tablas para poder realizar el registro de
una persona: correo, nombres completos, asignar contrasefia, confirmar contrasefia.

TIEMPO: tres (3) dias

Tabla 9. Historia de usuario crud usuario

NOMBRE: DISENO TAREA N°: 5.2

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 5

OBJETIVO: Establecer el disefio de la interfaz de usuario para el registro de alumno
gue debe realizar el administrador.

DESCRIPCION: se debe crear una interfaz gréfica agradable, de facil manejo y
organizado ya que por medio de esta pagina y especificamente de un formulario se
registraran los datos necesarios de un alumno, o se importara por medio de un
archivo Excel la totalidad de alumnos para realizar el test.

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 10. Historia de usuario disefio

NOMBRE: CONEXION A BASE DE DATOS TAREA N°: 5.3

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 5

OBJETIVO: Realizar conexién de la interfaz gréfica a la base de datos.

DESCRIPCION: La conexion a la base de datos se realizara mediante DAO, ya que
permite la independencia del DBMS, reusabilidad y facil Acceso, especializacion de la
capa y modificacion simple. (Ejemplo cambio de motor de datos).

TIEMPO: tres (3) dias. | SUBTAREA5.3.1.

Tabla 11. Historia de usuario interfaz

NOMBRE: ALGORITMO CONEXION A BASE DE DATOS | SUBTAREA: 5.3.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 5
SUBTAREA: 5.3.1

OBJETIVO: Realizar el algoritmo de conexion mediante DAO a la base de datos.

DESCRIPCION:
1. Principal: ingresa los valores del usuario, es decir el login y el password.
2. Validar
2.1. Seinician las variables de seccion.
2.2. Se reciben los datos ingresados por el usuario.
2.3. Se realiza la consulta en la base de datos para verificar los datos
recibidos.
2.3.1. Silos datos son correctos:
2.3.1.1. Administrador
2.3.1.2.  si (Administrador) entonces:
2.3.1.2.1. siguiente administrador

60




2.3.1.2.2. si menu/Persona/Nueva Persona
2.3.1.2.2.1. swhelpkids/modulos/personalvista/principal
2.3.1.2.2.2. si click boton (nuevo registro) entonces
2.3.1.2.2.3. swhelpkids/modulos/personalvista/principal
2.3.1.2.2.4. Siclick en botén (cargue de alumnos) entonces
2.3.1.2.2.5. swhelpkids/modulos/personalvista/principal
2.3.1.2.2.6. si click boton (editar registro) entonces
2.3.1.2.2.7. swhelpkids/modulos/personalvista/principal
2.3.1.2.2.8. si click boton (eliminar registro) entonces
2.3.1.2.2.9. swhelpkids/modulos/personalvista/principal

2.3.1.2.2.9.1. swhelpkids/modulos/personalvista/ registrar
2.3.1.2.2.10. sino siguienteadministrador

2.3.1.2.3. sino principal
2.3.2. Sino son correctos vuelve al principal

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 12. Historia de usuario algoritmo conexion dao

e Historia de usuario seis: interfaz registro

3.2.7. Pantallas del CRUD de alumno implementada.

926 BME K A - O wosl

Registro de Usuario

Correo electronico(*)

Contrasefia(*)

Confirmar contrasefa(*)

Nombres

Al
CANCELAR REGISTRAR

llustracién 12. Pantalla para la ingresar usuario aplicaciéon HelpKids
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11:33 M A & @ © O wGAN

ProyectoASN

Isabela Reyes

Se ha agregado al alumno .

llustracién 13. Pantalla para el registro usuario aplicacién HelpKids

615 L@

ProyectoASN

Isabela Reyes

1] ©) <

llustracién 14: Pantalla para importar varios alumnos desde un archivo plano
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ProyectoASN

LUIS FELIPE HERNANDEZ MESA
LAURA SUSANA TORRES ROJAS
ALVARO GONZALEZ PRIETO

SARA GLORIA NAVARRO MESA

b[[-

CARLOS ALBERTO MORAN CRUZ ‘
==

——

I @] <

llustracién 15: pantalla de cargue total de los alumnos

Ingrese el nomaxe del alumno

Isabela

Ingrese el apellido del alumno

Reyes Reyes|

CANCELAR AGREGAR
Se ha editado el alumno

llustracién 16. Pantalla Editar y/o actualizar Alumno aplicaciéon HelpKids
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¢Quieres eliminar este alumno?

;Quieres eliminar este alumno?

CANCELAR  ACEPTAR

llustracién 17. Pantalla Eliminar Alumno aplicacion HelpKids

e Historia de usuario nimero siete realizar test

NOMBRE: REALIZAR TEST ’ N°:7

OBJETIVO: Realizar el test para medir indicadores de abuso infantil.

ACTORES: administrador: es quien debe subir el contenido del test que haran los
alumnos del colegio.
alumno: es quien debe realizar el test.

DESCRIPCION: Para realizar el test se debe tener previo registro de los alumnos y
tener listo el contenido que se debe subir al test.

TIEMPO: ocho (8) dias | TAREAS:7.1,7.2,7.3

Tabla 13. Historia de usuario test

NOMBRE: BASE DE DATOS TAREA N°:7.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO:7

OBJETIVO: crear las preguntas del test.

DESCRIPCION: para realizar este procedimiento se subida y elegir su modo de
respuesta.

Se debe crear la tabla test y se deben guardar las respuestas por alumno
registrado.

TIEMPO: tres (3) dias

Tabla 14. Historia de usuario base de datos
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NOMBRE: DISENO TAREA N°: 7.2

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 6

OBJETIVO: Establecer el disefio de la interfaz de usuario para el test.

DESCRIPCION: se debe crear una interfaz gréfica agradable, de facil manejoy
organizado ya que por medio de esta el estudiante reaccionara a cada estimulo y
esta informacién debe ser registrada en la BD.

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 15. Historia de usuario interfaz de usuario.

NOMBRE: CONEXION A BASE DE DATOS TAREA N°: 7.3

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 7

OBJETIVO: Realizar conexién de la interfaz gréafica a la base de datos.

DESCRIPCION: La conexion a la base de datos se realizara mediante DAO, ya
gue permite la independencia del DBMS, reusabilidad y facil Acceso,
especializacion de la capa y modificacion simple. (Ejemplo cambio de motor de
datos).

TIEMPO: tres (3) dias. | SUBTAREA:6.3.1.

Tabla 16. Historia de usuario conexion

SUBTAREA N°:

NOMBRE: ALGORITMO CONEXION A BASE DE DATOS 731

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 7
SUBTAREA: 7.3

OBJETIVO: Realizar el algoritmo de conexion mediante DAO a la base de datos.

DESCRIPCION:
1. Principal: ingresa los valores del usuario, es decir el login y el password.
2. Validar:
2.1. Seinician las variables de seccion.
2.2. Sereciben los datos ingresados por el usuario.
2.3. Serealiza la consulta en la base de datos para verificar los datos
recibidos
2.4.  Silos datos son correctos:
2.4.1. Administrador
2.4.1.1.1. si (Administrador) entonces:
2.4.1.1.2. siguienteadministrador
2.4.1.1.3. si (menu/Estudiante/test) entonces
2.4.1.1.3.1. swhelpkids/modulos/test/vista/ principal
2.4.1.1.3.1.1. si click boton (realizar test) entonces
2.4.1.1.3.1.1.1. swhelpkids/modulos/ test/vista/ registrar
2.4.1.1.4. si no swhelpkids/modulos/ test/vista/ principal
2.4.1.1.5. Sino principal

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 17. Historia de usuario login password
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e Historia de usuario ocho interfaces realizar test entregables

3.2.8. Pantallas test implementadas.

o ©_ O

llustracion 18. Pantalla Realizar Test aplicacion HelpKids N 1

A UN descoNocido
digo: iNO!

llustracion 19. Pantalla Realizar Test aplicacion HelpKids N 2
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ilustracion 20. Pantalla Realizar Test aplicacion HelpKids N 3

e Historia de usuario nimero nueve reportes alumno

NOMBRE: REPORTE | N°:9

OBJETIVO: Realizar el reporte del test de los estudiantes de acuerdo al curso en el
gue estan.

ACTORES: Administrador: tiene permisos para realizar la impresion del reporte de
los estudiantes.

DESCRIPCION: Para realizar la impresion de los reportes se debe ingresar al menu
de reportes y escoger el curso y luego el test correspondiente.

TIEMPO: ocho (8) dias | TAREAS:9.1, 9.2, 9.3

Tabla 18. Historia de usuario reporte alumno

NOMBRE: BASE DE DATOS TAREA N°: 9.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 9

OBSERVACION: Para esta historia de usuario no es necesario crear tablas.

Tabla 19. Historia de usuario reportes

67




NOMBRE: DISENO | TAREA N°: 9.2

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 9

OBJETIVO: Establecer el disefio de la interfaz de usuario para ver los reportes.

DESCRIPCION: se debe crear una interfaz gréafica agradable, de facil manejo y
organizado ya que por medio de esta pagina se observara el reporte

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 20. Historia de usuario interfaz reportes

NOMBRE: CONEXION A BASE DE DATOS TAREA N°: 9.3

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 8

OBJETIVO: Realizar conexién de la interfaz gréfica a la base de datos

DESCRIPCION: La conexién a la base de datos se realizara de manera directa.

TIEMPO: seis (6) dias. | SUBTAREA: 9.3.1.

Tabla 21. Historia de usuario reportes interfaz

NOMBRE: ALGORITMO CONEXION A BASE DE DATOS | SUBTAREA N°: 9.3.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 9
SUBTAREA: 9.3.1

OBJETIVO: Realizar el algoritmo de conexion la base de datos

DESCRIPCION:
1. principal: ingresa los valores del usuario, es decir el login y el password.
2. Validar:
2.1. Seinician las variables de seccion.
2.2.  Sereciben los datos ingresados por el usuario.
2.3. Serealiza la consulta en la base de datos para verificar los datos
recibidos
2.4.  Silos datos son correctos:
2.4.1. Administrador
2.4.1.1.1. si (Administrador) entonces:
2.4.1.1.2. siguienteadministrador
2.4.1.1.3. si (mend/Administrar/Reportes/reporte) entonces
2.4.1.1.3.1. swhelpkids/modulos/ reportes /vista/ principal
2.4.1.1.3.1.1. si click boton (Generar reporte) entonces
2.4.1.1.3.1.1.1. swhelpkids/modulos/ reportes/vista/reporte
2.4.1.1.4. sino principal

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 22. Historia de usuario reporte conexion.
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e Historia de usuario diez: interfaz reporte

3.2.9. Pantalla reporte implementada.

1039 @ & & -«

ProyectoASN

Isabela Reyes Reyes » X

¢
>’

REALIZAR TEST

\
llustracién 21. Pantalla Visualizar Calificacion del Alumno aplicacién HelpKids

Puntuacion en el test:

I al

e Historia de usuario numero Diez reportes de alumnos y exportar los
reportes

NOMBRE: REPORTES DE ALUMNOS POR CURSO ‘ N°:10

OBJETIVO: Realizar el Resultado de reporte del test de los estudiantes de acuerdo
al curso en el que estan con respecto a la puntuaciéon de las actividades que
realizaron durante el curso

ACTORES: Administrador: tiene permisos para realizar la impresién por pdf del
reporte de cada estudiante.

DESCRIPCION: Para realizar la impresion de los reportes se ingresa en la
generacion de reporte alumnos, en la parte superior derecha hay un icono donde
podra acceder a los reportes de puntuacién de todos los alumnos por curso

TIEMPO: cinco (5) dias \ TAREAS:10.1, 10.2, 10.3

Tabla 23. Reporte de puntuacién de alumnos por curso
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NOMBRE: BASE DE DATOS TAREA N°:10.1

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO:10

OBJETIVO: Obtener los datos basicos del usuario para mostrarlos en pantalla

DESCRIPCION: Para realizar este procedimiento el usuario debe generar el
reporte, dando clic sobre la pantalla para mostrar por curso las calificaciones y
nombres de los usuarios.

TIEMPO: tres (3) dias

Tabla 24. Reporte de alumnos por curso base de datos

NOMBRE: DISENO | TAREA N°: 10.2

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 10

OBJETIVO: Establecer el disefio de la interfaz de usuario para ver los reportes
generales de los alumnos por curso.

DESCRIPCION: Para la creacion de esta interfaz debe ser de facil uso e
interactividad para el usuario, mostrar de manera organizada la informacion que se
desee visualizar en el reporte general

TIEMPO: dos (5) dias.

Tabla 25. Reporte de alumnos por curso disefio interfaz

NOMBRE: CONEXION A BASE DE DATOS TAREA N°: 10.3

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 10

OBJETIVO: Realizar conexién de la interfaz gréfica con la base de datos

DESCRIPCION: La conexién a la base de datos se realizard de manera directa.

TIEMPO: seis (6) dias. | SUBTAREA: 10.3.1.

Tabla 26. Reporte de alumnos por puntuacidn conexién a la base de datos.
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NOMBRE: ALGORITMO CONEXION A BASE DE DATOS SUBTl/SzElA N

NUMERO DE HISTORIA DE USUARIO: 10
SUBTAREA: 10.3.1

OBJETIVO: Realizar el algoritmo de conexion la base de datos

DESCRIPCION:
3. principal: Se ingresa los datos requeridos del usuario para el inicio de sesion
como el login y password.

4. Validar:
4.1. Seinician las variables de seccion.

4.2. Se reciben los datos ingresados por el usuario.
4.3. Se realiza la consulta en la base de datos para verificar los datos
recibidos
4.4. Silos datos son correctos:
4.4.1. Administrador
4.4.1.1.1. si (Administrador) entonces:

4.4.1.1.2. siguiente administrador
4.4.1.1.3. si (menu/Reporte alumnos/icono Reporte) entonces

4.4.1.1.3.1. modulos/ reportes alumnos /vista/ principal
4.4.1.1.3.1.1. si click boton (Generar reporte) entonces
4.4.1.1.3.1.1.1. swhelpkids/modulos/ reportes/vista/reporte por curso

4.4.1.1.4. sino principal

TIEMPO: dos (2) dias.

Tabla 27. Reporte de alumnos puntuacién algoritmo de conexion

=

ProyectoASN

segundo E

Crear cursos Q

llustracién 22: Icono de Resultados por alumno
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ProyectoASN

Reporte de Alumnos Grado segundo E

Sofia Pantoja - Puntuacién: 1

Eliana Pastas - Puntuacion: 2

Deivy Villota - Puntuacion: 3

Aniie Acosta - Puntuacién: 1

(3]

i O <

llustracion 23. Reporte de alumnos por grado

2 Guardar como PDF

“ B & : L

Copias: 01 Tamafio de papel.  Carta

Enwiar archivo
-

Abeir con

Sofia Pantoja - Puntuacion: 1

Eliana Pastas - Puntuacién: 2 Descargat
Sofia Panicys - Puntsackn 1

Deivy Villota - Puntuacion: 3 e Elana Pastas - Puntuscién 2

Aniie Acosta - Puntuacion: 1 Dervy Villots - Purtuscdn: 3
Intoamar & Google s i Acosta - Pun tuacidn 1

’ 2
Ul (o] <

llustracién 24. Exportar en pdf el Reporte de puntuacién de alumnos por grado
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Cronograma helpkids

Historias y/o tareas

del proyecto 1 mes 2 mes 3 mes 4 mes 5 mes 6 mes
1 login y password
2 interfaz gréfica H1 19 dias
3 menu 6 DIAS
4 interfaz grafica H3 14 DIAS
5 CRUD de alumnos
6 interfaz registro
7 realizar test
8 interfaz H7
9 reporte 18 DIAS
10 interfaz H9 2 DIAS
11 pruebas 2 horas 2 horas | 2horas | 2horas | 2 horas | 2 horas
por dia pordia | pordia | pordia | pordia | pordia

e Fotografias

Tabla 28. Cronograma Helpkids

A UN descodocido
digo: iNO!

llustracién 25. Presentacion aplicacién con los alumnos
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llustracién 27. Presentacion con los alumnos aplicativo test.
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4. CAPITULO: RESULTADOS

En esta seccion del capitulo 4 se realizara la validacion del software por medio de
pruebas con unos estudiantes y de la aplicacion de herramientas (Encuestas)
debido a que toda investigacion del tipo que sea debe soportar su investigacion en
unas herramientas que permitan tener trazabilidad de los datos recogidos con el fin

de evaluar la hipotesis propuesta.

4.1. POBLACION OBJETIVO

Los modelos se aplicaron a un total de 24 alumnos del grado segundo de la
Institucién Educativa Metropolitano Maria Occidente conformada en edades de 7 y
8 afios de estrato 2, pertenecientes al barrio Maria Occidente de la comuna 2 de la

ciudad de Popayan.

llustracién 28. Reunion con los alumnos y profesional en psicologia

4.2. VALIDACION DE LA APLICACION
Para validar la utilidad de la aplicacion se realiz6 una encuesta dirigida a algunos

docentes de distintos colegios, profesionales de la psicologia y desarrolladores de

software que previamente utilizaron la aplicaciéon HelpKid para medir el grado de
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viabilidad de la aplicacién y si realmente cumplié con los requerimientos previos a

su creacion.

A continuacion, se mostrara el formulario de preguntas y las graficas de las

respuestas que se obtuvieron, y finalmente se mostrara el andlisis de los datos

obtenidos en dicha encuesta.

4.2.1. Formulario de preguntas de la encuesta.
Titulo: ENCUESTA SOBRE LA APLICACION HELPKID

Descripcion Esta encuesta tiene como finalidad evaluar el grado de viabilidad de la

aplicacién helpkid por los usuarios que la han usado hasta el momento.

Lote de preguntas:

1.

¢,Del 1 al 5 califique si es de su agrado el contenido de la aplicacion y lo que
permite realizar? Donde el 3 es el punto medio.

¢ Encontro facil de usar la aplicacion Helpkid?
¢ Encontro atil la aplicacion Helpkid?
¢Por qué?

¢ Afadiria mas funciones a la aplicacion Helpkid? Si su respuesta es asertiva,

escriba cuales afiadiria.

. ¢ Cudles funciones afadiria a la aplicacion Helpkid?

. ¢ Consideras que nifios de 7 Y 8 afios se sentiran motivados al utilizar la

aplicacion Helpkid?

. Justifica tu respuesta:

. ¢ Consideras que la aplicacion Helpkid ayudara a prevenir y detectar posibles

casos de abuso sexual?
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10. Justifique su respuesta:

4.2.2. Graficas y andlisis de los resultados de la encuesta.
Grafica de la pregunta uno: ¢ Del 1 al 5 califique si es de su agrado el contenido de

la aplicacidon y lo que permite realizar? Donde el 3 es el punto medio.

¢ 4140 %) 4(40 %)
3
2
1
1(10%) 1{10%)
0(0%)
0
1 . 3 - 3
Gréfico 1: Del 1 al 5 califique si es de su agrado el contenido de la aplicacién y lo que permite
realizar

Los resultados revelan que el contenido de la aplicacion resulto ser de agrado para

los encuestados con un 90% de aceptacion.
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Grafica de la pregunta dos: ¢ Encontré féacil de usar la aplicacion Helpkid?

@ Sl
@ NO

Gréfico 2: Encontrd facil de usar la aplicacion Helpkid

Los resultados revelan que los encuestados encontraron facil de usar la aplicaciéon

con un 80% de aceptacion.

Grafica de la pregunta tres: ¢ Encontré util la aplicacion Helpkid?

@ sl
@ NO

Grafico 3: Encontrd til la aplicaciéon Helpkids

Los resultados revelan que los encuestados encontraron util la aplicacion con un

80% de aceptacion.
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Pregunta 4: Las respuestas mas comunes del porqué de la pregunta anterior:
porque ayudara a realizar diagnésticos sin la necesidad de ir a un consultorio

porque necesitan de la colaboracion de un adulto para crear su usuario y entrar al correo para la
confirmacion y no todos los nifios podran hacer este proceso solos

ayuda a detectar alertas en el comportamiento infantil

porque ayuda a identificar las emociones de los nifios

porque no ofrece un diagnostico certero

permite conocer el estado emocional de alumno

muestra contenidos que los nifios pueden entender facilmente
tiene identidad y puede responder sin presiones

no muestra resultados detallados de cada alumno
llustracién 29: Respuestas mas comunes
Grafica de la pregunta cinco: ¢Afadiria mas funciones a la aplicacion Helpkid? Si

Su respuesta es asertiva, escriba cuales afiadiria.

® sl
@ NO

Gréfico 4: Afadiria més funciones a la aplicacion Helpkid

Los resultados revelan que los encuestados encontraron que si se debe afiadir mas

funciones a la aplicacion con un 90% de aceptacion.
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Pregunta 6: Las respuestas mas comunes del porqué de la pregunta anterior:

que contenga otros test para realizar un mejor diagnostico

cuestionarios, tableros online, subida de fotos, imagenes, audio etc.

un informe mas detallado que interprete mejor la puntuacion que obtiene al final el alumno.
juegos donde pudieran distraerse

otros test y elementos para hacer el diagnostico

mas contenido como preguntas, juegos, y chat en linea

ninguna

juegos

un analisis detallado de lo que cada alumno respondid

llustraciéon 30: Respuestas mas comunes 2

Grafica de la pregunta siete: ¢ Consideras que nifios de 7 Y 8 afios se sentiran

motivados al utilizar la aplicacién Helpkid?

@ sl
@ NO

Gréfico 5: Consideras que nifios de 7 Y 8 afios se sentiran motivados al utilizar la aplicacion Helpkid

Los resultados revelan que los encuestados encontraron motivante para nifios de 7

a 8 afios la aplicacion con un 80% de aceptacion.
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Pregunta 8: Las respuestas mas comunes del porqué de la pregunta anterior:

porque no es gamificada

tiene graficos y colores primarios, maneja un lenguaje sencillo.
porque maneja un lenguaje y un contenido apropiado para su edad.
porque es llamativa

porque solo muestra contenidos pero no interactda con el alumno
pero puede llegar a ser mondtono los contenidos se repiten

porque tiene colores bonitos

por su disefio

por los colores

llustracién 31: Respuestas motivacion aceptacion

Grafica de la pregunta nueve: ¢Consideras que la aplicaciéon Helpkid ayudara a

prevenir y detectar posibles casos de abuso sexual?

®s
® NO

Graéfico 6: Consideras que la aplicacion Helpkid ayudara a prevenir y detectar posibles casos de
abuso sexual

Los resultados revelan que los encuestados encontraron que si ayudara a prevenir

y detectar posibles casos de abuso sexual la aplicacion con un 70% de aceptacion.



Pregunta 10: Las respuestas mas comunes del porqué de la pregunta anterior:

pero hacen falta mas test y un mejor analisis en los resultados que arroja en la calificacion

la aplicacién solo permite identificar un posible caso pero no prevenir porque no tiene contenido que
advierta o ayude a identificar alertas de abuso y que hacer al respecto.

es importante que mas nifios sean detectados y esta aplicacion sin duda es una herramienta util en el
comienzo del proceso que es la detencion.

porque muestra contenidos que revelan sus emociones
no realiza un diagnostico

pero no hace un diagnostico

porque pregunta como se sienten cada vez que miran algo

pero puede mejorarse

llustracién 32: respuestas ayudara a prevenir abuso sexual

4.2.3. Instrumento parala medicion de la calidad del modelo con los expertos.
Para la aplicacion de la encuesta con el fin de indagar el grado de apreciacion del
modelo y la posibilidad de desarrollar pensamiento computacional se aplico a la
poblacion de profesores y padres de familia. Las preguntas a realizar en este
instrumento son las siguientes:

P1. ¢ El modelo propone un desarrollo algoritmico al ser ejecutado?

P2. ¢ El planteamiento es claro y pertinente?

P3. ¢ Se mantiene una dinamica continua en los diferentes niveles propuestos en

el modelo?
P4. ¢ El modelo propuesto genera valor a quienes lo ejecutan?
P5. ¢ La disposicion de los componentes es agradable para su ejecucién?

P6. ¢ El modelo plantea tiempos de ejecucion?
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La calificacion que proporcionara el usuario es de 1 a 5 donde: 5 es Excelente; 4

es Bueno; 3 es Satisfactorio; 2 es Regular y 1 No aplica.
Y
@2

@4
@5

Grafico 7: El modelo propone un desarrollo algoritmico al ser ejecutado

Para la primera pregunta de la gréfica 7, representa que el 100% de los encuestados
aluden el nivel de satisfaccion en este caso sea bueno el modelo de desarrollo
algoritmico. Esto indica que el aplicativo esta bien enfocado hacia el tema que se
esta desarrollando para la aplicacion.

@1
®°

@4
®5

Gréfico 8: El planteamiento es claro y pertinente
Para la segunda pregunta en la grafica 8, se evidencia que hay una satisfaccion
excelente del 33.3% y buena del 66.7% de las personas encuestadas, indica que el
objetivo de esta investigacion que se propone acerca de identificar una posible

vulneracion hacia los nifios es preciso y consistente.
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Gréfico 9: Se mantiene una dindmica continua en los diferentes niveles propuestos en el modelo

Para la tercera pregunta de la grafica 9, donde representa un grado de satisfaccion
entre los expertos encuestados del 66.7% excelente y 33.3% bueno, significa el test

planteado dentro de la aplicacion tiene un fin determinado para los usuarios.

Q1
L W

04
@5

4

Grafico 10: El modelo propuesto genera valor a quienes lo ejecutan

Para la cuarta pregunta de la gréfica 10, del 100% de los encuestados el 66.7%
tienen un grado de satisfaccion excelente y el 33.3% tienen un grado de satisfaccion
buena, acerca del modelo que propone, esto denota que los usuarios que acceden
a la aplicacion e interactuan con el juego cumplen con las necesidades sirve para

aplicarlos en las diferentes areas.
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Grafico 11: La disposicion de los componentes es agradable para su ejecucion

En la quinta pregunta de la grafica 11, se evidencia que del 100% de los
encuestados, el 100% tuvo un grado de satisfaccion excelente acerca de los
componentes de la aplicaciéon, denota que los botones y accesos del aplicativo son
interactivos y faciles de manejar, seguidamente visualmente los componentes son

[lamativos a los usuarios.

Q1
[

04
@

Grafico 12: El modelo plantea tiempos de ejecucion.

En la sexta pregunta de la grafica 12, del 100% de las personas encuestadas el
66.7% tuvo un grado de satisfaccion excelente, y el 33.3% tuvo un grado de
satisfaccion buena, indica que el aplicativo cuenta con un determinado tiempo de

ejecucion para el test.
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4.2.4. Instrumento para la medicion de satisfaccion realizada a los
estudiantes.

Para la aplicacion del cuestionario se requiere conocer el grado de aceptacion del
modelo propuesto. Se aplicd a nifios y nifias entre edades de 7 a 8 afos. Las

preguntas a realizar en este instrumento son las siguientes:

P1. ¢ Las actividades propuestas por el modelo son claras y faciles de ejecutar?
P2. ¢Los colores usados son agradables?

P3. ¢ Pasar de un nivel a otro resulté sencillo?

P4. Aprendi cdmo reconocer un problema y cuales son sus pasos para la solucion

P5. ¢ Es facil seguir los pasos para la resolucion del problema?

P6. ¢;Cuando cambio de nivel se vuelve mas dificil la resoluciéon del nuevo

problema?

La calificacion que el Estudiante (nifio o nifia) proporcionara es de 1 a 5 donde: 5

es Excelente; 4 es Bueno; 3 es Satisfactorio; 2 es Regular y 1 No aplica.

@1
0?2

3
@4
@5

Gréfica 12. Las actividades propuestas por el modelo son claras y faciles de ejecutar

En la primera pregunta de la grafica 12, de la poblacion encuestada el 69.2% tiene
un grado de calificacion excelente, seguidamente el 15.4% tienen un grado de
calificacion bueno, y finalmente el 15.4% es satisfactorio. Esto indica que las
actividades dentro de los test propuestos son interactivas y de facil accesibilidad al

usuario, ademas son concisas para su ejecucion.
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Gréfico 13:. Los colores usados son agradables

La segunda pregunta de la gréafica 13, de las personas encuestadas se verifica que
al 61.5% la calificacion es excelente, seguidamente al 30.8% es buena y finalmente
el 7.7% es satisfactoria, esto establece que el aplicativo cuenta con colores que son

del agrado a los usuarios.
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30,8%

Gréfico 14: Pasar de un nivel a otro resulté sencillo

En la tercera pregunta de la gréfica 14, de la poblacion encuestada se observa un
61.5% de ella, tiene un grado de satisfaccién de excelente, un 30.8% bueno y
finalmente un 7.7% de satisfactorio estos 3 porcentajes nos plantean que los
usuarios estando en el entorno del test se establece en el aplicativo resultaron
faciles de manipular, esto sugiere que los desarrollos de ellos van en buen camino

para implementarlos en los usuarios a edades tempranas en este cao de 7 a 8 afios.



Q1
[ i

o4
o5

Gréfico 15: Aprendi cémo reconocer un problema y cuales son sus pasos para la solucion.
En la cuarta pregunta de la gréafica 15, de la persona encuestada se observa que el
30.8% tiene un grado de satisfaccion excelente, y un 69.2% de bueno, esto indica
que los usuarios identificaron cual es la estrategia de cada test, reconocieron que
para darle solucion a las imagenes planteadas hay que realizar un proceso, analisis
y transformacion a cada dificultad.

@1
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Grafico 16: Es facil seguir los pasos para la resolucién del problema.

En la quinta pregunta de la gréfica 16, de la poblacién encuestada el 53.8% tuvo un
grado de satisfaccion excelente, el 38.5% buena y finalmente un 7.7% satisfactoria.
Con estos porcentajes indican que la poblacion encuestada el aplicativo les brinda
una légica basica para dar solucion a un problema y esto se realiza mediante un
proceso porque para resolver un problema hay que tener conocimiento sobre la
sobre la contrariedad para poder lograr o determinar con precision la necesidad y

darle una solucién.
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Gréfico 17: Cuando cambio de nivel se vuelve mas dificil la resolucién del nuevo problema.
En la sexta pregunta de la gréafica 17, se puede evidenciar que de la poblacion
encuestada el 30.8% tiene un grado de calificacion excelente, el 46.2% bueno y el
30.8% satisfactorio, esto indica que los cambios de nivel que en los test y el grado
de dificultad de los mismos para algunos de ellos fue agradable, para el resto es
satisfactorio entonces se plantea que, aunque no es del todo placentero si es grato

haber interactuado con esta aplicacion con esta teméatica que se plantea.

4.2.5. Instrumento para la medicion de la calidad del producto realizada a los
expertos en software.

Para la aplicacion del cuestionario se requiere el objeto de saber el grado de
receptividad del modelo y el cumplimiento de estandares en su desarrollo. Por
consiguiente, esta herramienta se aplica a expertos en software. Las preguntas a

realizar en este instrumento son las siguientes:

P1. ¢ El Producto propuesto es accesible?

P2. ¢La aplicacion es usable?

P3. ¢ La disposicidn de los elementos es adecuada?

P4. ¢ El producto cumple con estandares de programacion?

P5. ¢El producto es acorde para nifios entre 7 y 8 afios?
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P6. ¢ Las herramientas utilizadas para el desarrollo del producto son adecuadas?

La calificacion de las preguntas que se realizaron en esta encuesta es de 1 a 5
donde: 5 es Excelente; 4 es Bueno; 3 es Satisfactorio; 2 es Regular y 1 No aplica.

o1
|
®:3
@4
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Gréfico 18: El Producto propuesto es accesible

En la primera pregunta del grafico 18, del 100% de la poblacion encuestada los
expertos en software, el 100% dieron una calificacion de satisfactorio, esto indica
que la accesibilidad del producto cumple con los entornos y procesos, asi como
también con las herramientas utilizadas para que sean comprensibles, utilizables y
practicables por todos los usuarios que accedan a él para interactuar o para
expertos que de manera l6gica deseen desarrollar otros niveles de la aplicacion.
@
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Gréfico 19: La aplicacion es usable.

En la segunda pregunta del grafico 19, de la poblacién encuestada el 100% tienen

un grado de calificacion buena, esto indica que la aplicacién tiene una facilidad con
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gue los usuarios puedan utilizar la herramienta con el fin de alcanzar el objetivo que

tiene cada test implementado en la aplicacion.
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Gréfico 20: La disposicion de los elementos es adecuada.

En la tercera pregunta de la grafica 20, de la poblacion encuestada se obtuvo el
100% de calificacién buena. Indica que el elemento encontrado dentro del aplicativo
es razonable para el entendimiento de la interactividad y navegabilidad de los juegos

como: su funcion, la posicién y el movimiento de los mismos.
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Gréfico 21: El producto cumple con estdndares de programacion.

En la pregunta numero 4 de la gréafica 21, de la poblacién encuestada se observa
un 100% la calificacion es buena, se plantea que el aplicativo cumple con los
estandares de programacion, es decir: a nivel del codigo contiene las clases cada
una con sus respectivas variables, modulos y base de datos. Una buena
organizacién en cuanto a la navegabilidad del producto en cada péagina tiene una
secuencia de apertura hacia otra. Abarca herramientas interactivas, criterios para

un rapido entendimiento.
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Gréfico 22: El producto es acorde para nifios entre 5y 7 afios.

En la pregunta 5 de la grafica 22, de la poblacion encuestada se observa que el
100% dan una calificacion buena, denota que el producto es conforme para los
nifios en edades de 7 a 8 afos, es decir: el aplicativo es coherente, conforme e

interactivo para que los nifios en estas edades tengan una facil adhesion.
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Grafico 23. Las herramientas utilizadas para el desarrollo del producto son adecuadas.

En la pregunta 6 de la grafica 23, de la poblacion encuestada se evidencia que el
100% tiene una calificacién buena, se plantea que las herramientas utilizadas a nivel
interno del producto son adecuadas, es decir a nivel del codigo es comprensibles
de facil familiarizacion para aquellas personas expertas en software,
programadores, ingenieros de sistemas entre otros, que deseen reutilizar el codigo

para integrarle otros niveles o test.
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LISTA DE CHEQUEOQO: Al producto.

Para darle valor de medicion al producto y realmente saber si funciona toda la
interfaz, interactividad y cédigo interno, se realiza la siguiente tabla de chequeo
donde se describe una serie de preguntas, las cuales deben ser medidas por los

expertos en Software.

Califigue con Sl o NO dependiendo del grado de cumplimiento

EVALUACION
ITEM VALOR DE MEDICION
SI NO
1 El sistema cuenta con la funcionalidad esperada X
2 El sistema funciona de acuerdo a sus expectativas X
3 El sistema es facil de comprender y aplicar X
El sistema le genera confianza entre los estudiantes y «
4 docentes
El sistema corresponde a su perfil de calidad X
5 (desempefio, disponibilidad, seguridad, etc.)

Tabla 29:. Lista de chequeo del producto

De acuerdo con la tabla 24, en la lista de chequeo se puede evidenciar que la
funcionalidad, interactividad, navegabilidad funciona, igualmente es de facil
comprension y usable el codigo interno y facil adherencia para que el experto que
desee realizar otras funcionalidades pueda ser comprensible, ademas genera
confianza para la aplicacion en estudiantes, docentes, psicologos y padres de

familia por su simple interfaz.

A partir de cada uno de los resultados obtenidos se presentan varios casos en los
cuales se evidencia que los estudiantes realizaron el test y en su primer intento
comprendian las actividades, se observo en los alumnos que presentaron

dificultades para el manejo de la Tablet, debi6 a que en el instituto utilizan
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herramientas como el computador de mesa y para su manipulacién usan el mouse
en otros casos los estudiantes presentaron falencias cuando leyeron las
instrucciones, sin embargo, lograron completar las actividades tomando como guia
la parte visual que se les presentaba. También se mostro que los estudiantes a
medida que fueron realizando e interactuando consecutivamente con el test lograron
terminarlos en poco tiempo, ya que al completar cada una de las fases,
seguidamente entendieron la problematica y por lo tanto el tiempo en completarlos

disminuya.

Otro aspecto que se presento es que debido a su baja fluidez para el manejo de las

herramientas ofimaticas se les dificulto el manejo del test.

Finalmente, de las preguntas de opinién personal se tomaron en cuenta las que se

expresan negativamente de la aplicacién para mejorarla.

De las preguntas con respuesta asertiva, se toman sus porcentajes (que en su
mayoria fueron superiores al 70%) para validar que la aplicacion si cumplié con los
requerimientos establecidos en el inicio del proyecto, pero sin duda se puede

mejorarla.
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5. CAPITULO: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este capitulo se presentaran las diferentes conclusiones obtenidas de cada una
de las pruebas realizadas durante todo el proceso de investigacion y trabajo de
campo, ademas de las diferentes recomendaciones y trabajos futuros que se

pueden llegar a dar inicio a través de esta investigacion.

5.1. CONCLUSIONES

La problematica de abuso sexual es una realidad que dia a dia se hace mas
compleja y necesariamente son mas los actores involucrados en la correcta
prevencion, detencion y reparacion de estas victimas de abuso; donde la
articulacion entre la familia, el instituto educativo al que pertenezca y el bienestar
familiar debe ser consistente para lograr una efectiva disminuciéon de casos en
Colombia, actualmente siguen presentandose alrededor de 64 casos diarios de

abuso sexual y esta cifra tiende al aumento.

Para la realizacion de este trabajo sin duda se establecio alianzas con profesionales
de otras disciplinas, ya que se trataba de un proyecto vinculado al abuso sexual en
nifios y fue fundamental la aprobacion, busqueda de informacion y pruebas con

expertos en el tema.

En el desarrollo se enfrentaron algunos desafios ya que se desconocian temasy la
forma de superar estas dificultades, se fue investigando sobre el disefio responsivo
y como implementarlo en esta aplicacion, mas el acompafiamiento de un asesor de

desarrollo.
Sin duda alguna la prevencion del abuso sexual es un amplio camino por recorrer y

la tecnologia puede ser una pieza fundamental para encaminar a los nifios y a sus

familias de forma correcta sobre el manejo de esta problematica y de como evitarla.
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Como trabajo futuro se requiere de la incorporacién de mas contenidos que ayuden
a detectar estas sefiales de abuso y como se debe proceder en cada caso, dando
un diagnostico posible que podra ser debidamente guiado por un profesional de la

salud y los entes involucrados.

5.2. RECOMENDACIONES

La recomendacion que este proyecto deja es que siempre se debe realizar una
basqueda profunda del tema que se quiere resolver y como la tecnologia se puede
relacionar de manera que pueda brindar una solucidon razonable. La busqueda
aclarara cualquier duda y guiara el proyecto hacia la solucién acertada y sobre todo
pensando en emplear positivamente las experiencias que otros investigadores han

adquirido para aprovecharlas en la solucién de sus propias ideas.

Finalmente aliarse con personas de distintas disciplinas fortalece el dominio de la

problematica y mejora el resultado final.
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Anexo 1: Icono de Instalacién

O W46

Ingrese su correo electronico

Ingrese su contrasefia

CREAR CUENTA INICIAR SESION

Y B ‘

Anexo 2: Interfaz inicio de sesion
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926 M B O A » O W46

Registro de Usuario

Correo electronico(*)

Contrasefia(*)

CANCELAR REGISTRAR

Anexo 3: Interfaz Registro de usuario

1144 M@ ® @ O ®idl

Ingrese su correo electronico

A su correo le llegard un link el cual le
permitira reestablecer su contraseia al
seleccionar ACEPTAR.

CANCELAR ACEPTAR

Anexo 4: Interfaz restablecer contrasefna
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I— Redactar

[0 Recibidos 1.201
% Destacados

© Pospuestos

»  Enviados

B Borradores 8
v Més

Encontrarse

B Nuevareunion

B Unirse a una reunién

¢« 0 0 ¥ 0 ¢ b 1de1371 ¢
Restablezca su contrasena para el proyecto-465094067433  Recibidos x "
noreply@proyectoasn-917f5.firebaseapp.com 0:06 (hace 12 minutos) Y
parami -
¥ inglés~ > espafiol ~ Traducir mensaje Desactivar para:
Hola,

Siga este enlace para restablecer su contrasefia project-465094067433 para su menchitarodriguez1983 @ gmail. cuenta com .

https-/iproyectoasn-917f5 firebaseapp.com/_ /auth/action?mode=resetPassword&oobCode=F_SOAk4-PdsN4UZ1bwrUXw2IAF-
S0DIgBW4lglZTKWKAAAF4L yCgMg&apiKey=AlzaSyCnTJ-sscJoCQAcgML-xzXOKJL 23F Rjogd&lang=en

Si no solicito restablecer su contraseia, puede ignorar este correo electronico.

Gracias,

Anexo 5: Link de restablecimiento de contrasefna

C @ proyectoasn-917f5 firebaseapp.com/_/auth/action?mode=resetPassword&oobCode=Jh2pfbHG85KUbOywjWnHO4i9uifPCifimMKWIR MAAAFALzITeQ8apiKey=AlzaSyCnT)-sscJoCQACGM...

i Aplicaciones Create Auth Assign.. @ Confimadion-Inscri.. ) Cursosy

omad.. G cualeslatedashit.. G Gmail @ YouTube ') Maps

Restablecer su contrasefia

para

nathaly.rodrig i edu.co
Nueva contrasefia

Pr ®

SALVAR

Anexo 6: Ingreso nueva contrasefa
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Ingrese el nombre del curso

Primero AI

CANCELAR AGREGAR

Anexo 7: Interfaz creacion de curso
1021 A @ & © O P46

ProyectoASN

primero A 0

rear cursos Se ha agregado la curso

Anexo 8: Interfaz agregar curso
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ProyectoASN

Anexo 9: Interfaz editar Curso

10:27 M A Q@ & © O P

Ingrese el nombre del curso

primero B

CANCELAR AGREGAR

Anexo 10: Interfaz cambiar el nombre al curso
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1027 M A Q@A © O W6

ProyectoASN

Se ha editado el curso ’

Anexo 11: Interfaz se ha editado el curso

10:27 B A Q & O O P

ProyectoASN

primero B 0

Crear cursos °

Anexo 12: Interfaz visualizacién del curso
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ProyectoASN

L @ O

Anexo 13: Interfaz eliminar curso

11:03 M A & @ © O Pl

Eliminar Curso

;Quieres eliminar este curso?

CANCELAR  ACEPTAR

Anexo 14: Interfaz desea eliminar curso
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11:30 M A & @ © O PG

Ingrese el nombre del alumno

Isabela

Ingrese el apellido del alumno

Reyes|

CANCELAR AGREGAR

Anexo 15: Interfaz Registrar alumno

11:38 B A & @ O O P64

ProyectoASN

Isabela Reyes

‘ ‘ I‘ Se ha agregado al alumno

Anexo 16: Interfaz se ha agregado alumno
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ProyectoASN

Isabela Reyes

I @) <

Anexo 17: Interfaz cargue de varios alumnos

Ver todas las fotos [l SRS EIEY @ |0} < %) hruf R~ & &=
6:06 W@ = 53%8
Reciente
© Archiv es | D
VER ARCHIVOS EN OTRAS APLICACIONES
e @
AnyDesk Downloa..  AnyDesk Recordin Drive Informes de errores  Seguimiento del si

ARCHIVOS RECIENTES

[X] LISTA DE ALUMNOS SEGUNDO A .xIsx

Anexo 18: Interfaz seleccionar archivo plano para el cargue
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LUIS FELIPE HERNANDEZ MESA
LAURA SUSANA TORRES ROJAS
ALVARO GONZALEZ PRIETO

SARA GLORIA NAVARRO MESA

i B
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Anexo 19: Interfaz visualizacién de los alumnos importados automaticamente

T O P64

Ingrese el nombre del alumno

Isabela

Ingrese el apellido del alumno

Reyes Reyes|

CANCELAR AGREGAR

Anexo 20: Interfaz editar alumno

110



12:07 M A @ © O W46,

ProyectoASN

Isabela Reyes

Anexo 21: Interfaz eliminar alumno

12:26 M A @ O O P64

¢Quieres eliminar este alumno?

¢Quieres eliminar este alumno?

CANCELAR  ACEPTAR

Anexo 22: Interfaz desea eliminar el alumno
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8:58

ProyectoASN

Isabela Reyes Reyes »\.fv‘ b 4

Puntuacion en el test: Test no realizado

REALIZAR TEST

Il @] <

Anexo 23: Interfaz realizar el test

Anexo 24: Interfaz escoger su género nifio o nifia
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Anexo 25: Interfaz seleccionar las partes del cuerpo, por comando de voz le dira cada parte
del cuerpo para que se sefiale.

I @ <

Anexo 26: Interfaz de alerta en rojo de las partes que no se puede tocar por otras personas
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Anexo 27: Interfaz de siguiente

248 T @ [DNCR IV

A UN descoNocido
digo: iNO!

Anexo 28: Interfaz video informativo y pedagégico
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300 1 @

ProyectoASN

; Como te sientes después de ver el

4 ®

314 1 @

ProyectoASN

b ' ‘ l l COLEGIO

Anexo 30: Interfaz finalizacién del test
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ProyectoASN

Isabela Reyes Reyes

I @] <

Anexo 31: Interfaz del alumno que realiz6 el test
MNP - .

ProyectoASN

Isabela Reyes Reyes 4 x

Puntuacion en el test:

REALIZAR TEST

Il @) <

Anexo 32: Interfaz de la puntuacion del test
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Anexo 33: Icono para la generacion de reportes

ProyectoASN

Reporte de Alumnos Grado segundo E

1 @) <

Anexo 34: Icono seleccionar el reporte por grado
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ProyectoASN

Reporte de Alumnos Grado segundo E

Sofia Pantoja - Puntuacion: 1

Eliana Pastas - Puntuacion: 2

Deivy Villota - Puntuacion: 3

Aniie Acosta - Puntuacion: 1

I O <
Anexo 35:Interfaz de reporte de alumnos y su puntuacion

+*
$ omo PDF
« reporte.pdf B & yoy  Guerdar o 2o

Coplas: 01 Tamafio de papet.  Carta

Enviar archivo.
-

Reporte de Alumnos Grado segundo E

Sofia Pantoja - Puntuacién: 1 Abrir con.
Eliana Pastas - Puntuacién: 2 Oescargar [ Reporte de Abumnos Grado segundo € |
: : Sof.s Pant Puns, 1
Deivy Villota - Puntuacién: 3 gty u.:. ;.:; »';3 2
Aniie Acosta - Puntuacion: 1 Detvy Villota - Puntuscién: 3
Infotmae & Google Anbe Acosta - Puntuacson: 1

4 “

Anexo 36:Interfaz generar el reporte en pdf
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Uniautdénoma

DEL CAUCA

M.C 1867
Popayéan, 10 de septiembre de 2020

Estudiante

MATHALI DEL CARMEN RODRIGUEZ ENRIQUEZ
Facultad de Ingenieria

Programa Ingenieria de Sistemas Informaticos
Trabajo de Grado

Asunto: Aprobacion Anteproyecto de Grado. Radicacion 1756

Me permito informar que en reunidon de Comité de Investigacion del Programa de
Ingenieria de Sistemas Informaticos realizada el pasado 8 de septiembre de 2020,
se aprobé el anteproyecto de grado fitulado “APLICACION RESPONSIVA PARA
LA PREVENCION DEL ABUSO SEXUAL EN LOS NINOS DEL GRADO
SEGUNDO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA
OCCIDENTE.", en la modalidad de pasantia, siendo designado como director del
trabajo el ingeniero JULIO CESAR VIDAL MEDINA, con gquien se debe poner en
contacto lo més pronto posible.

Universitariamente,

SANTIAGO MUNO,
Presidente Comité de Investigacion
Facultad de Ingenieria

Copia: Oficina de Control y Registro (Hoja de Vida Estudiante)
Oficina de Comespondencia

Transcriplor: Santiago Sancher F.

Licancia oficial N? 12321 de 1979, Resolucidn M® 677 de abril 7 de 2003 Expedida por el Ministerio
de Educacion Macional, cadige ICFES 2849
Calle 5 M® 3-85 Popayan pbx 8213000 fax 8214000 www uniautonoma.edu.co
E-mgil: uniautonomai@uniautonoma.edu.co

Anexo 37: Respuesta aprobacion de anteproyecto de grado
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Institucion Educativa

METROPOLITANO MARIA OCCIDENTE

Resolucion reconocimiento oficial: 20161700016984 —febrero23 de 2016
NIT 800.251.115-7

Popayan, 17 de junio de 2021

Seflores
CORPORACION UNIVERSITARIA AUTONOMA DEL CAUCA
Cordial saludo

La INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE certifica por medio del
presente que la sefiora. Nathali del Carmen Rodriguez Enriquez identificada con nimero de cedula
59.856.647 de Consaca Narifio, estudiante de la Corporacion Universitaria Auténoma del Cauca,
culmino satisfactoriamente con las 480 horas de pasantia con el proyecto titulado “APLICACION
RESPONSIVA PARA LA PREVENCION DEL ABUSO SEXUAL EN LOS NINOS DE 7 A 8 ANOS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE™.

Considero que este retne los méritos suficientes de aprobacion de acuerdo a los requisitos exigidos
por la Institucion en el proceso de pasantia.

Nota:

La pasante hace entrega de:

Apk HelpKids

Cadigo fuente App HelpKids

Manual de usuario App HelpKids

Material pedagdgico

Material didactico

€ N NS

En caso de requerir informacion adicional, no dude en comunicarse con nuestra Institucion.

Atentamente,

G
DIOCELIMO RIASCOS GUTIERREZ IAM LOURDES ORDOREZ HOYOS
RECTOR Coordinadora

Sede Principal Cra. 40 con Calle 3 Nro. 2-63 B/Maria occidente
Teléfono 838 79 38 - 8385516

Celular— 305 420 90 34

Correo electronico- iemetropolitanomariacccidente@gmail.com
Presencia web www.metropolitano.edu.com

POPAYAN, CAUCA.

Anexo 38: Carta de aprobacion de pasantia Institucion Educativa Metropolitana Maria
Occidente
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria
Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca
Programa de Ingenieria
de sistemas
Campo educativo:
Nombre de la Propdsito de la actividad: Implementar una estrategia
actividad: psicoeducativa, que permita fortalecer la identidad vy
autonomia mediante el reconocimiento y respeto del propio
"El cuidado de mi | cuerpo, a través de la importancia de la toma de decisiones.
cuerpo”

Anexo 39:Actividad de pasantia "El cuidado de mi cuerpo”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria
Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Propdsito de la actividad: Implementar una estrategia de
Nombre de la retroalimentaciéon ensefidandoles a los estudiantes como se
actividad: llaman sus partes intimas, decirles que ningin adulto las puede

“Como ensefiarles a | tocar ni obligarlos a que se las muestren si conocen su cuerpo lo

cuidarse” hardn respetar conversar y jugar con los nifios ayuda a

orientarlos a situaciones desconocidas si se sienten amados

confiaran en ti.

A

Anexo 40: Actividad de pasantia "Como ensefiarles a cuidarse”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Mathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria

de sistemas
Campo educativo:
Nombre de I Propésito de la actividad: Los limites: Explicales a los nifios
actividad: cuando tienen derecho a decir no, cuando intentan obligarlos a
dar un beso un abrazo o una caricia nadie puede tocar sus
“Mi cuerpo es mi partes intimas sin importar si son personas de la familia o no,
cuerpo” hay que recordarles que no hay que guardar secretos a nadie.

Anexo 41:Actividad de pasantia "Mi cuerpo es mi cuerpo”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Propdsito de la actividad: Conocer de cerca como es que se
Nombre de la pueden manifestar algunas sefiales de abuso o intento de abuso
actividad: . . . .

en tus hijas e hijos, recuerda siempre establecer la confianza
necesaria para que puedan tratar los temas como este que

L &
Secretos si, pueden involucrar su integridad.
secretos no”

Anexo 42:Actividad de pasantia "Secretos si secretos no"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable: Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:

“Todos somos
Unicos”

Proposito de la actividad: Vamos hablar sobre la identidad y la
importancia de que los nifios puedan conocer cada una de sus
cualidades, a demas de recordar gue cada uno de nosotros
formamos parte de una familia en la cual tenemos derechos y
obligaciones.es importante la difusion de estrategias para madres,
padres, educadores, nifios y nifias.

Anexo 43: Actividad de pasantia "Todos somos Unicos"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Mathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria

de sistemas
Campo educativo:
Nombre de la Propdsito de la actividad: Aprender a cuidar y conocer
actividad: tu cuerpo por medio de las emociones y sus expresiones

segln nuestros estados de animo, recuerda que sentir

“Para que sirven . !
cada una de esas emociones son validas,

las emociones”

Anexo 44:Actividad de pasantia "para que sirven las emociones"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: MNathali del carmen Rodriguez
Duracion: 1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la L. ..
actividad: Propdsito de la actividad: Conocer las pautas

puntuales para prevenir el abuso sexual.

“El libro de Tere"

Anexo 45: Actividad de pasantia "El libro de tere"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Redriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria

de sistemas
Campo educativo:
f;ﬂ?;:d‘!e la Propdsito de la actividad: ensefiarles a los nifios que si
alguien intenta tocarlos o le hacen sentir incomodos
“Yo se cuidar tienen que contarle a un adulto de confianza.
mi cuerpo”

Anexo 46: Actividad de pasantia "Yo se cuidar mi cuerpo”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable: Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:

“Super reglas”

Propédsito de la actividad: ensefiarles a los nifios dos
reglas

1 Partes Privadas

2 Nunca debes guardar secretos malos.

Anexo 47:Actividad de pasantia "Super Reglas"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria

de sistemas
Campo educativo:
Nombre de la ‘ » _ ‘
actividad: Propdsito de la actividad: los nifios aprenderan mas sobre las
" partes del cuerpo. En el conoceran su cuerpo y cual es el
Las partes del nombre de cada una de sus partes
cuerpo humano”

Anexo 48: Actividad de pasantia "Las partes del cuerpo humano"

130




INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria
Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Proposito de la actividad: Al pintar la familia y demas miembros
:I;';':?;: d‘f"'" la del circulo familiar, tios tias, primos, abuelos, entre otras;

pueden ayudar a que el respeto el amor y el dialogo sean la base
para el adecuado crecimiento y desarrollo de los nifios y las
nifias, esto contribuird a prevenir situaciones que propicien el
abuso sexual.

“Dibuja y colorea tu
familia”

Anexo 49: Actividad de pasantia "Dibuja y colorea tu familia”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria
Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca
Programa de Ingenieria
de sistemas
Campo educativo:
Nombre de la Propésito de la actividad: Dialogar con los padres sobre que es la
actividad: sexualidad, la sexualidad en los primeros afios, diferencias entre

nifios y nifias, como nacen los bebes, indicarles que la sexualidad
es mas que la interaccion con nuestro entorno es la muestra de
afecto asia nuestros amigos y Asia nuestra familia.

“Como hablar con
los ninos
de esta generacion”

Anexo 50: Actividad de pasantia "Como hablar con los nifios de esta generacion”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Propdsito de la actividad: Hablar sobre la educacion sexual debe
Nombre de la dirigirse a que nuestros hijos e hijas aprendan a conocerse,
actividad: aceptarse y a expresar su sexualidad de modo que sean felices,
hay gue tratar de encontrar oportunidades de ensefiar y no
“Identidad sexual” | esperarse a que su hijo e hija le hagan preguntas a usted, muchos
nifios nunca preguntan, usted necesita decidir lo que a usted le

importe que el o ella sepan.

Anexo 51: Actividad de pasantia "Identidad sexual"

133




INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Nathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la Propésito de la actividad: esta enfocado a nifios de segundo
actividad: . ay

grado; habla de conocer sus genitales y no permitir que sean
tocados por personas ajenas. Debe ser acompafiado con

““El arbol de chicoca” Z o
orientacion adecuada.

Anexo 52: Actividad de pasantia "El arbol de chicoca"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable: Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:
“Prevencion del
abuso sexual
infantil”

Proposito de la actividad: Aprende a cuidar y conocer tu cuerpo,
ademas conoce la diferencia entre las caricias que pueden causar
bienestar y aquellas que te causan malestar no te guardes ningin
secreto y si te sientes en una situacion incémoda, hazle saber a tu
adulto de confianza

Anexo 53: Actividad de pasantia "Prevencion del abuso sexual infantil"
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Sede primaria

INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable:

Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:

“Mi cuerpo
me pertenece”

Proposito de la actividad: explicarles a los nifios cuales son sus
partes intimas de su cuerpo, a las que ninguna persona por
cercana que sea, debe acceder sin su consentimiento. También se
le ensefia en caso de ocurrir, que no tienen que soportar el abuso
en silencio ya que la mejor estrategia para ponerle freno consiste
en informar a sus padres, profesores u otras personas cercanas en
las que confien, es un taller para concientizar a los nifios de su

viilnerahilidad ante el ahiien cexnial

Anexo 54: Actividad de pasantia "Mi cuerpo me pertenece"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable: Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistermnas

Campo educativo:

MNombre de la
actividad:

“lvan es un
superhéroe”

Propdsito de la actividad: este es un video donde se habla de la
historia de lvan, un nifio muy listo y feliz, quien un buen dia se
convierte en victima del "abuso sexual” se describen las diferentes
sensaciones que experimenta iban y destaca los cambios que esa
nueva situacion representa en sus habitos cotidianos, asi como la
solucion definitiva que el nifio encuentra en su problema: hablar
con su madre y su abuela, es un video excelente para sensibilizar a
los nifios y hacerles saber, si llegaran a encontrarse en una
situacion similar pueden confiar en los adultos mas cercanos.

Anexo 55: Actividad de pasantia "lvan es un héroe"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable: Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:

“porque es
importante
la educacion
sexual”

Proposito de la actividad: Proponer ejercicios para que los
realicen con sus hijos e hijas y refuercen los conocimientos. Estos
ejercicios también contribuyen a facilitar la comunicacion con sus
hijos e hijas y a detectar sefiales o indicios de abuso sexual
infantil.

Anexo 56: Actividad de pasantia "¢ Porqué es importante la educacion sexual?"
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria
Lugar: Dirigido a: Estudiantes del grado segundo
Virtualidad
Responsable: Mathali del carmen Rodriguez
Duracion:1 hora Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:

Proposito de la actividad: Ensefiarle a los nifios como esta
“Tu cuerpo formado nuestro cuerpo y para gue sirven nuestros sentidos

de la cabeza a
los pies”

Anexo 57: Actividad de pasantia "Tu cuerpo de la cabeza a los pies"”
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INSTITUCION EDUCATIVA METROPOLITANA MARIA OCCIDENTE

Sede primaria

Lugar:
Virtualidad

Dirigido a: Estudiantes del grado segundo

Duracion:1 hora

Responsable: Nathali del carmen Rodriguez

Estudiante
Uniautonoma del
cauca

Programa de Ingenieria
de sistemas

Campo educativo:

Nombre de la
actividad:

“Cuéntalo”

Proposito de la actividad: Diferenciar.

Abrazos y besos

Partes intimas

Secretos

Internet y desconocidos
Mo es tu culpa

Anexo 58: Actividad de pasantia "Cuentalo"
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Anexo 59: Evidencia fotografica de las actividades ludicas que se realizan a los nifios

Belisa Alexandra Enri odriguez

foto alexandra

Anexo 60: Evidencia fotografica de las actividades lidicas que se realizan a los nifios parte 2
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¥ Desarrollo de la pasantia

Las actividades de apoyo que se realizaron durante el periodo de la pasantia se
describen a continuacidn.

Encuestas.

Juegos interactivos

Desarrollo de juegos lidicos (PowerPoint)
Estrategia de videos (El arbol de Chicoca)
Refroalimentacidn (Preguntas)

Talleres (Dibujo, fichas)

Psicoeducacion de prevencion

Matenales didacticos

Desarrollo del aplicativo.

VU Y Y YWY Y Y Y

En el aplicativo

1- Interfaz: de mend

2- Interfaz: Seleccién segin el género nifo / nina (avatar)

3- Interfaz: Seleccidén de video informativo

4- Interfaz: Calificacion interactiva

5- Interfaz: Usuarioc del docente a cargo (calificacion interactiva
6- Interfaz: Visualizacidn de reporte

Actividad que se desamolld bajo la supervision y crientacion de la Psicdloga Belisa
Alexandra Enriquez y se dio a conocer al Sub Intendente Jon James Barmrera
perteneciente a la infancia y adolescencia de la Policia Nacional.

Anexo 61: Desarrollo de la pasantia
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