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Resumen

Las competencias mateméticas son habilidades, capacidades, aptitudes y conocimientos
sobre los nimeros, las operaciones, signos, simbolos y razonamientos, que son adquiridas por
los nifios para identificar, plantear y resolver diferentes tipos de situaciones; siendo capaces de
resolver un problema, empleando més de un procedimiento, identificando cual o cuales son mas
eficaces y de esta manera, posibilitar que el desempefiosea enriquecedor.

En este sentido, este tema de estudio se plantea como una posibilidad de integracion e
intervencion en el aula de clase para desarrollar las competencias matematicas, empleando
estrategias pedagdgicas en el grado transicion de la Institucion Educativa Técnico Industrial Sede
San Camilo, las cuales son abordadas desde la teoria de varios autores en materia educativa. El
presente trabajo de pasantia se plantea bajo el enfoque cualitativo, orientado adesarrollar los
procesos educativos bajo el método accién-participacion, que trabaja la observacion,
interpretacion, analisis y mejora de las actividades ludicas en las competenciasmatematicas.

Esta intervencion permite concluir, que la ludica es una estrategia importante para
que los nifios de grado transicion de la Sede San Camilo, adquirieran un aprendizaje significativo,
desde el desarrollo de las competencias matematicas basicas y para ser utilizadas,
evolucionadas y perfeccionadas durante toda la vida y en cualquier entorno.

Palabras clave: secuencia didactica, estrategia didactica, competencias matematicas,

ladica.
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Abstract

Mathematical competencies are skills, abilities, aptitudes and knowledge about numbers,
operations, signs, symbols and reasoning, which are acquired by children to identify, pose and
solve different types of situations; being able to solve a problem, using more than one procedure,
identifying which one or ones are more effective and thus, enabling the performance to be
enriching.

In this sense, this topic of study is proposed as a possibility of integration and intervention
in the classroom; to develop mathematical competences using pedagogical strategies in the
transition grade of the Educational Institution Industrial Technician St. Camillus Headquarters and
approached from the theory of several authors in education.The present work of degree is
proposed under the qualitative approach, oriented to develop the educational processes under
the ethnographic method, which works the observation, interpretation, analysis and improvement
of the ludic activities in the mathematical competences.

This intervention allows us to conclude that play was an important strategy for the children
in the transition grade of the St. Camillus School to acquire significant learning, from the
development of basic mathematical competencies and to be used, evolved and perfected
throughout life and in any environment.

Key words: Pedagogical secuence, Pedagogical strategy, mathematical competences,

playfulness.



11

Introduccion

El presente proyecto de intervencion es una propuesta de pasantia, que busca promover
e incentivar el uso de las estrategias didacticas desde la ludica en el &mbito educativo, en este
caso se implementaron en el area de matematicas, con el fin de fortalecer las habilidades y
destrezas de cada estudiante, a través de actividades ludicas como jugar a la “Tienda Escolar”
las cuales se disefian de manera atractiva e interesante, logrando llamar la atencion, el interés
del tema a tratar. Es asi como, al proponer la ladica en el desarrollo de las competencias
matematicas, los nifios le dan laimportancia, la validez y el impulso necesario para adquirir un
aprendizaje significativo, mejorando su razonamiento l6gico y su capacidad de aplicar
conceptos adquiridos enla solucion de situaciones de la vida cotidiana.

Este proyecto de pasantia tiene como objeto de estudio, analizar lasnecesidades
presentadas en las competencias matematicas de los estudiantes de transicion de la Institucion
Educativa Técnico Industrial Sede San Camilo. Para ello, se registran los resultados obtenidos
durante este proceso mediante la implementacién deestrategias didacticas en el desarrollo de
competencias matematicas, durante los meses de agosto a noviembre del afio 2022, obteniendo
como producto el disefio de una secuencia didactica en el favorecimiento de la competencia
matematica en los primeros afios de vida.

Por lo anterior, se plantea el interrogante como guia de estudio: ¢ Qué importancia tienen
las estrategias didacticas desde la ludica en el desarrollo de las competencias mateméaticas?
Para dar respuesta, se presentan algunas teorias de diversos autores, Tapia (2019, como se
cité en Catafio Choque, 2021) el cual

destaca a la actividad ludica como un elemento adecuado que todo docente debe

incorporar en su practica pedagoégica debido a que convierte el aprendizaje en un proceso

divertido y natural a través de actividades entretenidas y agradables, donde el estudiante

experimentara el interés, la creatividad y motivacion por los nuevos conocimientos. (p.

17)
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Permite entonces, comprender que los métodos pedagogicos deben ser modelados y
mejorados desde la practica docente y que su aplicacion, deben conllevar al alcance demetas de
una manera mas didactica y divertida.

De igual forma, “la expansion de las posibilidades Iudicas ofrecera oportunidadespara el
desarrollo de las capacidades representativas, la creatividad, la imaginacion, la comunicacion,
ampliando su capacidad de comprension del mundo” (Espinoza et al., 2018, como se citd
Espinoza et al., 2019, p. 196); lo que motivd a disefiar secuencias didacticas que generen el
alcance de las habilidades matematicas necesarias y que profundicen las competencias
matematicas en la educacién inicial. Asi mismo, la actividad ladica se convierte en una
herramienta eficaz en el sector educativo, no solo para divertirse, sino para despertar el interés
por aprender, aportando en el desarrollo de habilidades de conteo y valor numérico, operaciones
y pensamiento numérico e identificacion en la construccion de aprendizajes significativos
(Suérez, 2019).

Asi mismo, Lev Vygotsky, da bastante relevancia a la lidica dentro de la educacion,
planteando que el juego y la ludica son una forma de aprendizaje fundamental durante el proceso
de ensefianza, ya que este ayuda a que el nifio explorey experimente con el mundo que los
rodea. Por consiguiente, este proyecto, desarroll6 unas estrategias didacticas que incluyeron la
creacion, disefio de actividades ladicas, para que los nifios, analizaron interpretaran,
reflexionaran, frente a distintas situaciones que se presentaron en el aula de clase. Se hace
relevante el disefio e implementacion de procesos ludicos pedagoégicos efectivos en el

aprendizaje de los nifios (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2014).
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1. Capitulo: Problema
1.1. Planteamiento del problema

La competencia se define como la capacidad de las nifias y nifios para aplicar sus

conocimientos teodricos, habilidades practicas y actitudes personales en diversos

contextos y situaciones. Ademas, el concepto de competencia no solo abarca el saber
hacer o aplicar, sino también el saber ser o estar. Esta definicion de competencia esta
estrechamente ligada al funcionamiento cognitivo, que se refiere a los procesos mentales

gue los infantes emplean para manipular y relacionar la informacion del entorno y

organizarla en diferentes modalidades. (MEN, 2020).

Esto plantea nuevos retos metodoldgicos y de ensefianza, de manera que facilite una
formacion integral, el desarrollo de habilidades y destrezas cognitivas que les permita resolver
situaciones cotidianas. , se realizd una observacion directa a los nifios del grado Transicion “B”
de la Institucion Educativa Técnico Industrial San Camilo, encontrando dificultades en el area de
matematicas, a la hora de clasificar por tamafio, color, forma, correspondencia,seriacion y conteo
hasta el nimero 10 (diez) lo que hace que se muestren aburridos, desconcentrados, poca
atencion vy tristes por no poder realizar las actividades con éxito. Ante esto, se considera
importante implementar una estrategia didactica desde la ludica como es la “Tienda Escolar”
en el desarrollo de la competencia matematicacon los nifios participantes. Al emplear estas
estrategias, se buscé generar interés, atencion, concentracion y diversion, lo que a su vez
fomento la participacion, la interaccién y el agrado por las matematicas.

Formulacion del problema

Bajo ese panorama, el objeto de estudio de la problemética es el desarrollo de la
competencia matematica especificamente en los estudiantes del grado transicion “B” de la
Institucién Educativa Técnico Industrial Sede San Camilo, De alli surge el siguiente
cuestionamiento que guia este proyecto de intervencion ¢Qué importancia tienen las

estrategias didacticas desde la ladica en el desarrollo de las competencias mateméticas?
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1.2. Justificacion

La educacion inicial se constituye en una etapa importante “cuyo objetivo es potenciar
de manera intencionada, el desarrollo integral de las nifias y los nifios, desde su nacimiento,
hasta cumplir los seis afios, partiendo del reconocimiento de sus caracteristicas... y favoreciendo
interacciones que se generan en ambientes enriquecidos” (MEN, 2019), a través de experiencias
pedagdgicas, que se validan en el quehacer del aula, partiendo de los intereses, inquietudes,
capacidades y saberes de las nifias y los nifios. En esa ruta, en el contexto del nivel de transicion,
el aprendizaje de la competencia matemética esta encaminado a explorar el pensamiento
matematico. Por lo tanto, este proyecto de intervencién se hace importante en el contexto
educativo al plantear estrategias didacticas desde la ludica y de esta manera se podra desarrollar
habilidades de pensamiento l6gico, en sucesos tan sencillos como comprar, jugar, medir, contar,
seleccionar o clasificar.

De modo que el valor tedrico y practico esta centrado en aportar alternativas para que los
aprendizajes sirvan para desenvolverse mejor en el entorno; contribuyendo a pensar en la
creacion de secuencias didacticas, que fortalezcan los saberes e inviten amar la logica
matematica desde tempranas edades. Por esta razdn, este trabajo es relevante e innovador para
la comunidad educativa porque encuentra la importancia de integrar las competencias
matematicas y la lidica en la primera infancia, aportando actividades que fortalezcan los
procesos de formacion.

1.3. Objetivos
1.3.1.0ODbjetivo general

Implementar una secuencia didactica basada en la competencia matematica enlos
estudiantes de grado transicion en el colegio Técnico Industrial sede San Camilo.
1.3.2.0bjetivos especificos

¢ |dentificar las competencias mateméaticas de los estudiantes del gradotransicion.

e Analizar las competencias matematicas de los estudiantes del gradotransicion.
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Planificar una secuencia didactica que invite a investigar, resolver problemas, y en
forma implicita incite a razonar.

Ejecutar la estrategia basada en la secuencia didactica en los estudiantes del grado

transicion.
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2. Capitulo: Marco Contextual

La Sede San Camilo es una Sede de la Institucién Educativa Técnico Industrial ubicada

en la zona urbana de la ciudad de Popayan, se encuentra en la Calle 10 # 9-82, del barrio Las

Américas; estrato 3 en el nivel socioecondmico de la poblacion, es una Sede educativa de

caracter publico, que cuenta con recursos econémicos delfondo general de participaciones

de la nacidn, para su funcionamiento y sustento. Actualmente, registra una matricula educativa

de 435 estudiantes entre nifios y nifiasde los grados transicion a quinto, 12 docentes de planta

y dos personas con cargos administrativos.

2.1. Misién

La Institucion Educativa Técnico Industrial de Popayan, de caracter oficial y mixto,
comprometida, de manera permanente, con el desarrollo social, mediante la educacién
critica, reflexiva, responsable y creativa, dirigida a estudiantes de todos los estratos en
los niveles de educacién preescolar, basica y media técnica.

Formar personas integras capaces de ingresar a la educacién superior y alsector
productivo, fortaleciendo habilidades, capacidades, competencias académicas Yy
laborales, mediante el conocimiento, adopcion y la produccién de tecnologia que

contribuyan al progreso social y econémico del pais. (IETI, 2022, p. 12)

2.2. Visién

La institucion educativa técnico industrial de Popayan en el afio 2030, sera lidery
competitiva en la formacion técnica y humana desde la interculturalidad con enfoque
inclusivo, apropiando la tecnologia para la solucién de necesidades locales, regionales
y nacionales a través de la articulacién con programas de formacién y alianzas

estratégicas con entidades publicas y privadas. (IETI, 2022, p. 12)

2.3. Modelo pedagogico

Con toda la comunidad educativa de la Institucion se realizaron jornadas de discusion en

torno a los modelos pedagdgicos conocidos, no fue posible establecer unoque identificara
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a la institucion, aunque se privilegiaron tres: la pedagogia tradicional, elmodelo de
proyectos y de escuela activa; este ultimo identifica la labor que a diario realiza la sede
principal tanto en el aspecto académico como en el técnico, por las siguientes razones:
Docentes y estudiantes constituyen agentes activos dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje. El docente disefia actividades en las que el estudiante realiza suficientes
desempefios y reflexiona acerca de lo que esta ejecutando. El estudiante hace preguntas,
busca respuestas, discute, indaga, pone en practica, construye el conocimiento de
acuerdo a su propio ritmo y conocimientos previos.

El docente interactia con los estudiantes en la seleccién y disefio de materiales, en la
discusion, en la aplicacion de conceptos, uso de reglas y principios, resolver problemas,
la participacion activa en el acto educativo, aplique conocimientos a la vida cotidiana,
integre sistemas a partir de conceptos, se motive por aprender e indagar.

Se relaciona el material con otro ya tratado y con el que se tratara después, o relacionar
el material del curso con el de otros cursos y particularmente con la experiencia de los
estudiantes.

Se proporciona un balance entre la informacién concreta (hechos, experimentos,
resultados) y conceptos abstractos (principios, teorias, modelos).

Se hace un balance entre el material que enfatiza los métodos practicos para la solucién
de problemas con el material que hace énfasis en los conceptos fundamentales.

Se dan ejemplos concretos de la teoria o0 el modelo y se presentan aplicaciones.

Se hacen ejercicios practicos, que permitan el uso de métodos béasicos revisados en clase
junto con problemas de respuesta abierta y ejercicios que los obliguen a hacer andlisis,

sintesis y evaluacion. (IETI, 2022, p. 12)
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3. Capitulo: Referentes Conceptuales
3.1. Marco Teorico

El marco teérico se sustenta en la comprensién de nociones, ideas y conceptos que
permiten entender el desarrollo de los procesos matematicos en nifios de Grado Transicion, las
cuales, para este trabajo, se enmarcan en tres categorias: estrategia didactica, competencias
matematicas, ludica.

Con los cuales se busca sustentar la importancia de disefiar e implementar estrategias
gue estimulen el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de grado transicion.
3.1.1.Antecedentes Internacionales

El articulo La Ladica como Dimension Antropolégica: Un Estado del Arte de Pinoy
Runge (2020) menciona en su resumen:

La ludica como dimension antropolégica en los trayectos biograficos de maestros y
maestras. La busqueda se realiza partiendo de las categorias ladica, maestros y
maestras, dimensién antropoldgica; el rastreo se hace en los buscadores especializados,
en repositorios de Universidades nacionales e internacionales, en la produccion de los
grupos de investigacion avalados por Colciencias y que tienen en sucentro el estudio de
lo ludico y en revistas especializadas. El rastreo realizado evidencia una amplia
produccion académica alrededor de lo ladico en la escuela, que se ha centrado en el
juego, en los dispositivos de aprendizaje, en la recreacion y en el movimiento pero que
desconoce la ladica como dimensién antropoldgica. Se concluye que la investigacion
alrededor de lo ltdico debe empezar a abordar nuevos tépicos quele permitan tener mas
relevancia en la vida de los sujetos y en la esfera académica.

Palabras clave: Ludica, dimension antropoldgica, juego, maestros y maestras. (p. 1)

Esta indagacion permite la busqueda de investigaciones y opiniones que amplian la
posibilidad de implementar la ludica como estrategia motivante en el desarrollo de las diferentes

habilidades mateméticas en primera infancia, el encontrar aun en los contextos educativos, la
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consideracion de que el juego es una estrategia inadecuada, permea la influencia de la ltdica en
el entorno escolar y limita alcances académicos en los estudiantes més alla de lo esperado; este
pensar, permitid el alcance de objetivos del presente trabajo, porque se dio relevancia y se
transmitié conocimientos, desde la estrategia didactica propuesta y desde el interés propio de los
nifilos implicados en el proceso.

El articulo El desarrollo de las competencias matematicas en la primera infancia de
Cardoso y Cerecedo (2008), menciona:

La influencia e importancia de las matematicas en la sociedad ha ido en constante

crecimiento, en buena parte debido al espectacular aumento de sus aplicaciones. Puede

decirse que todo se matematiza. No es concebible la innovacion tecnoldgica, enel sentido

actual de Investigacion y Desarrollo, sin la presencia preeminente de las matematicas y

sus métodos (Boyer, 1995). Asimismo, la enorme cantidad y variedad dela informacién

gue hoy debemos manejar plantea nuevos problemas como la transmisién de dicha
informacion, su proteccién, su comprension, su codificacion, su clasificacion, etc., los
cuales soOlo pueden tener un tratamiento efectivo a traveés de los complejos algoritmos
matematicos que se han desarrollado bajo la exigencia de las nuevas necesidades

planteadas (Reimers, 2006). (p. 1)

Palabras claves: desarrollo l6gico, competencia matematica, secuencias.

El panorama de cambio econémico en el pais y sus incidencias generan situaciones de
conflicto que deben ser abordadas desde una perspectiva amplia, dondeel desarrollo de las
competencias matematicas desde temprana edad, le den herramientas funcionales a los nifios.
Para que adquieran habilidades de comprensién de su entorno y asi logren el planteamiento y
resolucion de problemas. El desarrollo de competencias matematicas desde la ladica como
herramienta didactica, permiti6 mostrar a los nifios y a los docentes, que las actividades ludicas
planeadas para el alcance de las mismas contribuyen al mejoramiento académico y sobre todo

brindan la oportunidad a los infantes de desenvolverse en diferentes situaciones de manera
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activaen su entorno escolar, familiar y social.
3.1.2.Antecedentes Nacionales

El articulo ElI juego como estrategia pedagdgica para la ensefianza de las
matematicas:retos maestros de primera infancia de Gallego Henao et al. (2020), mencién en
Su resumen:

El objetivo de este articulo es describir la incidencia del juego como estrategia pedagogica

y su relacion con el aprendizaje de las nociones ldgico-mateméticas. El enfoque

metodolégico fue cualitativo y se hizo énfasis en la estrategia del estudio de caso

intrinseco. Se encontrd que el juego es un medio de expresién y comunién en la infancia

y que desde el lugar del aula este se puede emplear como una estrategiapedagdgica que

favorece los aprendizajes de las matematicas. Se concluye que el juego, al ser

comprendido como estrategia pedagodgica, debe estar encaminado por losdocentes como
manera de aprender y divertirse al mismo tiempo; en especial cuando se quiere ensefiar
un concepto matematico.

Palabras clave: aprendizaje, juego, pensamiento, matematicas. (p. 133)

El articulo fortalece la tesis de explorar la lidica y el juego como herramientas
indispensables en primera infancia, porque permitieron trabajar con los intereses propios de los
nifios y ayudaron a desarrollar habilidades basicas, necesarias para elprogreso de su edad
escolar. Se encontrg, que esta es una de las herramientas Gtilesen los nifios de primera infancia
para evitar vacios en su proceso de aprendizaje y suvivencia acerca mas a los nifios a
enamorarse de las matematicas tomando el area como algo divertido y no como algo monétono
gue cansa y aburre, al realizar actividades solo en papel.

En la Tesis de Maestria El Juego Didactico como Estrategia de Ensefianza en la
Primera Infancia de Robles Medina (2019), menciona en su resumen:

El presente trabajo de investigacion con un enfoque cualitativo abord6 diversas

perspectivas del juego entendido como estrategia eficaz en el proceso formativo de la
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primera infancia.
El juego puede llevar al nifio a un aprendizaje sin que sea necesario llenarlo de contenidos
formales tal y como lo ha hecho la pedagogia tradicional, donde el maestroes la Unica
autoridad en el aula y el nifio un ser pasivo. Aqui el aprendizaje se determina por la
capacidad del estudiante de adaptarse al maestro para poder asimilartoda la informacién
gue éste le proporciona. Considerando que el nifio es un ser que esta en constante
actividad, se puede decir que las experiencias que el nifio adquiereal interactuar con su
entorno le ayudan a desarrollarse tanto cognitiva, social y emocionalmente. Hoy en dia,
la educacion debe ir enfocada en actividades ludicas como herramienta fundamental de
ensefianza, la cual permite que el nifio sea protagonista de su propio aprendizaje
favoreciendo de esta manera sus habilidades y destrezas que lo ayudaran en todos los
aspectos de su vida futura.

Palabras claves: nifio, juego, ensefianza, aprendizaje, primera infancia. (p. 4)

Se hizo evidente en los nifios, que el trabajo en hojas de papel es necesario y propicio
siempre y cuando haya una motivacién anterior que los conduzca al alcance de experiencias que
fortalezcan sus intereses de aprendizaje, el guiarse por un plan dearea con contenidos que
buscan una formalidad académica, generaba algunas dificultades en la comprension de las
mismas tematicas.

Es por eso, que se implementé una estrategia ludica que expreso las vivencias de los
nifos en sus hogares y en su entorno; al verlos participar, en la estrategia propuesta, se pudo
notar que los nifios facilitaron la adquisicion de habilidades mateméticas porque se sintieron
seguros de lo que estaban haciendo, y lo lograron deuna manera divertida y amena que al llevarlo
a un papel, alcanzaron los objetivos propuestos de forma rapida y sencilla, es asi como el juego

desde la ludica permitié eldesarrollo de aprendizajes significativos.
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3.1.3.Antecedentes Locales

En el trabajo de grado Préacticas pedagodgicas significativas del desarrollo del
pensamiento matematico utilizadas por las docentes del grado pre jardin del Centro de
Desarrollo Integral San Pablo, en Popayan Cauca de Galindez Papamijay Mahecha Masabel,
(2016), menciona en su resumen:

Este trabajo de investigacion de las practicas pedagdégicas significativas con relacion al
Desarrollo del pensamiento matematico, realizado con tres grupos de pre jardin del
Centro de Desarrollo Integral (CDI) San Pablo; mostré cémo a lo largo del tiempo y conla
implementacion de las diferentes politicas publicas, los procesos educativos han sufrido
cambios que a su vez, han generado la necesidad de evaluar y reflexionar sobre las
practicas pedagdgicas, con el fin de responder a la necesidad de brindar procesos
educativos de calidad para la primera infancia. Por tanto este estudia los diversos
momentos pedagdgicos que tienen las docentes en la interaccién con los nifios y las nifias
en el CDI, desde la bienvenida hasta el momento del “vamos a jugar’. Este es un estudio
cualitativo con disefio metodoldgico ajustado en la etnografia educativa que finalmente
presenta los hallazgos y las conclusiones a partir de tres categorias emergentes
nombradas “Mas alla del tablero: sin papeles, ni lapices”, “Entreel entorno hostil y la
oportunidad de ser. Un reto para el aprendizaje” y “Ni suma, ni resta pero es
matematicas”.

Palabras Claves: Educacion, Educacion inicial, practicas significativas, pensamiento

matematico, docentes. (p. 1)

En concordancia, al objetivo especifico de la tesis aqui presentada como antecedente
local: “Identificar las practicas pedagogicas del desarrollo del pensamientomatematico, en los
grados Pre jardin del Centro de Desarrollo Integral San Pablo del ICBF”; en la fase de
observacion de la propuesta; se hizo necesario, ubicarse en las practicas pedagogicas aplicadas

en la Sede San Camilo para determinar el hilo conductor que condujo el desarrollo de la
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estrategia implementada, esto, con el fin, de hacer un andlisis de las practicas educativas en
primera infancia, las cuales se basaban en modelos escolasticos, donde la explicacion, buscaba
la transmision de un conocimiento que debia ser plasmado en una ficha de trabajo. Si bien, la
experiencia docente de la titular en el grado transicion de la Sede San Camilo es evidente y muy
amplia, algunos aprendizajes de los nifios, se ven limitados a un proceso de repeticion;lo que me
permitié buscar una estrategia que transformé el proceso de ensefianza- aprendizaje y acerco a
los nifios al alcance de competencias matematicas.

En el trabajo de grado Fortalecimiento del desarrollo motriz a través de estrategias
ladicas pedagdgicas en pre-jardin y jardin del preescolar Gimnasio Infantil del Norte,de la
ciudad de Popayan de Gémez Imbachi (2021), menciona en su resumen:

Esta propuesta tuvo como intencién el “Fortalecimiento del desarrollo motriz a través de

estrategias ludicas pedagdgicas en pre jardin y jardin del preescolar Gimnasio Infantil del

Norte, de la ciudad de Popayan”. Esto se logré a través de la identificacion de las

dificultades en el proceso de desarrollo motriz de los nifios y nifias a partir de un ejercicio

diagnostico mediado a través de la modalidad de pasantia, dividido en cuatro fases asi:

Fase | Identificacion de las dificultades que permitan la visibilidad las falencias fisicas

motrices mejorando la convivencia de los nifios de preescolar Gimnasio Infantil del Norte.

Seguida de la fase Il que es proponer talleres ladicos pedagdgicos que mejoren las

habilidades motrices basicas de los nifios a favor del fortalecimiento del proceso de su

desarrollo motriz, existe una fase Ill Evaluacion de los resultados de las actividades
ltdicas para el desarrollo motriz de los nifios y una fase IV Intervencién en esta fase de
intervencion se tuvo en cuenta como punto de partida desarrollar las habilidades basicas
motoras de los estudiantes y que a su vez afiances los aprendizajes dados por la docente
de una manera divertida. El trabajo mediante la modalidad de pasantia mostro resultados
satisfactorios en el cambio actitudinal y en la reestructuracion de los conceptos para un

contexto de motricidad fina y gruesa en los nifios evaluados. Mediante una metodologia
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del tipo cualitativo. Esto se pudo evidenciar en la diferencia en los resultados del

diagnostico inicial, con la evaluacion final.

Palabras claves: fortalecimiento, motricidad, fina, gruesa, estrategias ludicas, nifios de

jardin y pre jardin. (p. 11)

Las estrategias ludicas aplicadas en cualquier entorno de aprendizaje favorecen el
desarrollo de habilidades y aprendizajes significativos, que son el objeto de los lineamientos
estatales emanados por el MEN y que dia a dia los nifios deben enfrentarcon modelos
pedagdgicos tradicionales en las aulas de clase. Esta premisa encontradaen la investigacion, se
toma como referente, para haber generado una experiencia motivante, que permitié a los nifios
de primera infancia de la Sede San Camilo, acercarse a experiencias de aprendizaje practicas y
concretas, que se realizaron en unentorno conocido por ellos, con la confianza, de mejorar
integralmente aprendizajes significativos en el desarrollo de competencias, en este caso en el
area de matematicas.

3.2. Ladica

Martinez y Rosales (2020) en su trabajo de tesis define la ladica, “como el conjunto de
actividades mediadas por experiencias gratificantes como el juego, el ocio y otras actividades
placenteras que contribuyen al aprendizaje y el desarrollo socio afectivo de los nifios” (p. 6).

Concepto que se aproxima a la intencion de este estudio, donde se verific6 que la ludica
es la manera de lograr la expresion libre de los nifios en el desarrollo de sus propias habilidades
escolares y sociales, en especial en el fortalecimiento del pensamiento matematico desde
temprana edad.

Por lo anterior, se tomé la UNICEF (2019, como se citd en Suérez Leodn, 2021), para
reafirmar que:

la infancia es la época en la que los nifios y nifias tienen que estar en la escuela y en los

lugares de recreo, crecer fuertes y seguros de si mismos y recibir el amor y el estimulo

de sus familias y de una comunidad amplia de adultos. (p. 45)
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Desde este punto de vista, se toma la primera infancia, como el momento propicio para
desarrollar conocimientos en un ambiente de juego y recreacion, lo que Pachon (2019) plantea
gue “al tener claridad sobre la ludica como dimensién del ser yel juego como una de las
alternativas para la formacién de aquella, se afirma que en el juego se constituye la unidad
dialéctica fin/medio, para los procesos formativos” (p. 14).

Desde la concepcion de la Unicef y la ludica, se vinculd la educacién en primera infancia
y el juego, como un momento propicio de aplicaciéon de la ludica y como una herramienta
indispensable para la ensefianza; dicho analisis, se establecié desde la importancia del juego y
la ludica en el desarrollo integral de los nifios, al evidenciar que mediante su aplicacion, aumento
la apropiacion de aprendizajes significativos mediados por actividades que permitieron el
desarrollo de competencias matematicas en el grado Transicion.

3.3. Competencias Mateméticas

Los procesos matematicos han posibilitado el desarrollo apropiado de algunas

situaciones de la vida cotidiana, como indica el Ministerio de Educacion Nacional (2002):

La matematica, permite a los estudiantes apreciar mejor su legado cultural al

suministrarles una amplia perspectiva de muchos de los logros culturales de la

humanidad; teniendo en cuenta que desarrolla procesos tales como la exploracion, el
descubrimiento, la clasificacion, la abstraccion, la estimacion, el calculo, la prediccion, la
descripcion, la deduccion y la medicion, entre otros. (MEN, 2002, p.13, como se cité en

Galindez y Mahecha, 2016, p. 18)

Por tanto, se puede considerar como una de las &reas basicas y mas importantes en la

formacion académica de los seres humanos. (Galindez y Mahecha, 2016, p. 18)

Dicha competencia se va conformando desde edades tempranas, ya que tiene su génesis

en los primeros tiempos del ser humano y evoluciona conforme avanza su desarrollo

cognitivo hacia niveles mas complejos, requiriendo para ello ambientes enriquecidos por

situaciones problema significativas y comprensivas, historicas y culturalmente situadas.
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(Castro, 2006; MEN, 2006, como se citd en Ortiz, 2009, p. 391)

Segun el MEN (2009), los nifios utilizan verbalizaciones y acciones para resolver
indagatorios y problemas en ejercicios de competencia matematica, lo que refleja los significados
numeéricos que han formado a partir de sus interacciones con el mundo. Estas acciones muestran
la presencia de procesos cognitivos, tales como la cuantificacion, la comunicacién de cantidades,
el establecimiento de relaciones de orden y la resolucién de problemas aditivos, los cuales son
aplicados en la vida cotidiana.

Lo anterior, posibilitdé que los nifios relacionaran el aprendizaje adquirido con el porqué
de las cosas, donde su constante curiosidad los llevé a la busqueda de aclarar inquietudes del
coémo se mueve la economia de una tienda escolar, de esta forma, la explicacion en la vivencia,
permitié la exploracion de las habilidades matematicas como identificar, ordenar y comprender
de manera general su entorno fisico, reconociendo de manera inferencial, que la curiosidad
permitié a los nifios desarrollar aprendizajes significativos.

3.4. Estrategia Didactica

La estrategia didactica es el cémo hacer, que muchos docentes emplean en el aula de
clase, con el fin de mejorar las posibilidades de los nifios, en el alcance de objetivos propuestos.
Para lograr esto, el papel del docente es crucial, ya que debe ser una persona activa, innovadora,
recursiva, colaborativa, organizada y tener claro sus metas u objetivos. Por otro lado, es
fundamental que el docente o la persona encargada de implementar la estrategia didactica se
asocie y apropie de las situacionesdel contexto social, educativo en el que se encuentra, con el
fin de interactuar y mejoraraquellas fallas o necesidades educativas que se pudieron evidenciar
durante la observacién del entorno educativo.

Rodriguez (2020) menciona diversas opciones para el aprendizaje: basado en problemas,
aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en proyectos, autoaprendizaje y la ensefianza por

descubrimiento y la lectura.
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3.5. Secuencia Didactica

Tobdn et al. (2010, como se citd en Leguizamoén et al., 2019), definen las secuencias
didacticas como: “conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y evaluacién que, con la
mediacion de un docente, buscan el logro de determinadas metas educativas, considerando una
serie de recursos” (p. 43).

El aprender a desarrollar una secuencia didactica en el grado Transicion, facilité la
transformacion préactica del pensamiento de la docente investigadora, que en su planteamiento y
empleo en las clases, permitieron la reflexién de la practica docente, sustentada en las metas de
aprendizaje propuestas, desde el inicio hasta el final de la intervencién en la Sede San Camilo.

Lo anterior, generd una transformacion del aula de clase, donde el ambiente tradicional,
se interviene, y se crea un ambiente de participacién mas activa. Las “tematicas” a manejar en
la misma, pasan de ser tedricas, a ser un proceso de aprendizaje de los nifios, cuyos intereses

se basaron en el desarrollo de competencias.
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4. Capitulo: Metodologia

La metodologia propuesta para resolver el interrogante propuesto para resolver la
problematica, se basa en la observacion de las actividades desarrolladas por la docente en la
clase de matematicas y registrada en los diarios de campo, para ser analizados a la luz de los
objetivos especificos propuestos y la observacion participativa de la estrategia didactica ladica,
gue emplea situaciones cotidianas como es comprar en una “Tienda”. Alli se narra cada una de
las situaciones vividas en el aulaclase al emplear actividades reales.
4.1. Fases de la Investigacion

Se aplicaron cuatro fases: planificacion, actuacion, observacion y reflexién; que
permitieron evidenciar la intervencion en el aula del grado transicion, con el fin de alcanzar con
pertinencia, el desarrollo de las competencias matematicas del grado transicién e y para ello, se
cred una herramienta didactica que permitié una secuencia de aplicacion.
4.1.1.Fase I. Planificacion: Deteccion y diagnoéstico del problema de investigacién

Esta fase sirvid para analizar, estudiar y comprender la problemética del contexto
educativo del grado transicién y de todos los actores relacionados con el mismo, esto, para
encontrar la claridad conceptual de la dificultad y asi, se inicié la investigacién mediante la
recolecciéon de datos, en una tabla creada para tal fin. En estecaso, se tomé como referente, la
matriz FODA para observar, analizar y evaluar la competencia matematica en el aula de clase,
lo que permitié determinar un plan de accion
4.1.2.Fase Il. Actuacién: Elaboracion del plan para solucionar el problema o introducir el

cambio

Al estudiar y comprender la problematica encontrada, se busco el apoyo de referentes
conceptuales, ideas, teorias que apoyaron y proporcionaron bases para dar cumplimiento a los
objetivos planteados en la investigacion, luego, se disefié el plan de accién, el cual contiene:
objetivos, recursos, acciones y programacion de los tiempos, con el fin obtener una secuencia y

un orden claro y especifico, por ello, se decidié trabajar la competencia matematica segun la
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correspondencia, seriacion, clasificacion yconteo a través de la actividad ludica denominada “La
Tienda Escolar”.

Para esta fase se contd con un plan de actividades desarrollado de la siguiente manera:

Agosto. Observacién y diagnostico desarrollado mediante diarios de campo y la matriz
FODA evidenciando las fortalezas, debilidades y las oportunidades, en el desarrollo de las
competencias matemaéticas.

Septiembre- octubre se planean y se desarrollan las actividades dos por semanaespacio
propuesto por la IE para la intervencién, donde se propusieron las cuatro mas especificas para
desarrollar la competencia matematica por su caracteristica ludica.

Noviembre disefio e implementacion de la secuencia didactica en el desarrollode la
competencia matematica en el grado transicion.

Se recolecto la informacion necesaria para llevar a cabo la implementacion del plan
disefiado, de la secuencia, con el fin de mejorar y fortalecer el proceso de intervenciéon y obtener
los resultados esperados.

Para esta fase, se tuvo en cuenta el plan de area, establecido por la docente de planta
del grado transicién y la planeacion de la investigadora — pasante; de esta forma se obtuvo un
orden al momento de desarrollar las actividades propuestas. Al final de cada proceso, se sacaron
las conclusiones, resultados obtenidos.
4.1.3.Fase lll y IV. Reflexion y ejecucién de secuencia didactica a través de una cartilla

La ejecucion del proceso llevado a cabo con los estudiantes del grado transicién,se
desarrollé a través de una cartilla que dio cuenta del disefio, elaboracion e implementacion de
una secuencia didactica, y con la cual, se demostro la importancia que tiene la competencia
matematica en esta etapa de desarrollo infantil.

Finalmente, se realiz6 una evaluacién sobre el plan ejecutado, se informo a los directivos
de la Institucion Educativa Técnico Industrial, y se presentaron los resultados obtenidos tras la

intervencion desarrollada.
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Se utilizaron diferentes técnicas e instrumentos para recolectar la informacién detal forma
gue cumplieron con el objetivo trazado en el proyecto de pasantia.

o La matriz FODA

cuyas siglas provienen del acréonimo en inglés SWOT (strenghts, weaknesses,

opportunities, threats); en espafiol, aluden a fortalezas, oportunidades, debilidades y

amenazas, consiste en realizar una evaluacién de los factores fuertes y débiles que, en

su conjunto, diagnostican la situacién interna de una organizacion, asi como su
evaluacién externa, es decir, las oportunidades y amenazas. También es una herramienta
gue puede considerarse sencilla y que permite obtener una perspectiva general de la

situacion estratégica de una organizacion determinada. (Quinaluisa, 2017, p. 31)

Oion y Aranguren (2021) establecen que la matriz FODA:

es una herramienta de diagndstico organizacional procedente del &mbito de las ciencias

empresariales, aplicada al andlisis de las empresas en el contexto de mercado. Su

utilizacién se ha extendido en diversas disciplinas, incluyendo el trabajo social. Se emplea
en el analisis situacional de grupos, colectivos, organizaciones, comunidades y realidades
sociales mas amplias, constituyendo una herramienta de diagnéstico social reconocida

social y cientificamente. (p. 115)

Al emplear la matriz FODA se realiz6é una lista de diversas situaciones que afectaban o
beneficiaban la estrategia educativa en los estudiantes. Al conocer las debilidades, se pudo ser
mas objetiva, concreta y clara al momento de desarrollar estrategias o actividades en la
Institucién Educativa, se evitdé asumir riesgos o probleméticas durante el proceso. Asimismo, al
conocer las oportunidades y fortalezas,se pudo aprovechar para obtener mejores resultados que
se reflejaron en los estudiantes.

. El diario de campo: es un registro escrito que documenta los eventos y datos
relevantes durante una actividad o sesion en un grupo o comunidad. Este documento se utiliza

como una prueba observada y analizada, y se debe llevar acabo diariamente desde el inicio hasta
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el final de la sesion. Es importante considerar los objetivos del diario y seguir la estructura que
consiste en descripcion, interpretacion y conceptualizacion. Esto nos permitira obtener
informacion clara, organizada y completa. (Galan, 2017)

. La observacidon participante: implica la interaccién y comunicacion social entre
los investigadores y los participantes de la investigacion, lo que facilita la recoleccién de
informacioén a través de los sentidos, la orientacion y las dinamicas del campo de investigacion.
Esta metodologia permite una descripcion mas detallada de los sucesos, situaciones,
problematicas y sucesosrelevantes que aportan de manera positiva a la investigacion. Ademas,
la observacion participante se divide en tres fases: participacion, observacion e interrogacion,
con el fin de comprender las conductas y comportamientos del grupo o comunidad de personas
(Ramos, 2018).

4.2. Consideraciones éticas

Para desarrollar la intervencién se determinan las siguientes consideraciones éticas que
la poblacién objeto de intervencién, se dio a conocer a los padres de familiadel grado transicion
y se validé a través de la firma del consentimiento informado.

Resolucién namero 8430 de 1993: “En toda investigacion en la que el ser humano sea
sujeto de estudio, debera prevalecer el criterio del respeto a su dignidad y la proteccién de sus
derechos y su bienestar” (Ministerio de Salud, 1993, art. 5).

Ley de proteccidon de datos personales o Ley 1581 de 2012:

Articulo 1°. Objeto.La presente ley tiene por objeto desarrollar el derecho constitucional

gue tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las informaciones que se

hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos, y los demas derechos,
libertades y garantias constitucionales a que se refiere el articulo 15 de la Constitucién

Politica; asi como el derecho a la informacién consagrado en el articulo 20 de la misma.

(Congreso de la Republica de Colombia, Ley 1581 de 2012)
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5. Capitulo: Resultados
5.1. Analisis e Interpretacion de la Informacion

Los resultados de este estudio se obtuvieron de cada una de las fases las cualesestan
alineadas con los objetivos especificos de la intervencion, permitiendo hacer una interpretacion
del objeto de estudio. Realizar una observacion directa mediante la aplicacion de instrumentos
gue permitan identificar las fortalezas y debilidades de los nifios en el desarrollo de competencias
matematicas del grado transicion

Se realiz6 la observacion en el aula de clase, lo que permiti6é el registro exactode los
comportamientos e intereses de los estudiantes en el area de matematicas, y esta informacion
conllevo, al disefio y diligenciamiento de la FODA, cuyo proposito se cumplié en la deteccién de
debilidades y amenazas que afectaban el proceso de adquirir competencias matematicas.

El primer momento de la observacion participante y la realizacion de la matriz FODA, se
da cuando quise entender el entorno escolar en el cual me encontraba, para lo cual se plantearon
dos acciones: identificar y comprender el problema que se presentaba en el salén de clases del
grado transicion “B” de la Sede San Camilo de la Institucion Educativa Técnico Industrial; y de
igual forma, determinar el como debia disefar e implementar actividades a través de las
estrategias ludicas.

Al realizar el andlisis se pudo evidenciar que los nifios del grado transicién, tenian un
aprendizaje basado en la memorizacion de, simbolos y copia del tablero al cuaderno,
demostrando aburrimiento, desanimo, tristeza, poca atencion, teniendo en cuenta las
dificultades encontradas, se decidi6 trabajar la competencias mateméticas desde la
correspondencia, la seriacion, la clasificaciéon y el conteo a través de “la “Tienda Escolar” como
un espacio donde los nifios tienen la oportunidad de interactuar y desarrollar sus capacidades
en su propia individualidad.

Con el disefio de la secuencia didactica se logré despertar el interés tanto de los

estudiantes del grado transiciéon B como de los 1, 2y 3 grado de la IE, y de los docentes quienes
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se mostraron interesados por este tipo de secuencias didacticas.

Al implementar la secuencia did4ctica en el aula de transicion B se obtuvo la interaccion

de la comunidad educativa en el proceso del desarrollo de la competencia matematica.

Disefio de Secuencia Didactica.

Se abordo6 a partir de cuatro momentos

1.

2.

4.

Momento 1. Estrategia Ludica ¢ Sabes qué es una tienda?
Momento 2. Estrategia Ludica “Clasifico mi inventario”
Momento 3. Estrategia Ludica “jEy!, necesitamos dinero”

Momento 4. Estrategia Ludica “iBienvenidos a nuestra tienda escolar!”

5.1.1.Primera Estrategia Ludica para las competencias matematicas “; Sabes qué es una

tienda?

Es importante identificar los componentes que se encuentran en una tienda parallevar a

cabo esta estrategia, ya que permite que los nifios aprendan a través de una situacion cotidiana

como lo es visitar una tienda escolar, lo cual les ayuda a desarrollar sus conocimientos,

habilidades, destrezas y actitudes mediante la observacién y comprension. Para ello, se dan a

conocer los componentes de una tienda escolar:

1.

2.

6.

En

Espacio de venta — correspondencia

Espacio de productos — correspondencia

Clases de productos de venta en la tienda — clasificacion

Tabla de precios — seriacion

Respeto el orden de llegada y compra — ordenacion

Manejo del dinero — conteo

este primer momento, se busca ademas de iniciar el manejo de habilidades

matematicas, fortalecer el papel de la alimentacion en familia como una actividad quecrea

vinculos afectivos, mediante directivas sugeridas en el Documento técnico de soporte para la
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reglamentacién de tiendas escolares saludables, entre las masimportantes para la edad de
los nifios:

' Conocer los grupos de alimentos y las cantidades recomendadas para esta edad.

' La forma de preparacion, la combinacion de texturas y sabores.

[ Conocer los riesgos asociados al consumo de: 1. alimentos ricos en sal, grasas

saturadas, grasas trans, y con azUcares afiadidos. 2. bebidas energizantes y productos

procesados y ultra procesados...

' El nifio reconoce los alimentos saludables y esta familiarizado con su consumo y

formas de presentacion. (Ministerio de Educacién y Ministerio de Salud y Proteccion

Social, 2019, p. 19)

Como complemento se realizaron actividades de refuerzo en el cuaderno dematematicas
donde se desarrollaron las habilidades propuestas.
5.1.2.Segunda. Estrategia Ludica para las competencias matemadticas “Clasifico mi

inventario”

Al entender y reconocer los elementos y productos esenciales que se deben de tener en
una tienda, se hizo la observacion de diversos productos, acto seguido, se inicio la clasificacion
de los productos, de acuerdo a su etiquetado y a su conservacion, si necesitan refrigeracion,
cudles son los productos saludables y los no tan saludables, los que mayor y menor venta puedan
tener y los productos que no necesitan refrigeracion, cada una de estas clasificaciones tuvieron
una caja, donde el estudiante colocaba el producto correcto, de acuerdo a su clasificacion. El
logro obtenido fue se daen que los estudiantes pudieron observar y clasificar los productos de
acuerdo con las pautas dadas en la actividad, al igual que adoptaron diferentes nociones
matematicas entre ellas la de inventario, nocién que puede aplicar en casa, con su ropa y con

los diferentes productos del mercado familiar.
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5.1.3.Tercera. Estrategia Ludica para las competencias matematicas “;Ey!, necesitamos
dinero”

Segun Viana (2020), la creatividad se puede caracterizar por la presencia de aspectos

cognitivos y personales de originalidad, flexibilidad de pensamiento, fluidez enla

comunicacion, elaboracion de mapas cognitivos, rutas de soluciones y sensibilidad ante
los problemas. Todos estos aspectos, estan relacionados con un pensamiento alternativo,
algunos autores llaman divergente, que es relacionado con el pensamiento creativo

(Willemsen et al., 2019, como se cité Gonzales-Matta, 2022, p. 1505)

Es por eso, que durante el tercer momento se permitié a los nifios realizar actividades
propias de una tienda: compra, venta de productos, recibir dinero, entregar devueltas y
operaciones muy basicas de suma y resta; donde comprendieron que el dinero es una
herramienta que mueve la economia en casa, en el colegio y en cualquier lugar, es de aclarar,
gue no se buscaban resultados exactos del manejo del dinero, pero si su seriacion y clasificacion
como dinero de alto y bajo valor para fortalecer el conteo. Como motivacion, los nifios crearon
su propio dinero, y colocaron los precios de acuerdo con su comprension del valor de los
productos, es aqui donde lalidica jugé un papel importante porque permitié que los nifios jugaran
a la tienda, intercambiando productos y dando manejo monetario a los mismos con sus propias
creaciones.
5.1.4.Cuarta. Estrategia ludica para las competencias matematicas “jBienvenidos a la

tienda escolar de transicion!”

Para esta actividad, se propuso la fabricacion de la tienda escolar del grado, empleando
material reciclable, creando los productos y organizando el espacio de acuerdo con lo aprendido
en cada uno de los momentos. Es aqui, donde se evidencidel trabajo en equipo, crucial para
alcanzar metas compartidas de forma eficiente y eficaz, porque permiti6 combinar habilidades
complementarias.

De esta manera, los equipos estuvieron conformados por nifios que tenian diferentes
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habilidades y fortalezas, lo que les permitié abordar los problemas desde distintas perspectivas
y encontrar soluciones efectivas. La retroalimentacion constructiva y el apoyo mutuo entre pares
aumentaron la confianza y el sentido de pertenencia del equipo, lo que facilitd la toma de
decisiones y la resolucion efectiva deproblemas.

En la ultima fase, los niflos demostraron las competencias mateméaticas aprendidas en
las actividades previas, como la correspondencia, clasificacion, identificacibn de numeros y
conteo; apropiando la simulacién de una tienda en la que se desarrolla un intercambio creativo,
social, econémico y en especial de competenciasmatematicas.

Finalmente, los nifios de manera individual y de trabajo en equipo, se enfrentaron a
diferentes retos que los motivaron a tomar decisiones que afectaron sudesenvolvimiento dentro
de la actividad, entre estas decisiones, se encontraron:

0 La asignacion de roles de trabajo por grupos.

' La asignacion de tareas con envases y empaques de productos ya utilizados.

[ El ordenamiento de los espacios para la tienda escolar.

[ El colocar precios a los productos.

’ La clasificacion de productos de frio, de calor, de ambiente, de consumo rapido,de
consumo a tiempo prolongado.

' Con el dinero didactico elaborado por ellos mismos, los nifios compraron yvendieron
productos, empleando la nocién de operaciones matematicas sencillas.
5.1.5.Primera. Estrategia Ludica para las competencias matematicas “; Sabes qué es una

tienda?

La aplicacion de la estrategia permitio adquirir las competencias de seriacion,conteo,
clasificacion, nimero y espacio, necesarias para la iniciacion en el manejo de situaciones
problemay su debida resolucién en la cotidianidad de cada estudiante delgrado transicion, lo que
le permite superar barreras y obstaculos que dificultan el alcance de objetivos en las diferentes

areas del conocimiento.
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Mediante la ladica y la realizacién de preguntas durante la actividad planificada porla
pasante, se propicio una interaccion positiva en los nifios, al conocer, comprender eidentificar las
partes y contenidos de una "tienda".

En el aula de transicidn, se observaron diversas dificultades y necesidades en elarea de
matematicas, donde muchos de los estudiantes mostraban aburrimiento, falta de atencién e
interaccion al momento de realizar ejercicios matematicos, poco interés ydeseo de abandonar la
clase; actitudes que se mitigaron con el progreso significativo de la estrategia implementada con
el grupo de estudiantes, la cual permiti6 el alcance de las competencias mateméaticas de manera
grupal.

Como hallazgo se concluye, que se generdé un interés al disefiar una actividad con
preguntas de interaccion en el aula, entre ellos: Uso de set de alimentos, como excusa para que
los nifios comentaran los productos de la tienda que mas consumen, se llevaron al aula un grupo
de productos impresos para que reconocieran cudles se venden en la tienda y cuales no,
previamente se le asigna a cada estudiante una ficha con dos cuadrados de diferente color y un
pufiado de frijoles (10 por nifio). Con el fin de motivar a los nifios a desarrollar la observacion, la
atencion y la memoria; se les pidi6é aellos, que imaginen gque algunos de los frijoles son galletas
0 bananas para que los agreguen en el cuadro pedido por la pasante, desde una instruccion
determinada, de esta manera se trabaja la creatividad y la imaginacion.

De igual forma, se trabaja con los nifios las instrucciones de doble entrada, la cual
relaciona un producto con otro de la tienda con su valor, los nifios determinaban sies un producto
de alto costo o bajo costo; se hicieron rondas de preguntas que implicaron la asociacion por
forma, color, tamafio, sabor, uso.

Finalmente, se logro la participacion de todos los nifios y se fomento el respeto cuando el
otro habla, se dict6 la regla de levantar la mano para contestar las preguntassobre los elementos,

objetos y productos que se podrian encontrar en una tienda.
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5.1.6.Segunda. Estrategia Ludica para las competencias matematicas ‘“Clasifico mi
inventario”

La clasificacion en la competencia matematica es de gran importancia ya que permite
organizar, ordenar y estructurar los diferentes conceptos, técnicas y teoremas que se manejan
en esta disciplina. Una adecuada clasificacion facilita la comprension, el aprendizaje de las
tematicas planteadas en el &rea de matemaéticas, lo que se traduce en un mejor desempefio de
los estudiantes en esta area. Ademas, la clasificacion, también permite establecer relaciones
entre los diferentes conceptos, lo que favorece la comprension de la estructura matematica y la
implementacion de los conceptos en la resolucién de conflictos.

Flores (2017) sostiene que la clasificacion en la competencia matemética es crucial para
fomentar el pensamiento l6gico y la habilidad para resolver problemas, ya que permite a los
estudiantes identificar patrones y regularidades en los datos, lo cual es fundamental para la
formulacion de hipétesis.

Como hallazgo de esta estrategia, se destaca el alto grado de interés que ha despertado
entre los participantes, quienes han logrado comprender algunos conceptosmatematicos basicos
y su practica ludica en situaciones cotidianas; esto, ha contribuidoa superar algunas dificultades
de atencion y ha mejorado el rendimiento académico.
5.1.7.Tercera. Estrategia Ludica para las competencias matematicas “;Ey!, necesitamos

dinero”

Londofio (2018) expresa que:

las habilidades del pensamiento numérico permiten pensar en términos de numeros

formando la capacidad de razonamiento légico. Este pensamiento ayuda a la adquisicion

de las nociones numéricas béasicas y a construir el concepto y el significado de namero,
el conteo, el uso de los numeros segun el contexto, la comprension para desarrollar
estrategias para el uso de las operaciones y propiedades matematicas hay que

enriquecerlas desde el nivel inicial; ellas posibilitaran un mejor desempefio de los nifios
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en grados posteriores. (pp.12-13)

El hallazgo de esta estrategia coincide con la importancia de la identificacion y el conteo
de los numeros como una base fundamental para el desarrollo de habilidades mateméticas mas
avanzadas y la comprension de conceptos matematicos abstractos.

Ademas, se ha enfatizado la importancia de una ensefianza adecuada y adaptada a las
necesidades de cada estudiante para maximizar su potencial de aprendizaje en este campo
educativo. Por ultimo, en la actividad final de esta intervencion, se observé un fortalecimiento
en la creatividad e imaginacién de los estudiantes al elaborar los billetesque se utilizarian en la
misma. Hubo un gran interés por parte de los estudiantes en crear billetes interesantes e
innovadores para llevar a cabo la actividad, lo que sugiere una mayor motivacion y compromiso
en el proceso de aprendizaje.
5.1.8.Cuarta. Estrategia Ludica para las competencias matematicas “Bienvenidos a la

tienda de transicion”

Las competencias mateméticas son cruciales para el avance del desarrollo cognitivode
las nifia y nifios en la primera infancia, ya que les permiten adquirir habilidades para el
razonamiento l6gico, el andlisis de situaciones y la resolucion de problemas en su vida cotidiana.
La ludica, es una herramienta valiosa para fomentar el aprendizaje de estas habilidades, ya que
permite que los niflos experimenten, exploren y descubran a su propio ritmo, son esenciales para
el desarrollo cognitivo de los nifios en la primera infancia, y el juego como parte de la ludica, es
una herramienta valiosa para fomentar su aprendizaje.

De esta manera, el estudiante logra interiorizar un concepto de una forma clara y
agradable ya que “las dinamicas disefiadas por los docentes, junto a la manipulacion hecha por
el estudiante, en especial la manipulacién en el orden de lo ludico, fomentan en este la capacidad
de deducir conceptos” (Mesa, 2018, p. 30) y de afianzarlos; de esta manera una vez mas se
observa la importancia que “la metodologia empleada por el docente en el aula es fundamental

para el proceso de aprendizaje del estudiante” (Diaz et al., 2018, p. 47) convirtiéndose esta en
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uno de los pilares en los cuales debe soportarse los contenidos del area.

Como hallazgo, en esta ultima actividad e intervencion, los nifios desarrollaronde
manera eficaz sus habilidades matematicas basicas como el reconocimiento de formas y colores,
la clasificacidn, la identificacion de patrones y la relacion entre nimeros.

Finalmente, resulté productivo al emplear ideas de categorizacién y numeracion en la
simulacion de compra y venta de articulos en la "tienda escolar de transicion”, ademas de
experimentar un sentido de pertenencia durante toda la actividad, demostrando cuidado por los
materiales, capacidad de escucha, participacion constante y adquisicion de aprendizajes

significativos gracias a la estrategia ludica implementada.
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6. Capitulo: Conclusiones y recomendaciones
6.1. Conclusiones

El objetivo de este trabajo fue disefiar una estrategia pedagodgica que contenga
actividades ludicas y didacticas para desarrollar competencias matematicas en los estudiantes
del Grado Transicion “B” de la Institucion Educativa Técnico Industrial SedeSan Camilo.

Para ello, fue indispensable, mencionar autores como: Arnal, Conde Ascanio & Barbosa
Chacon, Blasco & Pérez, Calderén, Cardoso Edgar; Cerecedo Maria Trinidad y otros,que dieron
claridad a la perspectiva planteada en esta investigacion, dando resultados que reflejan la
necesidad de cambio, en los estilos pedagdgicos implementados en las aulas de clase, en este
caso, en el grado transicion “B”, de la Sede San Camilo de la Institucion Educativa Técnico
Industrial, para poder brindar una educacion de calidad, que fomente el desarrollo de
competencias matematicas.

Por lo anterior, se realizé una observacion directa con diferentes instrumentos como los
diarios de campoy la matriz FODA, para indagar sobre el aprendizaje de los nifios; lo que permitié
establecer una ruta didactica que ayudé a superar debilidades y afortalecer capacidades en el
proceso de mejoramiento del pensamiento matematico.

Si bien este estudio se realizé en el grado Transicion, con nifios entre los 4 y 6 afios, es
importante se transfiera esta investigacion hacia otros grados de educacion basica. Con esto
hago referencia a nifios de basica primaria en la Sede intervenida y en otras sedes de la
Institucién Educativa con el objeto de explorar si losresultados obtenidos se acercan o se asimilan
a los analizados en la presente.

Al analizar las competencias matematicas de los estudiantes del grado transicion, se trazo
un hilo conductor que aproximo a los nifios al conocimiento, y enespecial, a adquirir interés en
un aprendizaje significativo, de utilidad, de facil aprehensién, que se puede aplicar a otro tipo de
competencias, ayudando asi, a quelos nifios comprendan su contexto familiar, escolar y social.

Es asi, como el alcance de las competencias mateméticas desde el grado transicion y
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desde la primera infancia, permiten formar a tiempo el pensamiento I6gico matematico en los
nifios, los cuales, en su cotidianidad, fortalecen su capacidad de toma de decisiones en un mundo
lleno de informacion presentada en nimeros, simbolos y formas que deben interpretar de manera
eficiente.

Finalmente, el disefio de una cartilla con una secuencia didactica que permite el desarrollo
de actividades ludicas fomenté la motivacion y el gusto por aprender de una manera activa,
participativa y estimulante; donde la curiosidad de los nifios fue un factor importante, y la ltdica,
fue la herramienta de exploracién de nuevos retos de aprendizaje, que lo encaminaron a lograr
pequefias estrategias de resolucion de problemas, mejorando sus propias competencias
matematicas.

6.2. Recomendaciones

Con la implementacion del presente proyecto se permiti6 demostrar que el desarrollo de
las competencias matematicas en la primera infancia mejoré la participacion activa de los nifios
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo que sesugiere se implemente en todas las areas
y grados, desde la opinion e intervencion de los docentes de los diferentes grados de la Sede
intervenida, tomando como base, la continuidad de este estudio, y sobre todo, reflexionando
sobre el modelo pedagdgicoinstitucional y sobre los estilos pedagdgicos de los docentes.

Se sugiere al Colegio Técnico Industrial Sede San Camilo:

0 Promover el disefio y la implementacion de estrategias ladicas, en el area de
matematicas, especialmente en los cursos de transicion. Esto, con el propoésito de fortalecer las
habilidades, destrezas y capacidades durante la primera infancia, y asi facilitarles la resolucion
de diversas situaciones en la vida cotidiana en el futuro.

o Fomentar la aplicacion de estrategias activas que desarrollen competencias en las
diferentes areas del conocimiento, mediante la aplicacion de secuencias didacticas que
favorezcan el aprendizaje significativo. y fortalezcan las habilidades propuestas para el grado

Transicion de la Sede San Camilo.
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A la Universidad:

Promover y coadyuvar, la practica y la competencia investigadora de los pasantes en
educacion, en el desarrollo de estrategias activas, que contribuyan al mejoramiento de la calidad
educativa, de las instituciones educativas donde la Universidad Autonoma del Cauca, facultad

de educacion, tiene injerencia con sus docentes en formacion.
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Director del _
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GRADO TRANSICION SEDE
SAN CAMILO

FORTALEZAS
F1- Afinidad con los profesores
de la institucion.

F2-
didactico vy

Existencia de material
herramientas
tecnolégicas propias del grado
Sede

Educativa F3- Participacion de

transicion, en la

los estudiantes en las
actividades programadas

F4- Mejoramiento en los
resultados de aprendizaje.

F5- Implementacion del

aprendizaje ladico mediante
una estrategia pedagégica que
las

busca el desarrollo de

competencias matematicas.

DEBILIDADES

D1- Bajo nivel de aprendizajeen

ciertos temas en

estudiantes.

D2- Poca estimulacion en

algunos

el

desarrollo de las competencias

matematicas

D3- Falta de concentraciéndebido

al desinterés de
estudiantes en

propuestas en clase.

algunos

las actividades

OPORTUNIDADES
O1- Comunidad
educativa con
disposicion e interés

en las actividades
propuestas.
02-

construccion de aprendizajes

Intervencion y

guiados desde la ludica.

03- Los nifios son
protagonistas de cada
experiencia y la lograron
aplicar en su contexto
educativo.

ESTRATEGIAS FO

F2 — O5: uso de todo el
material didactico y
tecnolégico para generar
lGdicas

actividades que

fortalezcan el grado
transicion en las diferentes

dimensiones.

F3-04: Creacién de
estrategias ludicas desde el

uso de las tecnologias.

ESTRATEGIAS D-O

D1-06: Intervencion de

las

pasantes de primera infancia con

estrategias innovadoras en el
alcance de las competencias
matematicas.

D2-02: Rescatar la ludica y el

juego en el grado transicion

como estrategia pedagégica.
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04- Uso de tecnologias y
materialdidactico existente
en la Sede.

O5-

integracion de

Promocion de la
teméticas
motivadas al entorno escolar y
de los nifios.

06- Participacién de entidades
externas a la Sede San Camilo
con pasantes, en pro del
mejoramiento de la calidad

educativa de la misma.(CAC)

F5-02: Aplicacién del area de
matematicas desde la

recreacion y para la vida.

D3-0O1: Los docentes y padres de
familia deben motivar a los nifios
para lograr un cambio positivo hacia

las matematicas.

AMENAZAS

Al- Vacios teérico-practicos
en la competencia
matematica.

A2- Afectacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje  por
modelos pedagdgicos
tradicionales.

A3- Situaciones ajenas a la
Sede San Camilo que puedan
alterar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. A4-
Falta de apoyo de las familias
en el proceso educativo de los
nifios.

A5- Influencia negativa de las
tecnologias que generan
distraccion y apatia hacia el

estudio.

ESTRATEGIAS F-A

F3-A5: Supervision y control
en el tiempo de utilizacion de
celulares, tv, tablets en casa
para evitar que su mal uso
afecte el proceso de

aprendizaje en el aula.

F1-A4: Escuela de padres
resalte la
del

acompafiamiento en casa y el

donde se
importancia
fortalecimiento de lazos

familiares y con la institucion.

ESTRATEGIA D-A

D3-Al: La falta de interés de los
nifos hacia las matematicas se
contrarrestar una

puede con

adecuada estimulacién de los
padres de familia durante la
permanencia de sus hijos en casa,
elaborando un horario de estudio
adecuado y brindando un espacio
de retroalimentaciéon de los temas

vistos en clase.

Nota. Elaboracioén propia.
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que

contiene.

Fase central desarrollo de la actividad

Durante esta etapa, la maestra en

formaciéon llevardA a cabo una mesa
redonda en la que jugara "tingo tingo

tango" para plantear a sus estudiantes

proporcionadas por

la docente.

Materiales o
Duracion/
Objetivos Contenidos Tedricos Descripcién de la actividad recursos en Evaluacion S,
cada fase
El salén de clases sera el lugar donde se
lleve a cabo la actividad.
Fase inicial ambientacion
Reconocer
Fortalecer en Durante la actividad, los estudiantes se La evaluaciéon se
los nifios del sentardn en sillas formando un circulo, realizard mediante
grado La tienda comenzarad con una bienvenida con la | Imdgenes de | la participacidon en
transicion el | escolar vy frase "Buenos dias, amigo sol". | tiendas. actividades ludicas
reconocimiento | sus Posteriormente, se llevara a cabo la para comprobar si 20
delatiendayla | elementos o oracion de "papito Dios" y se entonara la | La tienda | los nifios estan | minutos.
importancia de | productos. cancion "padre Dios". escolar. siguiendo las
los elementos indicaciones
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las siguientes interrogantes:

* ¢ Saben lo que es una tienda?

« ¢ Existen tiendas en nuestro entorno?

* ¢Qué productos se venden en una
tienda?

« ¢ Por qué es relevante contar con una
tienda?

Posteriormente, los estudiantes
observardn diversas imagenes de
tiendas que se pueden encontrar en su
escuela o barrio.

Imagenes:

Fase final

Con el fin de concluir esta actividad, la
maestra en formacioén llevard a cabo una
retroalimentacion para evaluar el

aprendizaje de los nifios.
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de la tienda

en los productos

resolucién de
problemas
matematicos:
"La
clasificacién

es una

Fase central desarrollo de la

actividad
Durante esta etapa, la maestra en
formacién generara preguntas sobre el
anterior tema visto en clase “que es una

tienda”, recordando a los estudiantes su

por la profesora.

Materiales o .
- . » L - 5 Duracién/
Objetivos Contenidos Tedricos Descripcion de la actividad recursos en Evaluacion -
echa
cada fase
George Fase inicial ambientacién
Polya. En su | El salén sera el lugar donde se llevara a
libro "Como | cabo la actividad préxima, ya que posee
resolverlo: una ventilacion e iluminacién
Una nueva | adecuadas y resulta ser un espacio
Fortalecer en los ) -
» aspectada de | amplio y agradable para permitir una .
nifios del grado . ) . y La valoracion se
o la resolucion | mejor atencion y concentracion de las i o )
transicion la ) ) Imagenes  de | realizara mediante
o de problemas | nifias y nifios. o
clasificaciéon de | Observar, _ o ) productos. la participacién en
_ matematicos" | Durante la actividad, los estudiantes se o )
productos de la | analizar 'y ) actividades ludicas
_ N (1945) sentaran en sillas formando un circulo, )
tienda clasificar los _ _ ) para comprobar si 30
] explica la | comenzara con una bienvenida con la . » i ]
diversos ) ] i ) Cajas los nifios estan | minutos
N importancia frase "Buenos dias, amigo sol". o
Identificar el | productos ) siguiendo las
. de la | Posteriormente, se llevara a cabo la o
concepto de | de la tienda. o y . ) i Indicaciones
. clasificacién oracion de "papito Dios" y se entonara ]
correspondencia y . Mesas proporcionad  as
en la | la cancién "padre Dios".
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herramienta
indispensable
para el
matematico.
La capacidad
de clasificar
objetos y
conceptos de
acuerdo con
sus

propiedades
es

fundamental
para la
solucion  de

problemas".

importancia, que es y que podemos
encontrar en la misma. Seguido a esto,
la docente pega sobre el tablero
diversas tarjetas de los productos
mencionados anteriormente que
podiamos encontrar o comprar en la
tienda, para esto se lideran a 3 nifos,
los cuales se les asignara una mesa
donde encontraran una caja que
corresponden: los productos
saludables, los productos que necesitan
refrigeracion y los productos que no
necesitan de refrigeracion , los demas
estudiantes tomaran 5 productos que
mas les llamen la atencién, seguido a
esto, cada estudiante tendrd un turno y
un tiempo estimado para dejar los
productos en la caja correcta.
Fase final

Con el fin de concluir esta actividad, la
maestra en formacion llevara a cabo
una retroalimentacion para

evaluar el aprendizaje de los nifios.
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Tabla 5.

Planeador de clase diligenciado

Materiales o .
- . » - - 5 Duracién/
Objetivos Contenidos Tedricos Descripcién de la actividad recursos en Evaluacion -
echa
cada fase
En su libro Fase inicial ambientacién
"Creativity:
The El salon sera el lugar donde se llevara a
Psychology cabo la actividad préxima, ya que posee
of Discovery | una ventilacién e iluminacion adecuadas
and y resulta ser un espacio amplio y | Colores »
Fortalecer en ) - ] La valoracién se
" Invention” agradable para permitir una mejor o ]
las niflas y | Fortalecer » y n realizara mediante
» o (1996), atencion y concentracion de las nifias y | Marcadores o
nifios del grado | motricidad ) _ n la participacion en
L ] Csikszentmih | nifios. o o
de transicion la | fina, ) o _ actividades ludicas
o - alyi Durante la actividad, los estudiantes se | Pegamento _
creatividad e | habilidades . _ . para comprobar si 30
) L . argumenta sentaran en sillas formando un circulo, i i ]
identificacion matematica i . ) . ) los niflos estan | minutos.
i que la | comenzard con una bienvenida con la | Hojasrecicladas | =
de numeros a | s, destrezas o . ] siguiendo las
. creatividad frase "Buenos dias, amigo sol". o
traves de la |y i i indicaciones
. o es unafuerza | Posteriormente, se llevara a cabo la | Lana )
creacion de creatividad. y ] . i proporcionadas por
) fundamental | oracién de "papito Dios" y se entonara la
billetes. _ y _ ) la profesora
en la vida | cancion "padre Dios". Pintura
humana, vy
que es | Fase central desarrollo de la actividad
crucial para
la innovacién | Durante esta etapa, la profesora en
y el progreso | formacion proporcionara a los nifios
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en todas las
areas de la
sociedad. El
sostiene que
la creatividad
es una
habilidad que
se puede

cultivar y
desarrollar a
lo largo de la
vida, y que
es esencial
para el
bienestar y la
felicidad

individual.

informacion sobre los  billetes de
denominaciones de 1.000, 2.000 y
5.000 pesos, incluyendo su valor en la
compra, intercambio y venta de
productos en la tienda. Para ello, se
formaran tres grupos, cada uno de los
cuales se encargara de disefiar un tipo
de billete en particular, utilizando una
variedad de materiales nuevos y
reciclados. Cada grupo creard disefios
Unicos que incluyan diferentes figuras,
colores, formas y decoraciones para
hacer que los billetes sean atractivos
visualmente.

Fase final

Con el fin de concluir esta actividad, la
maestra en formacion llevara a cabo una
retroalimentacion para evaluar el

aprendizaje de los nifios.




Tabla 6

Planeador de clase diligenciado.
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Materiales o .
- . » y - 5 Duracién/
Objetivos Contenidos Tedricos Descripcién de la actividad recursos en Evaluacion -
echa
cada fase
Fase inicial ambientacion
El salén sera el lugar donde se llevara a
cabo la actividad préxima, ya que posee
una ventilacion e iluminacion adecuadas
y resulta ser un espacio amplio y La valoracion se
Fortalecer en N . o
» agradable para permitir una mejor realizard
las nifias vy » . » )
» atencion y concentracion de las nifiasy | mediante la
nifios del n o Billetes L
nifios. Durante la actividad, los | = _ participacion en
grado de ) ) . ) disefiados o o
o Manejo de las estudiantes se sentaran en sillas actividades ladicas
transicion  las _ . i . 35
. competencias formando un circulo, comenzara con para comprobar si ]
competencias » ) . Mesas ~ i minutos
» matematicas una bienvenida con la frase "Buenos los nifios estan
matematicas a i ) ) o
) dias amigo sol". Posteriormente, se siguiendo las
través del i y o Productos o
llevard a cabo la oracion de "papito Dios" indicaciones

juego de la

“tienda”.

y se entonard la cancién "padre Dios".

Fase central desarrollo de la

actividad

La actividad implica combinar todos los

elementos, productos y conocimientos

proporcionadas por
la profesora




62

adquiridos en las actividades
matematicas previas. Para concluir esta
fase, se llevara a cabo una revisiéon de
los temas previamente abordados, que
incluyen la identificaciéon de nimeros, la
correspondencia, clasificaciones,
conteo y seriacion. Después, se dividira
al grupo de estudiantes en tres
subgrupos: uno serd responsable de
atender la tienda, otro manejara la caja
registradora y el dltimo actuara como
comprador. Cada subgrupo pasara por
las tres etapas: comprador, vendedor y
atencion al cliente, con la finalidad de
gque todos puedan participar en el

ejercicio de forma conjunta.

Fase final

Con el fin de concluir esta actividad, la
maestra en formacion llevara a cabo una
retroalimentacion para evaluar el
aprendizaje de los nifios.




Anexo 4

Tabla 7.

Juegos de Interaccién
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JUEGO DE INTERACCION N° 1
CONCEPTOS
NOMBRE:
ABORDADOS
FECHA: LUGAR
HORA DE
HORA DE INICIO: 5
FINALIZACION
OBJETIVO
Razonamiento y demostracion, comunicacion, representacion, resolucion
PROCESOS .
deproblemas, conexiones
RECURSOS
DESCRIPCION
DE LAS
ACTIVIDADES
FUENTES DE
CONSULTA

Nota. Elaboracién propia




Anexo 5
Figura 1

Conteo e identificacion de nimero y productos.

Nota. Se pide a los nifios que trabajen en la ficha de inventario.
Figura 2

Creacion del nombre de la tienda y disefio de billetes.

. '

Nota. Se pide al nifio que decore el nombre de la tienda.
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Figura 3

Formato de Inventario de la tienda

Nota. Se pide a los nifios muestren el inventario terminado.

Figura 4

Clasificacion de productos de la tienda

Nota. Los nifios muestran los productos ordenados.



Figura 5

Compra y venta de productos

Nota. Los nifios ponen en marcha la actividad final.
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Anexo 6. Diarios de Campo

Tabla 7.

Diario de campo.
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DIARIO DE CAMPO: Observacion de la interaccion en el aula de clase. Escala nominal.

Nombre del

Rol:
observador:
Fecha: Lugar:
Tema:
Objetivo

DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION 1.

EX

MB | B

INS

PM

CAUSA

a. Caracteristicas del grupo.

b. Estrategias de trabajo.

c. Desarrollo de la clase.

d. Comunicacién con los alumnos.

e. Atencion de situaciones imprevistas y/o

conflictos en el aula.

f. Planeacion didactica.

OBSERVACION 2.

EX

MB | B

INS

PM

CAUSA

g. El aula y sus caracteristicas.

h. Distribucion de tiempo y espacio.

i. Organizacién y orden en el aula.

j. Formulacion de instrucciones en el

desarrollo dela clase.
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k. Atencibn a situaciones conflictivas

individualesde los alumnos.

I. Trabajo con el grupo.

OBSERVACION 3. EX|MB| B |INS| PM CAUSA

m. Tratamiento de los contenidos.

n. Elementos para la preparacion y
desarrollo de la clase, de acuerdo con el
modelo basado en competencias.

DESCRIPCION: Al llegar al entorno educativo asignado, se hace una observacion directa que me
permitié analizar la realidad del curso frente a los componentes de interaccién entre docente-
estudiante. Esto, con el fin de recoger informaciéon que me indicara las condiciones de trabajo y
estrategias de participacion en el grado transiciéon “B” de la Sede San Camilo.

Nota. Pefia, Manuel Duran (2014). Formato De Diario De Campo.



Tabla 8.

Diario de campo.

69

DIARIO DE CAMPO: Observacion de la participacion de los nifios en el aula. Escala ordinal

Nombre del
Rol:
observador:

Fecha: Lugar:

Tema:

Objetivo

OBSERVACIONES DE DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION 112

3

4

10

1. Explora e investiga a través de los sentidos

alambiente del aula y el material concreto.

OBSERVACION 112

10

2. Se dan conexiones a través de la repeticion en los
movimientos, patrones y secuencias para el desarrollo

delas actividades propuestas

fueron ocasionadas con la repeticion mecanica de la instruccion.

DESCRIPCION: En la aplicacion al comienzo de la pasantia, los nifios mostraban poco interés
en las actividades planteadas, buscaban ocupar su atencién con sus pares o con elementos en

la mano, descuidando el uso del material facilitado y de su entorno. Las conexiones que se dieron
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Tabla 9.

Diario de campo.

DIARIO DE CAMPO: Observacion de la participacion de los nifios en el aula. Escala ordinal

Nombre del
Rol:
observador:
Fecha: Lugar:
Tema:
Objetivo
OBSERVACIONES DE DIARIO DE CAMPO
OBSERVACION 1]12|314]|5|6]7]8]|]9]10

3. Opera y soluciona situaciones matematicas donde

implique el uso de herramientas de conteo o similares.

OBSERVACION 1]12|3|4|5]6]7]8]9]10

4. Emplea los nimeros del 1 al 20, reconociendo su
simbolo y la cantidad que representa, empleandolos en

pequefias operaciones concretas.

DESCRIPCION: El uso del conteo, de la ordenacion, la secuencia y el nimero presentaba vacios
guesumado al desinterés de los nifios en lo que se hacia en clase, afectaba el alcance de
competencias matematicas, lo que motivo a crear una actividad que despert6 al final el interés

por el area y la motivacion por alcanzar las metas planteadas en nuevas actividades de clase.
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Tabla 10.

Diario de campo.

DIARIO DE CAMPO: Observacion de la participacion de los nifios en el aula. Escala ordinal

Nombre del
Rol:
observador:
Fecha: Lugar:
Tema:
Objetivo
OBSERVACIONES DE DIARIO DE CAMPO
OBSERVACION 1]12|314]|5|6]7]8]|]9]10

5. Utiliza formas geométricas para cumplir con el

desarrollo de actividades que requieren de su uso.

OBSERVACION 1]12)|3|4|5]6]7]8]9]10

6. Interpreta, |llustra y estructura situaciones

matematicas para la resolucion de problemas sencillos.

DESCRIPCION: El asociar las figuras geométricas con las actividades de secuencia,
clasificacidn, color, forma, tamafio, conteo, nimero, fue una de las estrategias de tomar teméticas
aisladas e integrarlas para alcanzar un aprendizaje significativo; es aqui donde se evidencia que
la evaluacion en el aula se centraba en la calificacién y no en evaluar la habilidad matematica de

los nifios. Hecho que cambia en el transcurso vy al final de la pasantia.




Tabla 11.

Diario de campo.
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DIARIO DE CAMPO: Observacion de la participacion de los nifios en el aula. Escala ordinal

Nombre del

Rol:
observador:
Fecha: Lugar:
Tema:
Objetivo

OBSERVACIONES DE DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION 112134 10
7. Autorregula las emociones propias y reconoce

algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la

autoconfianza al abordar retos matematicos.

OBSERVACION 112134 10

8. Trabaja en equipo activa, respetuosa Yy

responsablemente, mostrando iniciativa.

equipo se fortalecia.

DESCRIPCION: Reconoce el apoyo que le pueden brindar sus pares y mejora el desarrollo de
las actividades en las cuales se podian compartir gustos, experiencias y formas de trabajo para

terminarlas con éxito. Las planchas de trabajo toman sentido cuando la motivacion al trabajo en
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Tabla 12.

Diario de campo.

DIARIO DE CAMPO: Observacion de la participacion de los nifios en el aula. Escala ordinal

Nombre del
Rol:
observador:
Fecha: Lugar:
Tema:
Objetivo
OBSERVACIONES DE DIARIO DE CAMPO
OBSERVACION 11211314 |5]|6]7]8]9]10

9. Plantea y resuelve problemas que implican agregar,

reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

OBSERVACION 112|13|4|5]6|7]8]9]10

10. Comprende la existencia de criterios y reglas que
regulan la conducta en los diferentes &mbitos en que se

participa, en especial el salén de clases.

DESCRIPCION: Al comienzo de la pasantia se observaba que los nifios interrumpian las
actividades con respuestas fuera de contexto o con respuestas al azar sin un sentido. En el
desarrollo de actividades que permitian la evaluacion por competencias, facilitaron la adquisicion
de normas de participacion, ejecucion y control de actitudes que se evidenciaron hasta el final
del afio escolar.




Anexo 7
Secuencia Didactica

Cartilla de Competencias Matematicas y Ludica “La Tienda Escolar”

COMPETENCIA
MATEMATICA
Y LUDICA

y

£

file:///IC:/Users/Usuario/Downloads/ COMPETENCIA%20MATEMATICA%20(1).pdf
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