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RESUMEN

El presente documento es producto del trabajo realizado en el Resguardo Indigena
de Guambia de Silvia, ubicada en el departamento del Cauca, con el objeto de
implementar un sistema de informacién poblacional con relacion a la educacion y
salud propia; partiendo desde la metodologia agil XP y marco de trabajo scrum.
Propendiendo con ello apoyar los procesos de sistematizacién de la informacion
poblacion Misak. No obstante, este trabajo se hizo de manera consentida con el
cabildo indigena de Guambia y especificamente con el espiral de educacién y salud
propia. Elaboracion académica que se inicid primeramente con la caracterizacion
de la informacion requerida para el sistema de informacion poblacional, seguido de
la Implementacion del mismo y suministrando informacion al sistema mediante un
censo poblacional realizado en la zona el Cacique. Con lo anterior, se logré apoyar
en la construccion de un sistema de informacion poblacional Misak de Guambia —
Silvia, en aras de fortalecer dinamicas internas de recopilacion de informacion
poblacional, herramienta Gtil para interactuar con estamentos institucionales del

estado Colombiano.

Palabras claves: Misak, educacion propia, salud propia, sistema de informacion

poblacional, metodologia agil XP.

ABSTRACT

The present document is the product made in the Resguardo Indigena de Guambia
Silvia, that is located in the department of Cauca, with the objective to implement a
population information system relative to education and own health; on the basis of
nimble methodology XP and framework Scrum. U
Tending with that support the systematization process of the information Misak
population. However, this job was done of a consensual way with the Indigena
association in Guambia and specifically with the education and own health. The

academic elaboration that started with the characterization of the required
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information for the population information system, followed by the implementation
and supplying information to the system by population census made in the zone El
Cacique. As a result, it was possible to support in the construction of a information
system Misak population from Guambia, Silvia, in areas to strengthen internal
dynamics of population information collection, useful tool to interact with the

institutional entities of the Colombian government.

Key Words: Misak, own education, own health, population information system,

nimble methodology XP.
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INTRODUCCION

El interés de presentar este trabajo, parte de la necesidad de crear un Sistema de
Informacién poblacional en relacion a educacién y salud propia acorde a intereses
del pueblo indigena Misak del resguardo de Guambia, para recopilar informacién
del estado actual en temas socioculturales. De igual manera, dar respuesta a
exigencias del Ministerio del Interior del estado colombiano; en aras de hacer una
lectura local, pero también de generar reporte poblacional a instancias
institucionales.

A modo de presentacion del contexto geografico para el desarrollo de la pasantia,
este proceso de realizo en el resguardo indigena de Guambia, ubicado en el
municipio de Silvia y al oriente del departamento del Cauca. El resguardo de
Guambia esta conformado por nueve zonas de alcalde y sus respectivas veredas.
Para llegar a este lugar, se parte desde la ciudad de Popayan, se atraviesa el
municipio de Piendamé y luego por la via principal se llega al municipio de Silvia. A
4 kilometros del casco urbano y en el sector nororiental, se encuentra la zona
Cacigue donde se desarroll6 la aplicaciéon del sistema de informacién poblacional

(ver ubicacién geogréfica en anexo A).

Como problema central en este territorio indigena, se plantea la ausencia de un
sistema de informacién poblacional que presente indicadores de educacién y salud
propia, considerando la importancia que tiene estas dos instancias en la valoracion
de los usos, costumbres y cosmovision propia en los diferentes tiempos en el cual
se evalle. En tal sentido, el objetivo principal de este proyecto est4 encaminado a
proveer al cabildo indigena del resguardo de Guambia, un sistema de informacion
poblacional.

La razon por el cual se promueve la creacidon de un sistema de informacion
poblacional responde a la inexactitud de informacion sobre problematicas que
determinen mediante datos cuantitativos en aspectos de educacion y salud propia
de la poblacion Misak. Por tal motivo, como piloto la proyeccion de esta propuesta
pretende trabajar de forma integral los temas mencionados. De esta manera, la

intencion es lograr la implementacion de una herramienta tecnoldgica adecuada al
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contexto y capaz de colectar informacion poblacional, util para identificar el actual
estado de las “practicas y haceres culturales Misak”.

En ese sentido, el marco conceptual para esta elaboracién académica esta situada
en una base teodrica que explica las dinamicas propias de la comunidad indigena
Misak, que como otras comunidades indigenas han permanecido en espacios de
vida amplios hoy reducidos a resguardos, donde se practican conocimientos
complejos con relacién a su cosmovision. Visto de ese modo, el ser, estar, saber y
hacer, hacen del pueblo Misak, una comunidad muy visible en Colombia que
demuestra un proyecto de resistencia cultural cimentada en conocimientos locales,

y asentado en un pensamiento de defensa del territorio desde una realidad actual.

En efecto, se afianza los procesos y saberes locales, pero también se avanza en un
dialogo con conocimientos “modernos y tecnoldgicos” y a la vez se interactia con
entes institucionales. Por tal razon, los conceptos de educacion propia o la salud
propia mantienen el matiz de dialogo de saberes, siendo sensatos de los retos que

se presentan en el momento de interaccion con actores externos.

Ahora, vale decir que la apropiacién de tecnologia en contextos indigenas, en el uso
responsable permite avanzar en apuestas o propdsitos comunitarios, como se
percibe en el Sistema Unico de Informacion Indigena- SUIIN (SIIC) del Consejo
Regional Indigena del Cauca - CRIC, también de un software de Citas de Medicina
Ancestral para Pacientes en Comunidad Indigena Mhuysqga y del desarrollo de un
Traductor Quichua Ecuatoriano Serrano Central, entre otras experiencias que se

amplian en el capitulo dos.

En relacién a la ruta metodolégica usada para la consolidacién de la propuesta se
utilizé la metodologia agil XP con el marco de trabajo scrum. Para posibilitar la
ejecucion de los objetivos propuestos. Previo a la elaboracién de la propuesta, se
realizé una compilacion bibliografica, se presenta una serie de elementos referidos
a la implementacion del Sistema de Informacion. De esta manera, el texto del tercer
capitulo estd compuesto de un encuadre de listado de deseo y posterior mente las
historias de usuario que permite explicar las funciones del sistema con sus

respectivas tareas de ingenieria.

16



Posteriormente en el cuarto capitulo menciona los resultados que contiene la
entrega del sistema SIPEMP al cabildo de Guambia, ademas del proceso de
implementacién del censo poblacional en la zona el cacique y un andlisis y discusion
final sobre la implementacion del sistema de informacion poblacional. Aspectos que
develan algunas caracteristicas de socioculturales Misak, situacién que permite
hacer una lectura parcial de los procesos educativos y de la salud propia.

Asi, el presente texto pone en evidencia la pertinencia de la propuesta de trabajo en
concordancia con el planteamiento del problema, la metodologia aplicada y los
objetivos propuestos, a modo de demostrar la factibilidad, viabilidad y pertinencia
de la implementacion de un sistema de informacion para la comunidad Misak del

resguardo indigena de Guambia.
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1 PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Las probleméticas en los pueblos indigenas de Colombia, respecto a temas

referidos a la educacién propia y a la salud es aguda, pues muchas organizaciones
tradicionales indigenas, especialmente cabildos, no cuentan con sistemas de
informacion poblacional que permita hacer una lectura del estado actual en detalle
de sus avances o dificultades; es decir, no se tiene datos actualizados de la
poblacién respecto a mdultiples indicadores sobre las practicas tradicionales en

relaciéon a educaciéon y salud propia.

El planteamiento expuesto, aplica también para el resguardo indigena de Guambia,
del municipio de Silvia del departamento Cauca. En este resguardo, a pesar que se
ha avanzado en el fortalecimiento cultural de las dindmicas educativas y de la salud
propia a nivel interno, en términos de informacién poblacional hay unos datos muy
generales. Por tal motivo, es importante visibilizar con mas precision el total de la
poblacion. “De acuerdo con el censo DANE realizado en el aio 2018, reporté que
del total de 19.542 habitantes Misak, 13.681 personas de esta comunidad hablaban
la lengua nativa de su pueblo, cifra que corresponde a un 70.1%, el 11.7% no

hablan la lengua pero entienden y el 18.2 % no hablan el idioma propio [1]".

Conocer el comportamiento poblacional es necesario para realizar procesos de
autoevaluacion por parte de las autoridades tradicionales y para interaccionar con
entidades del estado como lo es el Ministerio del Interior. Segun esta entidad,
“actualmente el Cabildo Indigena del resguardo de Guambia es una entidad publica
especial [2]”. No obstante, para hacer interlocucion con esta entidad, desde datos
precisos, no cuenta con herramientas tecnoldgicas para llevar a cabo la recopilacion
de datos determinantes de la poblacién indigena residentes en el resguardo, que
permita valorar el presente estado de las practicas Misak, especificamente desde

una perspectiva de educaciéon y salud propia.

Ampliando el anterior argumento, el Cabildo Indigena de Guambia carece de

informacion veraz del estado actual de la totalidad de poblacién indigena que aun
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siguen practicando la cosmovision propia y sus costumbres ancestrales en cada
una de los hogares. Por ende, como entidad que vela por los derechos de la
comunidad, el cabildo, ha tenido dificultades en la recoleccién y entrega de
informacion poblacional necesaria, anual y actualizada sobre la caracterizacion
actual de la poblacion Misak para reportar al Ministerio del Interior. La poca
informacion recolectada, se ha realizado a través del censo poblacional interno, lo

cual no abarca las caracterizaciones especificas de la poblacion total.

Sumado a lo anterior, otro elemento problematico es el detrimento cultural pues, “el
Cabildo Indigena del resguardo de Guambia manifiesta que la comunidad Misak se
encuentra en peligro de perder la identidad cultural [3]”; de igual manera,
manifiestan “que los habitantes estan olvidando gran parte de los conocimientos
ancestrales, transmitidas a través de la educacién y salud propia [4][5]”; “hilos
conductores, transmisoras de la esencia del estar, ser y hacer en el territorio,

elementos que guardan los codigos culturales desde el sentir Misak [6]".

De acuerdo a lo mencionado, se necesita un sistema de informacion poblacional,
gue pueda responder a las necesidades locales y también a la interaccién
interinstitucional. Por tal razon, es apremiante mantener datos actualizados de la

poblacion Misak en relacion a las tematicas expuestas, pues:

El Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE), ha
adelantado recopilacion de datos cada 10 afios por cuestiones
administrativas, realizando censos generales para toda la poblacion del pais,
sin tener en cuenta la necesidad de caracterizar a cada comunidad indigena
de manera especifica, puesto que cada grupo étnico practica costumbres
muy diferentes a las de otras etnias del pais, presentando de igual forma

problemas culturales diferentes [1][7].

Ante la problematizacion expuesta, como integrante de la comunidad Misak y
estudiante del programa de Ingenieria en Sistemas Informaticos, en aras de
acompanfar los procesos comunitarios, considero necesario apoyar la construcciéon
de la herramienta requerida por el Cabildo de Guambia en relacidén con los aspectos

de educacion y salud propia, con el fin de profundizar y conocer el estado actual de
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las costumbres ancestrales del pueblo Misak y reportar una informacién poblacional
veraz a los entes gubernamentales que lo requieran. Con los puntos planteados, se

establece como pregunta problema el siguiente interrogante:

¢,Como proveer a la comunidad Misak de un sistema de informacion
poblacional con relacion a educacién y salud propia en el resguardo Indigena

de Guambia, municipio de Silvia — Cauca?.

1.2 JUSTIFICACION
Con la entrada en vigencia de la Constitucion de 1991, se traté de subsanar el trato

discriminatorio hacia las personas indigenas del pais, es asi que se les dio un trato
juridico igualitario como a las demas personas del territorio nacional. En la nueva
constitucién ademas, se otorgé el reconocimiento y la aceptacion de ser personas
con una identidad, cosmovisién y costumbres diferentes a la gran mayoria de
personas del pais, asi que se les dio autonomia para que pudieran seguir
practicando y creando herramientas para la proteccion a sus costumbres. A pesar

del reconocimiento juridico y constitucional:
En el afio 2009, la Corte Constitucional mediante el Auto 004 dio a conocer
los 34 pueblos indigenas que se encuentran en peligro de perder gran parte
de la identidad cultural, entre ellos la comunidad indigena Misak
(Guambiano); las alertas se generaron como consecuencia de las reiteradas
violaciones de los Derechos Fundamentales, individuales, colectivos y del

Derecho Internacional Humanitario [8] [9].
La comunidad Misak, como muchos otros pueblos indigenas, no han sido ajenos a
la pérdida constante de la identidad cultural, puesto que no se ha podido combatir
eficientemente los focos del detrimento que se vienen presentado en los diferentes
espacios de vida. Si bien las causas suelen observarse de manera general, es
necesario que se identifiquen elementos especificos en relacién al inconveniente
gue acufa la situacion. Por tal motivo, es pertinente obtener informacion sobre
puntos determinantes de la comunidad Misak, desde dos espirales importantes

como son la educacion y la salud propia.
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La falta de informacion sobre problematicas especificas que determinen cambios
culturales, desde la mirada de las dinamicas de la educacion y de la salud propia,
es factible para establecer con claridad la situacién de mejoras o retrocesos en estas
tematicas. Luego, esto se puede lograr, mediante la creacién e implementacién de
una herramienta tecnoldgica con una capacidad eficiente de recolectar informacion
poblacional, vital para caracterizar el estado actual de la cosmovision Misak.

Por consiguiente, desarrollar un sistema de informacion poblacional como apoyo al
Cabildo Indigena del Resguardo de Guambia, permite gestionar la informacion
relacionada con educacion y salud propia, a partir de la recopilacién de datos
poblacionales usando dispositivos moviles, tarea que sera realizada por el Cabildo,
debido a que cuenta con personal y herramientas para llegar a todos los lugares del
territorio.

Con el desarrollo del sistema de informacion poblacional, el Cabildo de Guambia
contara con una herramienta a través de lo cual, anualmente podra realizar de
manera eficiente el censo usando dispositivos moviles a lo largo de su territorio.
Esta recoleccion de datos se centrara en aspectos relacionados con conocimientos
ancestrales. Desde la educacion propia, la cantidad de personas que hablan la
lengua namtrik, el uso de la vestimenta propia, la religion y si conocen lugares
sagrados. Desde la salud propia se identificara: la cantidad de médicos tradicionales
(Merepik), parteras que aun existen dentro del territorio y las diferentes clases de
plantas medicinales y desde temas trasversales informacién general de la vivienda.
La informacion recolectada sera alojada en la nube teniendo en cuenta que el
cabildo de Guambia no cuenta con un servidor para la implementacion del proyecto.
Por ende, la herramienta tecnoldgica suministrara informacién poblacional para que
las autoridades (Cabildo), pueda contar a la poblacion Misak que aun mantiene las
raices culturales. De igual forma se pretende que con esta herramienta tecnoldgica,
se puedan realizar actualizaciones permanentes de informacion personal en las
instalaciones del Cabildo. Asi mismo, al ser una comunidad que habla su propio
idioma, la herramienta tecnoldgica contara con una interfaz bilinglie (espafiol,
namtrik) teniendo en cuenta el contexto de la comunidad en la que se va a

implementar.
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Este proyecto beneficiara a los diferentes programas que hacen parte del Cabildo,
debido a que tendra una informacion veraz en cada una de sus areas, siendo estos
necesarios para la implementacion de soluciones a los problemas de pérdida de
identidad cultural [10]” dentro del territorio indigena, asi mismo estos programas
sociales podran implementar estrategias desde el area que abarca cada uno,
ayudando a solucionar las dificultades culturales que se identifiquen a partir del
censo poblacional a realizarse. También se veran beneficiados los habitantes de la
comunidad Misak de Guambia, puesto que al lograr implementar politicas eficientes
en procura de salvaguardar los elementos culturales, la comunidad lograra seguir

perviviendo con sus usos y costumbres al pasar del tiempo.

1.3 OBJETIVO GENERAL
Proveer a la comunidad Misak de un sistema de informacién poblacional con

relacion a la educacion y salud propia en el resguardo Indigena de Guambia,

municipio de Silvia - Cauca.

1.3.1 Objetivos Especificos
> Realizar la caracterizaciéon de la informacién requerida para el sistema de
informacion poblacional.
> Implementar el sistema de informacién de acuerdo a las necesidades
identificadas dentro del Cabildo Indigena del Resguardo de Guambia.
» Suministrar informacion recolectada de la zona el Cacique, al Cabildo
Indigena del Resguardo de Guambia, relacionados con la educacion y salud

propia.
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2 MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

Para comprender mejor el andamiaje tedrico y conceptual, la narrativa de este texto
se divide en tres partes, el primero hace alusion a una serie de bases tedricas y
legales que busca aclarar algunos conceptos relevantes como es el concepto de
resguardo, cabildo, educacion propia y salud propia, explicitando la trascendencia
de estos elementos como cultura ancestral que parte desde la ley de origen y que
dialoga con la normatividad del estado colombiano. En segundo lugar, como
antecedentes, hace hincapié a una serie de experiencias sobre sistemas de
informacion poblacional en contextos indigenas, examinando la experiencia y
pertinencia de la aplicacion en espacios indigenas, en correspondencia a las
practicas culturales y en tercer lugar se enuncia algunos elementos conceptos

propios de la ingenieria que busca robustecer el marco tedrico del proceso escrito.

2.1 BASES TEORICAS Y LEGALES

En el presente tiempo, dar una mirada detallada a los procesos de la educacion y
de salud propia en comunidades indigenas, es un punto importante para analizar
avances de afianzamiento cultural. Para esto, es necesario mirar las distintas
variables desde el instrumento sistema de informacion poblacional. Instrumento
indispensable que permite entender asuntos locales, en el sentido de examinar
dificultades, propdsitos o apuestas desde los distintos espacios de fortalecimiento
gue plantean los cabildos en los resguardo indigenas, procurando dar buen uso a

las herramientas tecnoldgicas dentro de la comunidad.

Comprender estos propositos, implica entender algunas categorias propias,
determinantes para los pueblos indigenas, para comenzar se expone el concepto
de cosmovision, que desde las vivencias locales hace referencia a “la interpretacion
del mundo desde el pensamiento guambiano y estd intimamente ligado con la
sabiduria de la naturaleza. El hombre y la mujer es el resultado materializado de la

sabia naturaleza [11]".
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En ese sentido, la naturaleza orienta la existencia Misak, de ahi, el debery derecho
mayor es la base de la memoria ancestral que rige la primera normatividad del
pueblo Misak; aqui se explica que la ley natural y sus espiritus dan origen a los
primeros hombres y mujeres de esta comunidad, desde la voz de shures y shuras
(mayoras y mayores) se afirma que:
Primero era la tierra... y eran las lagunas, grandes lagunas. La mayor de
todas era la de Nupisu, Piendamu, en el centro de la sabana, del paramo,
como una matriz, como un corazon; es Nupirrapu, que es un hueco muy

profundo.

Primero eran la tierra y el agua. El agua no es buena ni es mala. De ella
resultan cosas buenas y cosas malas [...] El agua es vida. Nace en las

cabeceras y baja en los rios hasta el mar.

Alla arriba, como la tierra y el agua, estaba él-ella. Es Pishimisak, a la vez
masculino y femenino, quien también ha existido desde siempre, todo blanco,
todo bueno, todo fresco. Del agua nacié Kosrompoto, aroiris que iluminaba
todo con su luz; alli brillaba, Pishimisak lo veia alumbrar [...] Pishimisak ya
estaba alli cuando se produjeron los derrumbes que arrastrando gigantescas

piedras formaron las guaicadas.

Pero hubo otros derrumbes. A veces el agua no nacia en las lagunas para
correr hacia el mar, sino que se filtraba en la tierra, la removia, la aflojaba y
entonces caian los derrumbes. Estos se desprendieron desde muchos siglos
adelante, dejando grandes heridas en las montafias. De ellos salieron los

humanos que eran la raiz de los nativos [...] Por eso, nosotros somos de

aqui, de esta raiz; somos piurek, somos del agua [12].

Somos Piurek, (somos hijos del agua y del aroiris), expresa el lenguaje de la
naturaleza. Por tal motivo, se legitima a la naturaleza, como iniciadora en la
expresion de su totalidad, puesto que tiene la capacidad de ordenar el equilibrio de
la vida en el cosmos, luego por ser dadora de vida, es el primer ser que emana la
primera ley. La ley de origen. Este argumento, se reafirma en el Manifiesto

Guambiano de 1980 cuando se explica que:
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Nosotros los Guambianos hemos existido en estas tierras de América y por
esto tenemos derechos. Nuestros derechos son nacidos de aqui mismos,
de la tierra y de la comunidad, desde antes que descubriera Cristobal colon,
desde la época de los caciques y gobiernos nombrados por las
comunidades. Porgue antes de llegar Cristébal colon, la gente existia en

esta América, por que los anteriores trabajaron, entonces existia derecho y

esto ya era un pais [13].
Ahora, como pueblo milenario se cuenta también con otros documentos que
legitiman el “marco legal propio” como son la Misak Ley promovida desde el afio
2007, ademas del documento denominado Segundo Plan de Vida de Pervivencia y
Crecimiento Misak - Mananasrbkurri mananasrfnkatik misak waramik, y otros
escritos que justifican los modos de ser y estar Misak en el nupir© (en el gran
territorio), entre otras leyes instauradas desde la oralidad. La legitimidad es de suma
importancia, pero en el dialogo con el estado colombiano, es primordial partir desde
un primer estamento legal en términos territoriales. Es asi que como comunidades
indigenas contamos con espacios de vida denominados resguardos. Segun el

Ministerio de interior, estos espacios territoriales se conceptian como:

Instituciones legales y sociopoliticas de caracter especial, conformados por
una o mas comunidades indigenas, con un titulo de propiedad colectiva que
goza de las garantias de la propiedad privada, poseen su territorio y se rigen
para el manejo de éste y su vida interna por una organizacion autonoma
amparada por el fuero indigena y su sistema normativo propio [14].
Por otro lado, el Cabildo es la organizacion tradicional que actia como maxima
autoridad de un resguardo, ademas de ser reconocida como entidad publica
especial. En el resguardo de Guambia del municipio de Silvia, se elige las
autoridades tradicionales — Cabildo anualmente y los integrantes son miembros de
la comunidad. Este cuerpo, tiene la funcidon de hacer cumplir sus usos y costumbres
de forma interna y de representar legalmente de manera externa con actores como
la institucionalidad del estado para efectuar diferentes gestiones con entes de nivel
nacional o internacional.
Actualmente, se busca por medio de la institucionalidad llegar a consensos con el

gobierno nacional, sin embargo, no siempre ha sido asi, las luchas por el
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reconocimiento del estado siempre ha sido un elemento de disputa como pueblos
indigenas, tanto asi que a raiz de la movilizacién indigena, incursionada de manera
insistente desde la década de 1970, da pie para generar avances significativo en la
legislacion del pais, aspecto que se materializa en el reconocimiento de la
diversidad étnica en la nueva Constitucion Politica de 1991. De ahi, referidos a
grupos étnicos se sefala que:
“El Estado reconoce y protege la diversidad étnica y cultural de la Nacién
colombiana... La ensefianza que se imparta en las comunidades con
tradiciones propias sera bilingle... La educacién es un derecho de la persona
y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca el acceso
al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de
la cultura... Los integrantes de los grupos étnicos tendran derecho a una
formacién que respete y desarrolle su identidad cultural... La cultura en sus
diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El Estado
reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais.
(Articulos 7, 10, 67 y 68 de la Constitucion Politica de Colombia de 1991)
[15].

Es relevante el reconocimiento de la igualdad en la diversidad, como lo es también
relevante el conocimiento de diferentes ciencias como elemento indispensable para
posibilitar el avance de los pueblos, en ese sentido, en el articulo 70 de la
constitucién Colombiana se afirma: “El estado promovera la investigacion, la ciencia,
el desarrollo y la difusién de los valores culturales de la nacion [15].” No obstante,
para el pueblo Misak este articulo es significativo para seguir fortaleciendo el tema
salud y la educacion propia en correlacion con la ciencia. Sobre la educacién propia

desde el territorio del pueblo ancestral del pueblo Misak se dice:

El propdsito de la educaciéon propia debe dar paso hacia la construccion de
un trenzado de saberes que permita al ser Misak ser multilinglie a nivel local,
ser multilingte a nivel regional y ser multilinglie en un contexto universal. En
consecuencia la educacion debe ser como el caracol que enrrolla y se
desenrrollay que recorre el territorio en forma de espiral. La educacion propia
es un proceso de formacién integral y armonica del ser Misak fundamentado

en el territorio, la cosmovisiéon, usos y costumbres y la autonomia [11].
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Respecto a la salud propia, el Gobierno Nacional de Colombia, desde el Ministerio
del Interior, adoptdé el Sistema Indigena de Salud Propia Intercultural-SISPI

mediante el Decreto 1953 de 2014 el cual considera que:

El Sistema Indigena de Salud Propia Intercultural-SISPI- es definido como:
"(...) El conjunto de politicas, normas, principios, recursos, instituciones y
procedimientos que se sustentan a partir de una concepcion de vida
colectiva, donde la sabiduria ancestral es fundamental para orientar dicho
Sistema, en armonia con la madre tierra y segin la cosmovision de cada
pueblo [16].

Vale aclarar que cuando se habla de “lo propio”, en pueblos indigenas, este
concepto no se refiere a asuntos estrictamente al interior de una cultura, en otras
palabras, esta categoria no es cerrada, sino que abre un campo para dialogar con
otros saberes o con otras ciencias. En ese escenario, busca complementar el saber
ancestral con las ciencias convencionales o con las tecnologias modernas, siempre
y cuando no desarmonicen los espacios territoriales y sirvan de apoyo a los
intereses de la comunidad. Desde esta perspectiva, se simpatiza con los propésitos
nacionales de la actualidad, segun el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022 "Pacto
por Colombia, pacto por la equidad, el MinTIC fortalecera este afio los canales de
didlogo con las comunidades étnicas e implementard una estrategia que
complementa las apuestas sectoriales con enfoque diferencial, generando inclusion

social digital y equidad [17].”

La afirmacion que precede, permite evidenciar que los sistemas de informacion son
necesarios en los diferentes territorios indigenas, ademas que integra las
poblaciones de la ruralidad en un conglomerado nacional, a través de plataformas
y medios que bien utilizados, pueden potenciar la identidad y los saberes de una
comunidad siendo sensatos de que la apropiacion de las tecnologia deben
revitalizar los objetivos comunitarios y no ser nocivos para la cultura. Para ampliar
la discusion, sobre el tema, se presenta a continuacion una serie de antecedentes
sobre aspectos generales de sistemas de informacién poblacional en contextos

indigenas
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2.2 ANTECEDENTES
Como es se viene explicando en el transcurso del texto, en comunidades que

mantienen tradiciones ancestrales, la vida cotidiana esta llena de caracteristicas
especificas, por tal razén, como abordaje escrito que aparece en seguida, se
pretende dar a conocer apreciaciones generales, de algunas experiencias de
sistemas de informacién en contextos indigenas, como procesos antecesores que

dara luces a una comprension sobre el uso de estas tecnologias en estos territorios.

2.2.1 Censo Nacional de Poblacion y Vivienda 2018 -CNPV- DANE

En Colombia, el Departamento Administrativo Nacional de Estadisticas DANE, es
una institucién puablica, que se encarga de realizar los levantamientos de
informacion referidos a datos estadisticos en todo el territorio nacional, con el objeto

de hacer analisis sociodemogréficos para proveer al Estado Colombiano.

En el afio 2018 se llevo a cabo el censo nacional de poblacion y vivienda en
todo el territorio nacional; en las comunidades indigenas se tuvo en cuenta
el enfoque diferencial étnico para determinar el estado socioeconémico y
demografico en que se encuentran dichos pueblos originarios. Actualmente
se encuentra en la segunda fase: analisis de la informacién recolectada [18].
Ventajas: Las preguntas que realizan en el censo poblacion y vivienda 2018 dentro
de la comunidad indigena, son de pertinencia étnica donde se incluye la ubicacién
de la vivienda tanto en resguardos como fuera de ellos. Sobre las lenguas
indigenas, el censo preguntara no solo si hablan las distintas lenguas sino también
si las comprenden.
Desventaja: El DANE como entidad encargadas de realizar el levantamiento de

datos no recoge todas las caracteristicas culturales necesarias que requiere.

2.2.2 Sistema de Informacion Indigena colombiano-SIIC

Segun informacién de la plataforma del Ministerio de Interior, el Sistema de
Informacién Indigena Colombiano (SIIC), “tiene por objetivo la consulta de la
Informacién de Resguardos Indigenas [19]” y los Autos que los rigen, asi como el
“analisis de la informacion geografica y poder generar certificados a los integrantes

de las comunidades indigenas, dando a conocer el resguardo al que pertenece [20]".
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Ventajas: Es un sistema de informacién que permite conocer la cantidad de
pobladores indigenas en Colombia y puede de manera automatica, generar
certificados en linea si la persona esta previamente inscrita y lo requiera en su

momento firmado por directivas del Ministerio de Interior.

Desventajas: Es un sistema de informacion que solo recoge informacion personal

segun necesidades gubernamentales y no comunitarios.

2.2.3 Sistema Unico de Informacion Indigena- SUIIN

En la péagina principal del Consejo Regional Indigena del Cauca - CRIC, se
encuentra que el Sistema Unico de Informacion Indigena- SUIIN, es un proyecto
gue nace posterior XIll Congreso de autoridades tradicionales de la comunidad
indigena Nasa, “como objetivo de este sistema es llevar el censo poblacién de la
comunidad indigena nasa, en la actualidad pertenecen 130 cabildos. Con esta
herramienta tecnoldgica llevan la informacién poblacion en temas de vivienda y
fichas familiares [21].” Aqui, vale aclarar que el pueblo Misak, que hace parte del
Cabildo de Guambia del municipio de Silvia no hace parte de la estructura
organizativa del CRIC.

Ventaja: Es sistematizada toda la poblacion Indigena nasa y poder identificar
cuantos habitantes tiene en cada uno de los resguardos que hacen parte a CRIC.

Desventaja: No recoge toda la necesidad que se requiere para salvaguardar
informacion al momento de realizar el censo poblacional en temas socioculturales,

educacion y salud propia.

2.2.4 Implementacion de Software Para La Generacion de Citas de Medicina

Ancestral para Pacientes en Comunidad Indigena Mhuysga

El pueblo indigena Mhuysga, de Colombia, ha desarrollado un software apropiado
a las necesidades de su contexto; esto con el animo de fortalecer la salud propia;
mediante esta tecnologia busca brindar una mejor atencion respecto a las citas

médicas de la medicina ancestral. Asi,
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El pensamiento Mhuysqa es ser que protege la vida, defendiendo sus usos
y costumbres como es la medicina tradicional donde es reconocida como
yesca-medicina (gente de medicina). Con el uso de esta herramienta
tecnolégica ha permitido que la comunidad mejore los controles de citas
médicas ancestrales dentro del resguardo Indigena. El software esta
disefiado mediante una aplicacion web, su funcionalidad fue avalada por las
autoridades ancestrales de la comunidad indigena Mhuysqga [22].
Contar con este tipo de herramientas es importante para las comunidades nativas,
pues, el dialogo de saberes entre saberes de los pueblos indigenas con el
conocimiento de la academia convencional, permite afianzar los procesos locales
de salud, al tiempo que se pueden complementar con conocimientos que se

promueve desde las universidades.

2.2.5 Modelo de Desarrollo de Software Para Diccionarios Etno-bilingtes
Este software es otro modelo de la informética, desarrollado para proteger y
recuperar un idioma nativo, esta herramienta brinda a las personas, la posibilidad
de escuchar el lenguaje oral, para que los interesados manipulen el software y
pueda aprender el idioma desde su intereés.
Actualmente al interior de las comunidades se esta perdiendo la oralidad,
con este medio tecnologico se da la iniciativa de recuperar lenguaje materno
de esa forma el miembro de esa comunidad se identifique con sus propias
raices transmitiendo su legado a las nuevas generaciones [23].
En tal sentido, es necesario recuperar o revitalizar los idiomas propios, pues gran
parte de la erosion cultural, se debe a la pérdida paulatina de las lenguas nativas.
En ese horizonte, si la tecnologia ayuda a vigorizar los lenguajes de los mayores o

(abuelos), es pertinente el uso de los mismos.

2.2.6 Desarrollo de un Traductor Quichua Ecuatoriano Serrano Central
El Traductor Quichua Ecuatoriano Serrano Central, es un software desarrollado y
tiene como objetivo recuperar el idioma Quichua hablado en el Ecuador, por medio

de un traductor inteligente del espafiol al quichua.
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Actualmente la comunidad quichua ha migrado por todo el continente
americano, con esta herramienta tecnoldgica ayuda el enriquecimiento
linglistico de la persona que desea aprender el idioma, donde podran utilizar
docentes, maestros y estudiantes de las diferentes instituciones en pro de
recuperar el idioma propia de la comunidad. Desde esta perspectiva el
software busca ser un aporte para la sociedad, dentro de las comunidades
indigenas a través de la difusién del idioma Quichua ecuatoriano [24].
Igual que muchos idiomas originarios en el mundo, en el transcurrir del tiempo, el
quichua es una lengua que pierde el interés principalmente en las nuevas
generaciones, no obstante la difusiébn por medios tecnoldgicos llama la atencion en
jovenes. En otras palabras, se captura el interés mediante el uso de la tecnologia,

entonces, esto es (til para el enriqguecimiento de un saber.

2.2.7. Disefio de Software Como Apoyo al Uso de las TIC en Educacion Basica
Para Comunidades Huicholas
Para avanzar en aspectos educativos, es oportuno el uso de una adecuada
tecnologia, para el caso de comunidades indigenas Huicholas de México, se ha
implementado un software, buscando ampliar la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, puesto que no se encuentra inserto en los planes de
estudio de las escuelas o instituciones educativas en sus territorios. De esta
manera:
Un niflo de nivel basico de una escuela en zona rural indigena tiene poco
conocimiento sobre este tema debido a su region geografica, por lo que se
sugiere que dichas escuelas sean equipadas con aulas interactivas y
material tecnolégico de vanguardia. El uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién despierta el interés de los educandos y facilita

el aprendizaje de estas comunidades indigenas de la regién [25].

2.3 ELEMENTOS CONCEPTUALES SOBRE SISTEMAS DE INFORMACION
Como cierre de este capitulo, haciendo una sintesis sobre la importancia de los

sistemas de informacion poblacional, se puede decir que en su conjunto permite
caracterizar y clasificar una informacién de un contexto especifico, para que se

utilice en distintos intereses. Ahora, para apoyar este marco tedrico se agrega el
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concepto de censo poblacional, sistema de informacién, herramientas de apoyo
(Laravel, Visual Studio Code y XAMMP) y metodologia de desarrollo (Programacion

extrema (XP) y Scrum) como se presenta en los siguientes numerales.

2.3.1 Censo poblacional

Es el proceso total de recolectar, compilar, evaluar, analizar y publicar o diseminar
en cualquier otra forma, los datos (o la informacién) demograficos, econémicos y
sociales que pertenecen en un momento determinado, a todas las personas de un
pais o de una parte bien delimitada del mismo. Esta definicion corresponde a la que
actualmente utiliza naciones unidas, e incluye muchos aspectos mas que la simple

enumeracion que para muchos ya constituye un censo [26].

2.3.2 Sistema de informacion

Conjunto de informaciones que afectan a una o mas entidades en alguna de sus
actividades, unido a las normas, recursos y procedimientos de que se disponen para
recoger, elaborar y permitir el acceso a esas informaciones en conjunto formal de
procesos que, operando sobre una coleccion de datos estructurada segun las
necesidades de la empresa, recopilan, elaboran y distribuyen la informacion
necesaria para las operaciones de dicha empresa y para las actividades de
direccion y control correspondientes para desempefar su actividad de acuerdo a su

estrategia de negocio [27].

2.3.3 Herramientas de apoyo

Laravel: es un framework para el lenguaje de programacién PHP. Aunque PHP es
conocido por tener una sintaxis poco deseable, es facil de usar, facil de desplegar y
se le puede encontrar en muchos de los sitios web modernos que usas dia a dia.
Laravel no solo ofrece atajos Utiles, herramientas y componentes para ayudarte a
conseguir el éxito en tus proyectos basados en web, sino que también intenta
arreglar alguna de las flaguezas de PHP.[28]

Visual Studio Code: es en la fecha actual el editor de codigo mas usado por los

desarrolladores segun las encuestas de StackOverflow. Es un editor desarrollado
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por Microsoft para las plataformas Windows, Linux y macOS con soporte para
cantidad considerable de lenguajes de programacion. [29]

xampp: Recordemos que XAMMP era una herramienta para "emular”" un servidor
en nuestro propio ordenador, de forma local, desarrollada por Apache Friends. Lo
que hace XAMPP es instalar un servidor Apache con MySql como gestor de base
de datos, PHP como lenguaje de script del lado del servidor y también cuenta con
el lenguaje de programacion Perl (en este proyecto no es usado). Gracias a esto,
es posible desarrollar el proyecto al completo de manera local, sin necesidad de
disponer de servidores remotos. Dicho todo esto nos disponemos a instalar XAMPP
en Windows.[30]

2.3.4 Metodologias de desarrollo.

Programacion extrema (XP): es una metodologia agil centrada en potenciar las
relaciones interpersonales como clave para el éxito en desarrollo de software,
promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el aprendizaje de los
desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo. XP se basa en
realimentacion continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacion
fluida entre todos los participantes, simplicidad en las soluciones implementadas y
coraje para enfrentar los cambios. XP se define como especialmente adecuada para
proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes, y donde existe un alto riesgo
técnico.l [31]. Las caracteristicas de XP organizadas en los tres apartados
siguientes: historias de usuario, roles, proceso y practicas, simplicidad en las
soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios, de igual manera se

trabajara el proyecto bajo marco de trabajo.

SCRUM: es un marco de trabajo que ayuda en el desarrollo agil del software
realizadas mediante iteraciones, denominadas sprints, aplicando de manera regular
un conjunto de buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo y
obtener el mejor resultado en el proyecto [32]. Sus caracteristicas se pueden
resumir en dos. El desarrollo de software se realiza mediante iteraciones,

denominadas sprints, con una duracion de 30 dias. El resultado de cada sprint es
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un incremento ejecutable que se muestra al cliente. La segunda caracteristica
importante son las reuniones a lo largo proyecto. Estas son las verdaderas
protagonistas, especialmente la reunion diaria de 15 minutos del equipo de
desarrollo para coordinacién e integracion.
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3 METODOLOGIA

Dentro de las comunidades étnicas en especial en las comunidades indigenas se
ha tenido grandes controversias con el uso de las herramientas tecnélogas dando
a conocer que muchas veces que no tiene cabida, creando en el imaginario que las
herramientas tecnoldgicas que estan llegando en el territorio es la causa de la
pérdida de identidad cultual. De acuerdo con lo anterior, se pretende dar un buen
uso a una de las tantas herramientas tecnoldgicas a partir de un pensamiento
holistico y valorando las sabidurias ancestrales de las comunidades étnicas. A partir
de lo anterior se implementard el sistema de informacion poblacional para el cabildo
indigena de Guambia dentro del territorio ancestral Misak y a su vez contar con una
informacion veraz de la poblacion.

De acuerdo a lo anterior, se inicia con el proceso de ejecucién del proyecto dentro
del resguardo de Guambia en la oficina del cabildo de Guambia, en la cual se
trabajara con la metodologia agil de desarrollo de software Extreme Programming

o Programacién Extrema — XP junto con el marco de trabajo SCRUM.

3.1 ENTIDAD A |IMPLEMENTAR EL SISTEMA DE INFORMACION
POBLACIONAL
El sistema de informacion poblacional se desarroll6 a partir de las necesidades que

esta careciendo el cabildo indigena de Guambia, dado que el cabildo no cuenta con
informacion actualizada y veraz para entregar a entidades gubernamentales como

es el ministerio de interior.

En efecto, para hacer la captura de requerimiento, se construy6 conjuntamente con
la autoridad ancestral de Guambia encargados del censo poblacional, de igual
manera con los espirales de educaciéon y salud propia, dando a conocer asi la
importancia de la propuesta y comenzando por respetar los valores de la
comunidad; por eso la interaccion y el intercambio de saberes se hizo por medio de
un dialogo de saberes, generando nuevos conocimientos, al compartir e
intercambiar informacién, escenario que generd nuevas inquietudes o reflexiones

sobre la buena aplicacion de las herramientas tecnolégicas dentro de la comunidad.
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3.2 INSTRUMENTOS Y DISPOSITIVOS PARA REALIZACION DEL CENSO
POBLACIONAL
Se realizo el censo poblacional en la zona Cacique - sector Canteros a partir de las

necesidades encontradas con la colaboracion de los espirales de educacion y salud
propia; cumpliendo con las caracteristicas del instrumento para validacién funcional
y estructura del archivo de cargue de censos para resguardo y comunidades
indigenas en el mddulo de investigacion y registro del siic del Ministerio del interior.
El censo poblacional se llevo a cabo por medio de dispositivos moviles,
desarrollando las vistas del aplicativo web adaptable a dispositivos moviles,
aprovechando el acceso a sefal de teléfono movil dentro del resguardo Guambia.

3.3 DESARROLLO DEL SISTEMA DE INFORMACION POBLACIONAL EN
RELACION A LA EDUCACION Y SALUD PROPIA.

Para llevar a cabo el desarrollo del sistema de informacion se hizo a partir de listas
de deseos e historias de usuarios para la aplicaciébn web en base a la metodologia

de desarrollo XP junto con el marco de trabajo SCRUM.

3.3.1 Roles del desarrollo

Para el desarrollo del sistema de informacion poblacional se definieron 3 roles en
el equipo de trabajo; el rol producto owner ocupado por Tata Luis Carlos Calambas
como secretario general del cabildo de Guambia 2020, el rol scrum master
ocupado por el ingeniero Gabriel angel Osorio vy el rol de scrum team o equipo

de desarrollo conformado por el autor del proyecto Fabian Aranda Tunubala.

3.3.2 Reunion de sincronizacion entre el desarrollador.

Se acordo reunirse con el Product Owner cada 10 dias en conjunto con los
espirales de educacion y salud propia con el objetivo de mostrar los avances y
aclarar dudas con respecto al desarrollo del producto, de igual manera con el scrum

master cada 20 dias.
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3.3.3 Planificaciéon de interaccion

A través de los resultados obtenidos en el analisis realizado anteriormente, y en

accion conjunta con el producto Owner encargado por parte de la autoridad

ancestral de Guambia, en conjunto con los espirales de educacion y salud propia,

se realiz6 el levantamiento de requerimientos funcionales del sistema a desarrollar,

mediante listado de deseos y posterior mente la formulacion de historias de usuario.

3.3.4 Lista de deseo

platas medicinales, condimentarias, aromaticas Yy

espiritales que conocen dentro del hogar. Las platas para

Descripcion Prioridad | Desarrollador
El administrador requiere iniciar sesion para ingresar a las | Alta Fabian Aranda
diferentes funcionalidades de la aplicacién. T

El administrador requiere registrar usuario al sistema segun | Alta Fabian Aranda
su rol, asignado correo y contrasefia de usuario T

El administrador requiere validar las solicitudes de retiro | Alta Fabian Aranda
del censo poblacional enviados desde modulo novedad T

de retoro del censo poblacional o retiro por fallecimiento.

La persona encargado del censo poblacional requiere | Alta

iniciar sesion con el correo y contrasefia asignado por el

administrador.

La persona encargada del censo requiere realizar el censo | Alta Fabian Aranda
vivienda Misak. T

La persona encargada del censo requiere ingresar la | Alta Fabian Aranda
direccioén de la vivienda dentro del territorio T

La persona encargado del censo, requiere realizar el censo | Alta Fabian Aranda
hogar segun informacion pertinente entregada por pate de T

espiral de educacion y salud propia

La persona encargada del censo, requiere censar | Alta Fabian Aranda
informacién de educacién propia desde el hogar, a partir T

de la informaciébn  entregada por parte de espiral de

educacion

La persona encargada del censo requiere seleccionar las | Alta Fabian Aranda

T
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preguntar serdn los mas comunes que se encuentran
dentro del territorio. Informacién entregada por parte de

espiral de salud propia.

La persona encargado del censo requiere ingresar a los | Alta Fabidn Aranda
integrantes del hogar T

La persona encargada del censo requiere ingresar la | Alta Fabian Aranda
informacién personal a cada uno de los integrantes del T

hogar, teniendo en cuenta la informaciéon entregada por

parte de espiral de salud propia.

La persona encargada del censo requiere ingresar sila | Alta Fabian Aranda
persona que hace parte dentro del hogar tiene educacion T
convencional.

La persona encargada del censo, requiere ingresar el | Alta Fabian Aranda
colegio donde ha estudiado la persona que hace parte del T

hogar.

La persona encargado del censo, requiere ingresar | Alta Fabidn Aranda
estudios de educacién superior, si los tiene, a la persona T

que hace parte del hogar.

La persona encargada del censo requiere ver un certificado | Alta Fabian Aranda
individual de la persona que hace parte del hogar. T

La persona encargado del censo requiere ver el listado | Alta Fabidn Aranda
de personas que hacen parte del hogar, si todas las T

personas fueron ingresadas la informacion persona, puede

terminar con el proceso del censo poblacional.

La persona encargado de la oficina del censo poblacional | Alta Fabian Aranda
requiere poder iniciar seccion con el correo y contrasefia T

asignado por el administrador.

La persona encargado de la oficina del censo poblacional, | Alta Fabian Aranda
requiere ingresar en la opcién censo poblacional. T

La persona encargado de la oficina del censo poblacional, | Alta Fabian Aranda
requiere ingresar en el menu consultas. T
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La persona encargado de la oficina del censo poblacional | Alta Fabian Aranda
requiere consultar informacion de la persona registrado en T

el sistema de informacion con el nimero de identificacion.

La persona encargado oficina del censo poblacional, | Alta Fabidn Aranda
requiere consultar a los miembros del hogar con el nimero T

de identificacion.

La persona encargada de la oficina del censo requiere | Alta Fabian Aranda
consultar informacion de la vivienda con el numero de T
identificacion.

La persona encargado de la oficina del censo requiere | Alta Fabian Aranda
ingresar el menu actualizacion del censo. T

La persona encargado de la oficina del censo requiere | Alta Fabian Aranda
actualizar informacién persona ingresado el numero de T
identificacion de la persona a actualizar.

La persona encargado de la oficina del censo requiere | Alta Fabian Aranda
ingresar un nuevo miembro dentro del hogar existente. T

El secretario general del resguardo de requiere ingresar | Alta Fabian Aranda
en el menu reportes. T

El secretario del resguardo de Guambia, requiere ingresar

en reportes por vigencia y descardar censo poblacional

formato Excel segun requerimiento del ministerio del

interior.

El secretario general del resguardo de guambia requiere | Alta Fabian Aranda

ingresar en reportes estadisticos y visualizar:

e las plantas mas utilizadas, entre (condimentarias,
aromaticas, medicinales, nutricionales y
espirituales)

e Personas que hablan el manuy wam(idioma Misak
) segun el nivel

e Escritural del namuy wam segun el nivel

e Médicos tradicionales (parteras, sobandero,
pulsadores, médicos t)

e Comidas propias mas consumidos.

T
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e Educacion convencional (primaria, secundaria,
superior, ninguno)

e El sostenimiento econémico

e Hablan y escriben el espafiol

e Vestimenta Misak, segun el nivel

El secretario general del resguardo de guambia requiere | Alta Fabian Aranda
realizar novedad de retiro a las personas que quieran salir T
del censo poblacional Misak, ya sea por fallecimiento, o

retiro del resguardo de Guambia.

Tabla 1. Lista de deseo

3.3.5 Historias de usuarios

Las historias de usuario a presentar fueron realizadas en acuerdo a las necesidades
de cabildo indigena de Guambia para el desarrollo de un sistema de informacion
poblacional, ligados a requerimientos socio-culturales en relacion a educacion y
salud propia del pueblo Misak, con las cuales se pudieron definir los requerimientos
del sistema, teniendo en cuenta los médulos de censo poblacional, consultas,

actualizacion del censo, reportes del censo, novedades del censo, administrador.

3.3.6 Planificacion del sistema

Teniendo en cuenta las historias de usuario recolectadas en la fase de exploracién
a partir de listado de deseo se desarroll6 el sistema, teniendo en cuenta los médulos
de procesos de sistema de informacion poblacional (censo poblacional, consulta,
actualizacion del censo, reportes del censo, novedad del censo y administrador), los

cuales evidencian el alcance del mismo.

3.3.7 Iteracion del sistema
A partir de las historias de usuarios, se determinara las diferentes iteraciones para
realizar el sistema de informacion poblacional. Estas especificaciones seran de la

siguiente manera.
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Primera iteracion: inicio sesién: esta primera iteracion describe el inicio sesién de
los usuarios registrados en el sistema de informacion poblacional SIPEMP, esta

historia de usuarios HU1 dependen de tareas de ingenieria 1,2,3.

Historia de usuario

NUmero: HU1

Nombre de la historia: inicio de sesidn

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: administrador.
Se requiere: poder iniciar sesion.

Para: ingresar a las diferentes funcionalidades de la aplicacion.

Criterios de aceptacion: después de iniciar sesion con un correo y una contrasefia se

vera un menu con las diferentes opciones que tiene el sistema.

Tabla 2. Historia de usuario N° 1, inicio de sesion

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 1

Nombre de la tarea: interfaz grafica inicio de sesion

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar la interfaz grafica de inicio de sesi6on que contara, con un
formulario con un campo de texto para el correo electrénico y otro campo de texto para
la contrasefia. Adicional a esto, la interfaz contara con un botén para ingresar al sistema
y un mensaje de error de validacion en caso de que no se cumplan los criterios de

aceptacion.
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Tabla 3. Historia de usuario N° 1. Tarea 1: interfaz grafica inicio de sesién

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 1

Nombre de la tarea: servicio de autenticacion

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: comprobar si el correo y contrasefia del administrador es correcta a través
de los servicios de autenticacion laravel. En caso de ocurrir algin error, se percatara de

inmediato el mensaje.

Tabla 4. Historia de usuario N° 1. Tarea 2: interfaz grafica inicio de sesion

Segunda iteracion (menu administrador): esta iteracion se centra en el ingreso
de usuarios al sistema de informacion poblacional SIPEMP, para ello, las historias
de usuarios 2 Y 3 depende directamente de estas para su 6ptimo funcionamiento y
sus respectivos tareas de ingenieria. Ademas, en este modulo se podran realizar
retiros del censo poblacional a las personas que tengan solicitud de retiro desde
HU-25,HU-26, los historias de usuarios 2 y 4 dependen directamente de estas para

su 6ptimo funcionamiento con sus respectivos tareas de ingenieria.

La historia de usuario 2 describe el menu para poder ingresar usuarios segun su

rol, también para poder generar retiros del censo poblacional.

Historia de usuario

NUmero: HU2

Nombre de la historia: mend administrador.

Tiempo estimado: 20 horas
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Perspectiva del producto
Como: administrador.
Se requiere: iniciar sesion e ingresar en el médulo administrador.

Para: ingresar usuarios dentro del sistema SIPEMP segun su rol y permisos. De igual
manera podra generar retiros a personas del censo poblacional.

Criterios de aceptacion: Después de iniciar sesion, el administrador puede dirigir al
modulo administrador. Al mismo tiempo aparecera en la vista las siguientes opciones:

» Usuarios en el sistema SIPEM.
> Validacion de retiro del censo poblacional

Seleccionar item segun informacién que se requiera

Tabla 5. Historia de usuario N° 2. MenU administrador.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 2

Nombre de la tarea: interfaz grafico mend administrador

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un interfaz para realizar un menu del administrador, con las
siguientes opciones:

> Usuarios en el sistema SIPEM.
> Validacion de retiro del censo Poblacional

Seleccionar item segun informacién que se requiera

Tabla 6. Historia de usuario N° 2. Tarea N2 1: interfaz grafico mend administrador.

La historia de usuarios 3 describe como ingresar usuarios al sistema de informacion
por parte del administrador, de igual manera podrd editar y cambiar de estado al
usuario ingresado en el sistema de informacion poblacional SIPEM

Historia de usuario

NUmero: HU3
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Nombre de la historia: ingresar usuarios en el sistema.

Tiempo estimado: 60 Horas

Perspectiva del producto
Como: administrador.
Se requiere: ingresar usuarios en el sistema.

Para: tener las opciones de crear usuario mediante un formulario, editar y cambiar
estado.

Criterios de aceptacién: el administrador se encontrara en el menu ingresar usuarios
en el sistema, alli visualizara un formulario:

Formulario: ingresar usuarios en el sistema SIPEMP.

Una vez se encuentre en el formulario ingresar usuarios al sistema SIPEMP, en la parte
inferior del formulario se visualiza un listado de los usuarios ingresado al sistema, donde
el administrador podréa editar o cambiar de estado al usuario correspondiente.

Cuando se encuentre en el formulario ingresar nuevos usuarios al sistema SIPEMP, se
visualizara los siguientes campos: nombres, apellidos, nimero de documento, correo
electrénico, contrasefia asignado por el administrador, confirmar contrasefia asignada,
cargo que tiene dentro de la organizacion, fecha final de contrato, hora final de contrato
y un campo para seleccionar el rol asignado dentro del sistema, como son: administrador,
censista, oficina del censo, gobernador, secretario.

Tabla 7. Historia de usuario N° 3. Ingresar usuarios en el sistema.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 3

Nombre de la tarea: interfaz gréafica registrar usuarios.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: desarrollar la interfaz gréafica para registrar usuarios, implementando un
formulario que tendrd campos de texto para el nombre, apellidos, numero de documento,
cargo que tiene en el sistema, fecha final de contrato, hora final de contrato, correo
electrénico y un campo para ingresar la contrasefia asignado por el administrador, al final
un campo para seleccionar el rol correspondiente.

Tabla 8. Historia de usuario N° 3. Tarea N°1. Interfaz grafica registrar usuarios.
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 2 HU: 3

Nombre de la tarea: registrar usuarios

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: solicitar al backend la insercién de los datos de usuarios a la base de datos.

Tabla 9. Historia de usuario N° 3. Tarea N° 2. Registrar usuarios

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 3

Nombre de la tarea: manejo lista de roles.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un listado de roles para asignar al usuario segun el rol que le
corresponde. Los siguientes roles se listaran mediante un select.

= Administrador (acceso total del sistema SIPEMP)
= Censista (persona encargado del censo Poblacional)
= Oficina del censo (persona encargado en la oficina del censo poblacional)
= Gobernador (Autoridad mayor dentro de la organizacion)
= Secretario (secretario general dentro de la Organizacion)
El administrar seleccionara segun rol correspondiente al usuario a ingresatr.

Tabla 10. Historia de usuario N° 3. Tarea N°3. Manejo lista de roles.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4 HU: 3

Nombre de la tarea: interfaz grafica listar usuarios.
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Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: desarrollar la interfaz gréfica para listar a los usuarios registrados en la
base de datos, esta interfaz sera una grilla que contara con informacién pertinente de los
usuarios y ademas tendra los botones para editar, cambiar de estado.

Tabla 11. Historia de usuario N° 3. Tarea N°4. Interfaz grafica listar usuarios.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5 HU: 3

Nombre de la tarea: Actualizar usuario.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: solicitar al backend para actualizar los datos de un usuario registrado
previamente en la base de datos por medio del mismo formulario. Para este caso los
campos del formulario se llenaran con la respectiva informacién del usuario que se va a
actualizar; de igual manera se podré actualizar el rol asignado en el sistema.

Tabla 12. Historia de usuario N° 3. Tarea N°5. Actualizar usuario

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 6 HU: 3

Nombre de la tarea: cambiar de estado al usuario.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: solicitar al backend cambiar de estado al usuario ingresado en el sistema,
para cambiarlo de activo a inactivo.

Tabla 13. Historia de usuario N° 3. Tarea N°6. Cambiar de estado al usuario

La historia de usuarios 4 describe como validar el retiro del censo poblacional a un
habitante que ha solicitado el retiro desde HU-25,HU-26.
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Historia de usuario

Nimero: HU4

Nombre de la historia: validar retiro del censo poblacional

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: administrador.
Se requiere: validar las solicitudes de retiro del censo poblacional.

Para: aceptar o cancelar las solicitudes de retiros enviados desde el mddulo novedad de
retiro del censo poblacional.

Criterios de aceptacion: el administrador ingresa en la opcion validacion del retiro del
censo poblacional, donde se visualizara en una grilla listando las personas que van a
salir del censo, enviados desde el médulo novedad de retiro del censo poblacional- ver
HU-25,HU-26. Anexo a esto, la grilla tendra los botones, retirar del censo poblacional,
ver soporte cargado para el retiro o acta y certificado del estado de la persona dentro del
censo poblacional.

Tabla 14. Historia de usuario N° 4. Validar retiro del censo poblacional

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 4

Nombre de la tarea: interfaz grafica listar personas que van a salir del censo.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: desarrollar la interfaz grafica para listar a las personas que van a salir del
censo. Las personas que aparecen en este listado son enviados desde el médulo retiro
del censo poblacional ver- HU-25,HU-26, esta interfaz serd una grilla que contara con
informacién pertinente de la persona que va salir del censo. Ademas tendra los botones
para retirar del censo y ver documento cargado como soporte del retiro en formato pdf y
un botén para ver el certificado de la persona que fue retirado del censo poblacional.

Tabla 15. Historia de usuario N° 4.Tarea N°.1. Interfaz gréafica listar personas que van a salir del censo.
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 2 HU: 4

Nombre de la tarea: boton de retiro dentro de la grilla

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: el administrador podra seleccionar a una persona que esta dentro de la
grilla y dar clic en el boton retirar, aceptando la solicitud de retiro enviado desde -> HU-
25,HU-26.

Tabla 16. Historia de usuario N° 4.Tarea N°.2. Botdn de retiro dentro de la grilla

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 4

Nombre de la tarea: botdn ver soporte de retiro

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: el administrador podra seleccionar la persona a retirar, que estéa dentro de
la grilla y dar clic en el boton descargar soporte de retiro, en ese momento se podra
descargar el documento cargado desde HU-25,HU-26 en formato pdf.

Tabla 17. Historia de usuario N° 4.Tarea N°.3. Boton ver soporte de retiro

Tercera iteraciéon: Censo poblacional. Esta Iteracion se centrara en el proceso
del censo poblacional, el proceso de censo se realizara por medio de formularios,
las preguntas de cada formulario fueron formulados por el espiral de educacion y
salud propia para cuestiones estadisticas. Al momento de desarrollar los
formularios para respectivo censo se desarroll6 un formulario adaptable a
dispositivos moviles (Responsive). El proceso de censo corresponde a aspectos
como: Vivienda Misak, hogar Misak, las personas que viven dentro del respectivo
hogar, informacion de cada una de las personas que viven dentro del hogar y por

altimo educacion convencional dentro de un hogar. Para ello, las historias de
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usuarios numero 5, describe como realizar el censo a las personas que poseen
vivienda propia. Igualmente estan estrechamente ligados a las historias de usuarios
6,7,8,9,10,11,12,13 con sus respectivas tareas de ingenieria y directamente

dependen de estas para poder llevar acabo el censo.

La historia de usuario 5 describe como llevar acabo el censo a las viviendas que

poseen vivienda propia dentro del territorio Misak.

Historia de usuario

Numero: HU5

Nombre de la historia: realizar el censo a las personas que poseen vivienda propia.

Tiempo estimado: 20 Horas

Perspectiva del producto
Como: persona encargada del censo poblacional.
Se requiere: realizar el censo de las viviendas de las familias Misak.

Para: contar las viviendas de las familias Misak dentro del resguardo de Guambia.

Criterios de aceptacioén: la persona encargada del censo, vera la opcién de censo
poblacional en el sistema de informacién para llevar a cabo el respectivo censo. Después
de entrar en la opcion de censo poblacional, la persona encargada va tener dos opciones
para seleccionar:

» Censo poblacional: hogar que posee una vivienda propia.
> Censo poblacional: hogar que viven dentro de una vivienda Familiar. Ver HU-
7

La persona encargada de esta tarea, va realizar el censo a las viviendas Misak, siempre
y cuando el hogar posea vivienda propia seleccionando la opcién: censo paoblacional,
hogar que posee una vivienda propia. Al momento de seleccionar opcion: censo
poblacional u hogar que posee una vivienda propia; se re-direccionara al formulario
(vivienda Misak), alli aparece un formulario donde tendran preguntas de acuerdo al
contexto de la comunidad.

Una vez diligenciado el formulario, la persona encargada del censo poblacional debe
hacer clic en el boton guardar y continuar; seguidamente el formulario validara segun los
criterios de aceptacién. En caso de que no se cumpla con los criterios de validacion,
visualizara un mensaje. De lo contrario saldra un modal informando que se guardd
correctamente.

Al momento de guardar la informacién de la vivienda el sistema generara el codigo de la
vivienda autométicamente.
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Tabla 18. Historia de usuario N° 5. Realizar el censo a las personas que poseen vivienda propia.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 5

Nombre de la tarea: menu para seleccionar hogares que posee vivienda propia u hogar
gue vive dentro de una vivienda familiar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: desarrollar un interfaz para que la persona encargado del censo pueda
realizar una seleccion de acuerdo a:

» Censo poblacional: hogar que posee una vivienda propia.
» Censo poblacional: hogar que viven dentro de una vivienda Familiar.

Solo se debe seleccionar un item, segun la informacién entregada por el hogar.

Tabla 19. Historia de usuario N° 5 Tarea N°1. Menu para seleccionar hogares que posee vivienda propia
u hogar que vive dentro de una vivienda familiar.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 2 HU: 5

Nombre de la tarea: formulario para realizar el censo de la vivienda, si el hogar es
propietaria de la vivienda.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un interfaz para realizar el censo de la vivienda del hogar que
habita la familia Misak; la informacién que se ingresara en el formulario se hara con la
persona propietario de la vivienda.

El formulario tendra campos para seleccionar la ubicacién de la vivienda: si esta a lado
delrio, a lado de la carretera, en la ladera o en filo de cerro. También cuentan con campos
para ingresar nimero de hogares, niumero de cuartos, cuartos usados y un campo para
seleccionar si cuenta 0 no con servicio de internet dentro de la vivienda (se incluye el
servicio de internet desde un teléfono movil).
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Dentro del formulario vivienda también tendra un campo para identificar los servicios que
poseen dentro de ellay se consultard mediante un select:

Tipo de servicio de suministro de agua.
Tipo de servicio de energia.
Tipo de servicio sanitario.

Igualmente, se diligenciaran informacion de la infraestructura de la vivienda con los
siguientes campos:

Estado de conservacion de la vivienda.
Periodo de construccién que se manejara en rangos de 5 afos.

Forma de la vivienda, de acuerdo a la cosmovision Misak, si la vivienda es de forma
cuadrada, rectangular, en ele, en u y circular.

Tamario de la casa, que se selecciona en unidades de metro.
campos para seleccionar mediante un select:

Materiales de la cocina.

Materiales del piso.

Materiales del Techo.

Direccion de la vivienda: se desarrollara los campos para seleccionar la direccion de la
vivienda dentro del territorio ancestral. En este caso, se desarrollaran los campos para
seleccionar el departamento, municipio, resguardo Misak, zona, vereda y sector. Al
momento que se seleccione un campo, se hara una consulta desde la base datos;
posteriormente pasa a seleccionar la informacién necesaria.

Tabla 20. Historia de usuario N° 5 Tarea N°2. Formulario para realizar el censo de la vivienda, si el hogar
es propietaria de la vivienda.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 3 HU: 5

Nombre de la tarea: generar codigo de la vivienda

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: al momento de diligenciar todo el campo requerido del formulario, la
persona encargada del censo dara clic en el botdon guardar y continuar. Luego
automaticamente se genera un cédigo de la vivienda, con la funciéon Auto increment del
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gestor de la base datos Mysq|l.

Tabla 21. Historia de usuario N° 5 Tarea N°3. Generar codigo de la vivienda

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4 HU: 5

Nombre de la tarea: validaciéon del formulario vivienda.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: al momento que la persona encargado del censo haga clic en el boton
guardar y continuar, validara el formulario. Si falta algin campo por llenar, no se guardara
la informacién y enviara un mensaje. De lo contrario guardara la informacién dentro de la
base datos.

Tabla 22. Historia de usuario N° 5 Tarea N°5. Validacion del formulario vivienda

Historia de usuario 6 describe el censo del hogar Misak, esta historia de usuarios
corresponde a una seria de preguntas con Unica respuesta segun captura de

requerimientos realizado con el espiral de educacion y salud propia.

Historia de usuario

NUmero: HU6

Nombre de la historia: realizar el censo del hogar Misak

Tiempo estimado: 20 Horas

Perspectiva del producto
Como: persona encargada del censo poblacional.
Se requiere: poder realizar el censo el hogar.

Para: poder contar los hogares dentro del resguardo de Guambia.

Criterios de aceptaciéon: al momento que la persona encargada del censo de guardar y
continuar desde el formulario vivienda, el cédigo de la vivienda se visualizard mediante
una variable dentro del formulario hogar.

El formulario para realizar el censo hogar tendran los siguientes campos: informacion
general de la familia, informacién de la educacién propia desde el hogar, el consumo de
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alimentos propios desde el hogar, informacion sobre la sostenibilidad econémica y
conocimientos de comidas propias dentro del hogar, plantas medicinales mas comunes
gue tiene en el yatul (huerta casera).

Una vez diligenciado el formulario, la persona encargada del censo poblacional debe
hacer clic en el boton guardar y continuar. Seguidamente el formulario validara segun los
criterios de aceptacion. En caso que no se cumpla con los criterios de validacion
visualizara un mensaje de error, de lo contrario saldra un modal informando que se
guardo correctamente.

Al momento de guardar la informacion del hogar, el sistema generara un cédigo
automaticamente.

Tabla 23. Historia de usuario N° 6. Realizar el censo del hogar Misak

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 6

Nombre de la tarea: codigo de la vivienda dentro del interfaz hogar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: el codigo de la vivienda que fue generado, se tiene que visualizar mediante
un variable en el interfaz hogar con vivienda propia, dentro de un campo estatico.

Tabla 24. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.1 cédigo de la vivienda dentro del interfaz hogar.

Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 2 HU: 6

Nombre de la tarea: informacion general del hogar

Tiempo de implementacién estimado:

Descripcién: en la vista hogar se desarrollard campos para ingresar informacién general,
donde aparece: dormitorios disponibles y dormitorios usado, mas un campo para
seleccionar lugar de preparacion de alimentos, (si es en la cocina, sala, habitacion, patio).

Tabla 25. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.2 informacién general del hogar
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Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 6

Nombre de la tarea: informacion general de la educacién propia desde el hogar

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: en la vista hogar se desarrollara campos para ingresar preguntas
relacionados con educacién propia desde el hogar, de acuerdo al programa de educacion
del cabildo indigena de Guambia son respuestas Unicas para fines estadisticos. Las
preguntas a desarrollar son las siguientes:

¢, Cual es el nUmero de personas que estudian actualmente? Esta pregunta, se responde
en un campo de texto numeérico.

¢ Como se esta fortaleciendo la educacién propia en su familia? Mediante un campo select
podra seleccionar las siguientes respuestas: desde la tradicion oral, por medio de la
identidad cultural, respetando el derecho mayor, no perdiendo el pensamiento como
Misak, otros.

¢ Como le gustaria que fuera la educacion en el pueblo Misak?. Por medio de un campo
select debe seleccionar las siguientes respuestas: integrando los conocimientos
occidentales, compartiendo la palabra de nuestros mayores, compartiendo desde el nak
chak, desde una concepcion holistica, otros.

¢La educaciéon que brinda las instituciones educativas del resguardo de guambia es?.
Aqui, por medio de un campo select debe seleccionar las siguientes respuestas:
Excelente, bueno, regular, malo.

¢ Qué debilidades ha visto hasta el momento en la educacion del pueblo Misak? Por
medio de un campo select debe seleccionar las siguientes respuestas: no hay
modalidades que requieran los estudiantes, falta de motivacién por parte de los padres
de familia, falta de medios de transporte para dirigir a las instituciones donde se requiera,
docentes que no contextualizan desde el pensamiento holistico, la educacion en Guambia
si cumple las necesidades de la comunidad Misak, otros.

Tabla 26. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.3. Informacion general de la educacion propia desde el
hogar

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4 HU: 6
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Nombre de la tarea: preguntar al encuestado si tiene algun hijo estudiando dentro de las
instituciones educativas del resguardo, o estan estudiando fuera del resguardo. Si dan
conocer que estan estudiando por fuera del resguardo preguntar el porqué con respuesta
ya formuladas.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: desarrollar dentro de la vista hogar un campo para responder la siguiente
pregunta. ¢Tiene hijos estudiando en las instituciones educativas del resguardo de
Guambia?

Los campos para responder mediante un select seran: Sl, NO.
En caso de seleccionar la opcién Sl, no generara mas campos.
En caso de seleccionar la opcién NO, automéaticamente apareceran dos campos.

El primer campo contiene la siguiente pregunta: ¢Por qué no le gusta que sus hijos
estudien en las instituciones educativas del resguardo de Guambia? Por medio de un
campo select debe elegir las siguientes respuestas: por qué solo ensefian lo propio,
pierden mucho tiempo, los profesores no tienen buena metodologia para ensefar, otros.

El segundo campo contiene la siguiente pregunta: ¢ El problema de la desercién escolar
en nuestro pueblo Misak se debe a? Aqui, por medio de un campo select debe
seleccionar las siguientes respuestas: cambio de domicilio, pierde mucho el afio, no hay
buena preparacion académica, falta de motivacion de los nifios para permanecer en la
institucion educativa, otros.

Tabla 27. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.4. Preguntar al encuestado si tiene algun hijo estudiando
dentro de las instituciones educativas del resguardo, o fuera del resguardo.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5 HU: 6

Nombre de la tarea: formulario para ingresar preguntas de consumo de alimentos
propios en el hogar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: en la vista hogar con vivienda se desarrollara campos para ingresar
preguntas relacionados con el consumo de alimentos propios en el hogar, las preguntas
gque se implementaran en los campos son acordados con el Programa de Salud Propia
del Cabildo Indigena de Guambia para fines estadisticos.
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En este formulario se desarrollaran los siguientes campos:

¢Cada cuanto consume comidas propias? Por medio de un campo select debe
seleccionar las siguientes respuestas: todo el dia, cada semana, cada mes, nunca
consumen comidas propias.

Sumado a lo anterior contiene las siguientes preguntas.
¢, Se alimenta con productos propios? Respuesta para seleccionar Sl, NO
¢ Se alimenta con semillas nativas? Respuesta para seleccionar  SI, NO

¢, Se alimenta con cultivos organicos? Respuesta para seleccionar Sl, NO

Tabla 28. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.5. Formulario para ingresar preguntas de consumo de
alimentos propios en el hogar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 6 HU: 6

Nombre de la tarea: preguntar al hogar hacen rituales de armonizacion y equilibrio
familiar, si responden Sl, se desplegard un campo para preguntar cada cuanto lo realizan,
de lo contrario no salen mas campos.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: desarrollar dentro de la vista hogar con vivienda un campo para responder
la siguiente pregunta:

¢ Hace rituales de armonizacion y de equilibrio como familia? Respuesta Sl o NO.

Si el hogar responde SI, saldr4 un campo con la siguiente pregunta. ¢Cada cuénto
tiempo se hace la armonizacion?, (aqui aparecen las siguientes respuestas: cada 6
meses, cada afo, cada problema familiar, otros).

Si en el hogar responden NO realiza rituales de armonizacion; no saldrd ningin campo.

Tabla 29. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.6. Preguntar al hogar, ¢hace rituales de armonizaciéony
equilibrio familiar?

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 7 HU: 6
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Nombre de la tarea: dentro de la vista hogar hacer un formulario para identificar la
sostenibilidad econémica dentro del hogar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: en el interfaz hogar con vivienda desarrollar unos campos para seleccionar
cuales son las actividades econdmicas de la familia. En este formulario se realizara una
consulta desde la base datos y mostrar mediante checkbox para multiple seleccion.

Tabla 30. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.7. Dentro de la vista hogar hacer un formulario para
identificar la sostenibilidad econdmica dentro del hogar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 8 HU: 6

Nombre de la tarea: dentro de la vista, hogar hacer un formulario para identificar las
comidas propias que consumen en el hogar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: en la vista hogar con vivienda desarrollar uno campo para seleccionar
cuales son las comidas propias que se consumen. En este formulario se realizara una
consulta desde la base de datos; luego debe mostrar mediante checkbox una opcién de
multiple seleccién.

Tabla 31. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.8. Dentro de la vista, hogar hacer un formulario para
identificar las comidas propias que consumen en el hogar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 9 HU: 6

Nombre de la tarea: dentro vista hogar hacer un formulario para mostrar las plantas mas
comunes que tiene en el yatul (huerta casera), como son las plantas condimentarias,
arométicas, medicinales, nutricionales y espirituales.

Tiempo de implementacion estimado:
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Descripcién: en la vista hogar con vivienda desarrollar un campo para seleccionar las
plantas mas comunes que tiene el hogar dentro del yatul (huerta casera), estas plantas
fueron seleccionado desde el Programa Salud Propia del Cabildo de Guambia.

Se desarrollara un formulario y por medio de una consulta desde la base datos listara
las plantas condimentarias, aromaticas, medicinales, nutricionales y espirituales. Esto
con el fin de poder mostrar mediante checkbox las platas que aln se conservan en el
yatul del hogar.

Tabla 32. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.9. Plantas mas comunes que tiene en el yatul (huerta
casera)

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 10 HU: 6

Nombre de |la tarea: validacion del formulario

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: al momento que la persona encargado del censo haga click en el boton
guardar y continuar, validara el formulario. Si falta algin campo por llenar, no se guardara
la informacion y enviara un mensaje. De lo contrario, guardara la informacién dentro de
la base datos.

Tabla 33. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.10. Validacién del formulario

Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 11 HU: 6

Nombre de la tarea: generar codigo del hogar

Tiempo de implementacién estimado:

de la base datos Mysq|l.

Descripcién: al momento de diligenciar todos los campos requeridos del formulario, la
persona encargada del censo dara click en el botén guardar y continuar. Luego
automaticamente se genera un cdodigo del hogar, con la funcién Auto increment del gestor

Tabla 34. Historia de usuario N° 6. Tarea N°.11. Generar cddigo del hogar
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La historia de usuario 7 describe como realizar el censo al hogar que vive dentro
de una vivienda familiar.

Historia de usuario

NUmero: HU7

Nombre de la historia: censar a los hogares que viven dentro de una vivienda familiar.

Tiempo estimado: 20 Horas

Perspectiva del producto
Como: persona encargada del censo poblacional.
Se requiere: realizar el censo a los hogares que viven dentro de una vivienda familiar.

Para: contar los hogares que viven dentro una vivienda familiar dentro del territorio Misak.

Criterios de aceptacion: la persona encargada vera la opcion de censo poblacional en el
sistema de informacion para llevar a cabo la respectiva diligencia.

Después de entrar en la opcién de censo poblacional, la persona encargada va tener dos
opciones para seleccionar:

> Censo poblacional: hogar que posee una vivienda propia. Ver HU-3

» Censo poblacional: hogar que viven dentro de una vivienda Familiar.
Al momento que la persona encargada ingrese en el formulario censo poblacional (hogar
gue vive dentro de una vivienda familiar), aparecera una ventana modal para buscar el
cbdigo de la vivienda en donde esta viviendo el hogar a censar. Para buscar el cédigo de
la vivienda se realizar4 mediante documento de identidad de la persona que esté viviendo
dentro del hogar que ya fue censado.

Cuando de censar desde la ventana modal, se redireccionara a vista hogar con su
respectivo cédigo de la vivienda.

El resto de los campos dentro de la vista hogar, seran los mismo de “historia de usuario
cuatro”. Ver: HU4 y tareas de ingenieria.

Tabla 35. Historia de usuario N° 7. Censar a los hogares que viven dentro de una vivienda familiar.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 7

Nombre de la tarea: buscar el cédigo de la vivienda mediante cédula de ciudadania de
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las personas que viven en el hogar censado.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidén: hacer clic en el botén ingresar y se abrira un modal. El modal tendra un
campo para ingresar el nimero de identificacion de la persona que vive dentro del hogar
censado y asi buscar el cédigo correspondiente de la vivienda. Esta accién se realizara
mediante una consulta sql, visualizando el cddigo de la vivienda, nombre y apellido de
la persona que vive dentro la vivienda censado. Cuando se hace click en censar dentro
del modal, se ingresara en el campo cddigo vivienda en la vista hogar en su respectivo
campo.

Tabla 36. Historia de usuario N° 7. Tarea N°1. Buscar el cddigo de la vivienda mediante cédula de
ciudadania de las personas que viven en el hogar censado.

La historia de usuario 8 describe como agregar las personas que viven dentro del
hogar correspondiente; en este interfaz se tendran campos segun el instructivo del
diligenciamiento formato: censo instrumento para validacion funcional y estructura
del archivo de cargue de censos para resguardo y comunidades indigenas en el
mdédulo de investigacion y registro del SIIC del ministerio de interior.

Historia de usuario

NUmero: HUS

Nombre de la historia: agregar residentes y/o miembros del hogar

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto

Como: la persona encargada del censo poblacional va agregar residentes y/o miembros
del hogar.

Se requiere: agregar residentes y/o miembros del hogar con el cddigo del hogar
generado por el sistema.

Para: tener una informacién correcta de los residentes y/o miembros de cada uno de los
hogares.

Criterios de aceptacién: al momento de que la persona encargada del censo de
guardar y continuar, desde la vista hogar, continuara en el formulario agregar residentes
y/o miembros del hogar.

El formulario tendrd campos para ingresar informacion relevante de la persona, como es
el nombre, apellido, nimero de identificacién, tipo de identificacion, fecha nacimiento, el
parentesco, estado civil y nivel educacion.
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Al momento de ingresar toda la informacion en el formulario agregar residente y/o
miembro del hogar, la persona encargado del censo dara en el botdn agregar persona,
en ese instante los datos de la persona agregada apareceran en la parte superior el
listado de personas que conforman el hogar.

Las personas agregadas apareceran en el apartado listado de personas que conforman
el hogar, este formulario tendra los siguientes campos: numero de integrantes,
parentesco, nombres, apellidos nimero de cédula, tipo de cédula y la fecha de
nacimiento. También tendréa los botones eliminar, para sacar a la persona de listado de
miembros de familia y la opcidon editar. Cuando aplique la opcién editar, mostrara la
informacion de la persona en el formulario agregar residentes y/o miembros del hogar
para poder agregar nuevamente la informacién actualizada de la persona.

Si se requiere agregar otro residente y/o miembro del hogar la persona encargada del
censo ira al apartado agregar residentes y/o miembros del hogar.

Tabla 37. Historia de usuario N° 8. Agregar residentes y/o miembros del hogar

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 8

Nombre delatarea: traer el codigo del hogar en la vista agregar residentes y/o miembros
del hogar

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de que la persona encargada del censo de guardary continuar
desde la vista hogar, continuara en el formulario agregar residentes y/o miembros, con el
cédigo del hogar correspondiente.

Tabla 38. Historia de usuario N° 8. Tarea N°1. Traer el codigo del hogar en la vista agregar residentes y/o
miembros del hogar

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 8

Nombre de la tarea: crear el formulario agregar residentes y/o miembros del hogar

Tiempo de implementacion estimado:
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Descripcién: dentro de la vista agregar residentes y/o miembros del hogar desarrollar un
formulario con los campos para ingresar el nombre de la persona, apellidos, nUmero de
identificacion y el tipo de identificacion, campos para seleccionar el género y el estado
civil de la persona de igual manera la fecha de nacimiento, nivel educativo. También se
desarrollard un campo para seleccionar el parentesco, si es cabeza de hogar segun
requerimientos del Instructivo del diligenciamiento formato censos del ministerio del
interior asuntos étnicos. Almomento de ingresar los datos de la persona en el formulario,
la persona encargado del censo poblacional haré clic en el boton agregar persona.

Tabla 39. Historia de usuario N° 8. Tarea N° 2. Crear el formulario agregar residentes y/o miembros del
hogar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 8

Nombre de la tarea: crear formulario para listar las personas que conforman el hogar

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: dentro de la vista desarrollar una grilla para mostrar el listado de las
personas ingresadas o personas gue hacen parte del hogar. Esta grilla tendra los campos
relevantes como son (nimero de integrantes, parentesco, nombre, apellidos, nimero de
cédula, tipo de cédula, y fecha de nacimiento, nivel educativo). Adicional a esto la grilla
tendra los botones de actualizar y eliminar.

Tabla 40. Historia de usuario N° 8. Tarea N°3. Crear formulario para listar las personas que conforman
el hogar

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 4 HU: 8

Nombre de la tarea: eliminar, editar informacion de la persona ingresada dentro del
listado personas que hacen parte del hogar.

Tiempo de implementacién estimado:

Descripcién: desarrollar las opciones de eliminar y editar dentro de la grilla. Al costado
derecho de la grilla aparecera los campos, eliminar y editar. Si a la persona que ya esta
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dentro de la lista del hogar se requiere desagregar del listado, se podra realizar esta
accion con el boton eliminar. Si se desea editar la informacion de la persona se debe
seleccionar el boton editar y al mismo instante la informaciéon de la persona aparecera
en el formulario agregar residentes y/o miembros.

Tabla 41. Historia de usuario N° 8. Tarea N°4. Eliminar, editar informacién de la persona ingresada
dentro del listado personas que hacen parte del hogar.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 5 HU: 8

Nombre de la tarea: agregar nueva persona en el grupo familiar.

Tiempo de implementacién estimado:

Descripcién: ir al formulario agregar residentes y/o miembro y poder ingresar informacion
de la nueva persona y poder agregar los datos. Al ingresar toda la informacion en el
formulario se dara clic en el botén agregar persona.

Tabla 42. Historia de usuario N° 8. Tarea N° 5. Agregar nueva persona en el grupo familiar.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 6 HU: 8

Nombre de latarea: guardary validar formulario agregar residentes y/o miembros del
hogar

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: la persona encargada del censo poblacional da agregar personas desde
el formulario agregar residentes y/o miembros del hogar se validara el formulario. Si hay
campos que falta por ingresar informacion no se agregara a la persona dentro del grupo
familiar, de lo contrario se agregara a la persona dentro de grilla.

Si la persona encargada del censo quiere guardar la informacién sin ingresar personas
en el formulario listado de personas que conforman el hogar mostrard un modal
informando: “debe ingresar personas en el hogar”.
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Tabla 43. Historia de usuario N° 8. Tarea N°6. Guardar y validar formulario agregar residentes y/o
miembros del hogar

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 7 HU: 8

Nombre de la tarea: actualizar cédigo del hogar a una persona, desvinculando del
cbdigo del hogar anterior, siempre y cuando la persona ya se encuentre censada o
registrado en el sistema.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: la persona encargada del censo poblacional ingresara a una persona
que ya fue censado anterior mente, se validara mediante el nUmero del documento de
identidad al momento que se de en el botdn agregar persona, el sistema mediante un
modal enviara un mensaje diciendo : “ la persona con el numero del documento ya esta
registrado en el sistema, si continla con el proceso esta persona pasa a pertenecer a
este nuevo nucleo familiar” de esa manera se desvinculara del cédigo del hogar anterior
y pasara a pertenecer al nuevo grupo del hogar.

Tabla 44. Historia de usuario N° 8. Tarea N° 7. Actualizar cédigo del hogar a una persona, desvinculando
del codigo del hogar anterior, siempre y cuando la persona ya se encuentre censada o registrado en el
sistema.

La historia de usuario 9 listara a las personas que fueron registrados en el hogar
correspondiente, posterior mente poder ingresar la informacién correspondiente a cada uno
de las personas que estan dentro del grupo del hogar.

Historia de usuario

NUmero: HU9

Nombre de la historia: listar los miembros del hogar para ingresar informacion general
de cada una de las personas.

Tiempo estimado: 10 Horas

Perspectiva del producto
Como: persona encargada del censo poblacional.

Se requiere: listar las personas que hacen parte del hogar.
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Para: ingresar la informaciéon general de cada uno de las personas integrantes de la
familia.

Criterios de aceptacion: almomento de que la persona encargada del censo de guardar
y continuar desde la vista agregar residentes y/o miembros del hogar, se re direccionara
a la vista personas, una vista donde van aparecer en una grilla las personas que
conforman el hogar.

La grilla tendré los siguientes campos: documento de identidad, nombre, apellidos y un
campo que visualiza el estado, si esta censado o en proceso. Por ultimo, un campo de
accion que pueda seleccionar la persona correspondiente a ingresar la informacién, de
esa manera se direccionar a la vista informacién persona.

Cuando termine de ingresar toda la informacion de las personas que conforman el hogar,
y es estado se encuentre censado, terminard con el proceso del censo, dando clic en
terminar censo poblacional.

Tabla 45. Historia de usuario N° 9. Listar los miembros del hogar para ingresar informacién general de
cada una de las personas.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 9

Nombre de la tarea: grilla para listar las personas segun el codigo del hogar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: en la vista persona, desarrollar una grilla y mediante una consulta listar a
las personas segun cédigo del hogar.

Tabla 46. Historia de usuario N° 9. Tarea N°1. Grilla para listar las personas segun el cédigo del hogar.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 2 HU: 9

Nombre de la tarea: estado para verificar si fue censado, ingresado toda la informacion
de la persona.

Tiempo de implementacion estimado:

65



Descripcién: desarrollar un campo dentro de la grilla para mostrar el estado. Aqui
aparece (estado cenado, estado en progreso).

Tabla 47. Historia de usuario N° 9. Tarea N°2. Estado para verificar si fue censado, ingresado toda la
informacion de la persona.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 9

Nombre de la tarea: crear boton dentro de la grilla para ingresar a la vista informacion
persona.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: desarrollar un botén dentro de la grilla para ingresar la informacion de la
personal. Este boton aparecera al frente de cada una de las personas que hacen parte
del hogar. Almomento de que la persona encargada del censo seleccione a una persona
por medio del botén ingresar informacion, direccionara a la vista informaciéon persona, de
igual manera en esta vista mostrara el nombre y el documento de identidad de la persona
a ingresar la informacion.

Tabla 48. Historia de usuario N° 9. Tarea N°3. Crear boton dentro de la grilla para ingresar a la vista
informacion persona

La historia de usuario 10 describe como ingresar informacioén a la persona que hace parte
del hogar, con respuestas Unicas, segun informacién que entregue a la persona que esta
realizando el censo poblacional seleccionara la respuesta.

Historia de usuario

NUmero: HU10

Nombre de la historia: ingresar informacién persona que hacen parte del hogar
correspondiste

Tiempo estimado: 20 Horas

Perspectiva del producto
Como: persona encargada del censo.
Se requiere: ingresar informacion general de la persona.

Para: ingresar informacioén correspéndete de la persona que hace parte del hogar.
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Criterios de aceptacion: la persona encargada del censo, seleccionara desde la vista
persona a un miembro del hogar para ingresar la informacion requerida. Debe dar clic en
el botén ingresar informacién persona y se direccionara de forma inmediata a esta vista.

La vista informacion persona contara con los siguientes campos: informacion general de
la persona, idiomas que habla la persona, conocimientos de namuy wam (idioma propio)
de la persona, conocimientos del espafiol, si la persona usa el vestido propio,
conocimientos ancestrales desde el ser Misak, habitos de vida saludables, limitaciones
fisicas de la persona.

Al momento de terminar de diligenciar el formulario por parte de la persona encargado
del censo, podra dar clic en el botén guardar y continuar, en ese momento validara el
formulario, verificando si los campos de formulario cumplen con los criterios de
aceptacion, si no se cumple no se guardara la informacion.

Tabla 49. Historia de usuario N° 10. Ingresar informacion persona que hacen parte del hogar
correspondiste

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 10

Nombre de la tarea: formulario para ingresar informacién persona

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un formulario con los siguientes campos, para ingresar
informacidn, si pertenece a alguna empresa asociativa, carnet de salud, profesién actual,
religién a la que pertenece, que se podra seleccionar mediante un select con respuesta
Unica. De igual manera se tendra campos para ingresar el numero telefénico, codigo del
resguardo y en un checkbox para seleccionar los idiomas que habla (namuy wam,
espafiol, inglés, nasa yuwe, ) segun el entorno de la comunidad, de igual manera
aparecera botones para seleccionar el nivel conocimientos del namuy wam , espafiol y
el uso de la vestimenta Misak.

Dentro del mismo formulario, se tendr& campos para ingresar informacién de
conocimientos ancestrales, si es médico tradicional, si tiene conocimientos empiricos, si
conoce lugares sagrados, si le han realizado bafios en alguna etapa de la vida. Las
respuestas de estos campos se podran elegir mediante una select con respuesta Unica y
campos para seleccionar enfermedades mas comunes dentro del territorio con respuesta
Unica, también habrd campos para seleccionar informacion si consume sustancias
alcohol, cigarrillo, sustancias psicoactivas, otros, y sirecurre a medicinas alternativas con
respuesta Unica, al final mediante un checkbox se debe seleccionar si tiene alguna
limitaciones fisicas.

Tabla 50. Historia de usuario N° 10. Tarea N°1. Formulario para ingresar informacion persona
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NUOmero de tarea: 2 HU: 10

Nombre de latarea: guardary validar formulario (informacion persona).

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: la persona encargada del censo poblacional dara click en el boton guardar
validando el formulario. Si hay campos que falta ingresar informacién no se aguardara la
informacioén de la persona, de lo contrario se guardara la informacién en la base datos.

Tabla 51. Historia de usuario N° 10. Tarea N°2. Guardar y validar formulario (informacién persona).

La historia de usuario 11 se podra seleccionar si la persona que hace parte del hogar tiene
educacion convencional, al momento de preguntar a la persona si tiene educacion
convencional y la respuesta es NO, terminara con el proceso del censo poblacional; de lo
contrario, se seleccionara el colegio donde esta o ha estudiado, igualmente ingresando
informacion de estudios de educacién superior. Si los tiene.

NUmero: HU11

Nombre de la historia: educacién persona.

Tiempo estimado: 20 Horas

Perspectiva del producto
Como: persona encargada del censo poblacional.
Se requiere: ingresar informacion académica de la persona.

Para: conocer el nivel educativo que tiene la comunidad Misak.

Criterios de aceptacion: la persona encargada se encontrara con un formulario con la
siguiente pregunta: ¢Tiene algun proceso de educacion? Mediante un select se
seleccionara las opciones Sl o NO.

Si selecciona la opcién NO terminara con el proceso del censo de la persona y se
redirecciona a HU 12

Si selecciona la opcion Sl, se desplegard un formulario para ingresar la institucion
educativa donde ha estudiado o esta estudiando y un campo para seleccionar si tiene
educacion superior.

Tabla 52. Historia de usuario N° 11. Educacion persona.
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 1 HU: 11

Nombre de la tarea: formulario educacion

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un formulario con los siguientes campos: Aqui, seleccionar el
departamento, el municipio donde esté la institucién educativa, seleccione el nombre del
colegio, sede del colegio, de igual manera seleccionar el estado de estudios (en curso,
incompleto, graduado, retirado), un campo para ingresar la modalidad del colegio, un
campo para ingresar el afio de estudio y un campo para seleccionar sitienes estudios
de educacion superior, mediante un select se seleccionara Sl, NO,

si selecciona NO, terminara con el proceso del censo,

si, selecciona S| se desplegara un formulario para ingresar los estudios de educacién
superior

Tabla 53. Historia de usuario N° 11. Tarea N°1. Formulario educacioén.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 11

Nombre de la tarea: crear el formulario agregar estudios de educacion superior

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un formulario con los campos para ingresar, como es tipo
educacion superior que ha realizado o esta realizando, nombre de la carrera, estado. Al
momento de ingresar los datos en el formulario, la persona encargado del censo
poblacional hara clic en el boton agregar estudios.

Tabla 54. Historia de usuario N° 11. Tarea N°2. Crear el formulario agregar estudios de educacion
superior

Tarea de Ingenieria
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NUmero de tarea: 3 HU: 11

Nombre de la tarea: crear formulario para listar estudios de educacion superior
realizados

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: dentro de la vista desarrollar una grilla para mostrar el listado de estudios
de educacion superior realizados. Esta grilla tendra los campos relevantes como son:
numero de estudios realizados, tipo educacién superior, nombre de la carrera, estado,
adicional a esto la grilla tendra los botones de actualizar y eliminar.

Tabla 55. Historia de usuario N° 11. Tarea N°3. Crear formulario para listar estudios de educacién
superior realizados

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 4 HU: 11

Nombre de la tarea: eliminar, editar informaciéon de educacién superior ingresada dentro
de la grilla.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar las opciones de eliminar y editar dentro de la grilla, al costado
derecho de la grilla aparecera los campos, eliminar y editar. Si se requiere desagregar
del listado estudios realizados. Se podra realizar esta accién con el boton eliminar. Si se
desea editar algun estudio realizado se debe seleccionar el boton editar y al mismo
instante la informacién académica en el formulario agregar el nivel de educacion superior.

Tabla 56. Historia de usuario N° 11. Tarea N°4. Eliminar, editar informacion de educacion superior
ingresada dentro de la grilla.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5 HU: 11

Nombre de la tarea: guardary validar formulario
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Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: se validara el formulario segun criterios de aceptacién, si hay campos que
falta ingresar informacién no se guardara informacién académica de la persona.

Tabla 57. Historia de usuario N° 11. Tarea N° 5. Guardar y validar formulario

En la historia de usuario 12 se pobra ver el resumen individual del censo poblacional de
la persona que hace parte dentro del hogar.

Historia de usuario

NUmero: HU12

Nombre de la historia: resumen individual del censo Poblacional

Tiempo estimado: 2 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona encargada del censo poblacional
Se requiere: terminar con los formularios del censo poblacional

Para: ver el resumen individual de la persona que fue realizado el censo.

Criterios de aceptacion: al terminar con los formularios del censo poblacional, vy al
momento que la persona encargado del censo termine con el ultimo formulario educacion
persona, se visualizara un formulario con la informacién general del censo realizado a
la persona, al momento de visualizar la informacién general de la persona, la persona
encargado del censo podra dar clic en el boton seguir con el proceso del censo
poblacional y seguir con el proceso del censo, si aln hay personas sin terminar el
proceso del censo. Ver HU->9

Tabla 58. Historia de usuario N° 12. Resumen individual del censo Poblacional

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 12

Nombre de la tarea: formulario, resumen individual del censo.

Tiempo de implementacion estimado:
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Descripcién: desarrollar un formulario para visualizar el resumen individual del censo,
con los siguientes campos: nombre completo, tipo de documento, numero de documento,
genero, fecha de nacimiento, estado civil, teléfono, nivel educativo, de igual manera la
direccion de la persona donde esta viviendo, y la informacién del resguardo con los
siguientes campos, cadigo del resguardo, nombre del resguardo, el departamento y
municipio donde est4 ubicado el resguardo.

En la parte inferior del formulario se visualizara un botén para poder seguir con el proceso
del censo poblacional y poder terminar con el proceso del censo. Ver ->HU: 9

Tabla 59. Historia de usuario N° 12. Tarea N°1. Formulario resumen individual del censo.

En la historia de usuario 13 se podra visualizar un certificado del censo, donde
se listaran a todas las personas que hacen parte dentro del hogar censado con la
direccion de la vivienda.

Historia de usuario

NUmero: HU13

Nombre de la historia: certificado del censo poblacional.

Tiempo estimado: 2 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona encargada del censo poblacional
Se requiere: termina con el proceso del censo poblacional.

Para: ver el nimero de personas que quedaron cesado en el hogar y la direccion de
la vivienda.

Criterios de aceptacion

Al terminar de censar a las personas del hogar correspondiente Ver HU->9 la persona
encargado del censo podra visualizar un certificado  del hogar censado con el nimero
de personas y direccién de la vivienda.

En la parte inferior del certificado se visualizara un boton para poder terminar con el
proceso del censo y redireccionar al HU-> HU5

Tabla 60. Historia de usuario N° 13. Certificado del censo poblacional.

Cuarta iteracion: En esta iteracion se centrara en la consulta de informacion de la
persona por medio de documento de identidad correspondiente, de igual forma,
realizar la consulta de las personas que hacen parte de hogar, con el nUmero de
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identificacién de algin miembro del hogar e informacion de la infraestructura de la
vivienda.

La historia de usuario 14 se describir4 el menu de consultar con sus respectivas
tareas de ingenieria

Historia de usuario

NUmero: HU14

Nombre de la historia: menu de consultas del censo poblacional

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol asignado.
Se requiere: iniciar sesién e ingresar en el modulo consultas.

Para: realizar consultas de informacion personal, informacién del hogar y vivienda.

Criterios de aceptacion: después de iniciar sesion, la persona encargada, segun su rol
puede dirigir al médulo consultas. Al mismo tiempo aparecera en la vista consultas un
menu para realizar las consultas de informacion persona, informacién de la vivienda y
hogar.

Tabla 61. Historia de usuario N° 14. Menu de consultas del censo poblacional

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 14

Nombre de la tarea: interfaz grafico menu consultas

Tiempo de implementacion estimado:

Descripciéon: desarrollar un interfaz para realizar un menu de consultas, con las
siguientes opciones:

» Consultar informacion general de la persona

» Consultar informacién del hogar

> Consultar informacion de la vivienda
Consultar item segun informacién que se requiera.

Tabla 62. Historia de usuario N° 14. Tarea N°1. Interfaz grafico menu consultas
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En la historia de usuario 15 se describird consulta informacién persona, mediante
el nimero de identificacion de la persona se realizara la consulta.

Historia de usuario

NUmero: HU15

Nombre de la historia: consulta informacion persona

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona asignada segun su rol.

Se requiere: una vez ingresado en el mena consultas, hacer Clic en la opcion
informacion persona.

Para: realizar consultas de informacion de la persona que se encuentra registrado
dentro del censo.

Criterios de aceptacion: después de ingresar en el mend consultas, la persona
encargada, segun su rol puede ingresar en la opcién consultar informacién general de la
persona. Seguidamente se visualizara en la vista un interfaz un campo para ingresar el
numero de identificacién. También aparecera un boton para buscar.

Cuando se ingrese un numero de identificacién, el sistema verificard el numero desde
el motor de la base de datos, visualizando la informacion general de la persona en una
grilla.

Si el nimero de identificacidbn no se encuentra registrado en el sistema, este validara
enviando el siguiente mensaje (jLa persona no se encuentra en el censo poblacional
Misak!!).

Tabla 63. Historia de usuario N° 15. Consulta informacién persona

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 15

Nombre de la tarea: consultar informacion general de la persona con un nimero de
identificacion.

Tiempo de implementacion estimado:
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Descripcién: desarrollar un interfaz en la vista informacion general de la persona, con
un campo para ingresar el nimero de identificacion de la persona. Adicional a esto, la
interfaz contara con un botdén consultar. Al momento que la persona encargada del
sistema de consultar, se visualizara la respectiva informacion, de lo contrario el sistema
arroja el mensaje (jLa persona no se encuentra en el censo Poblacional Misak!!).

Tabla 64. Historia de usuario N° 15. Tarea N°1. Consultar informacion general de la persona con un
nimero de identificacion.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea; 2 HU: 15

Nombre de la tarea: visualizar la informacién consultada.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar dentro de la vista informacién persona una grilla para visualizar
informacién consultada, con los siguientes campos (nombre, apellido, nimero de cédula,
y un campo accion )

Tabla 65. Historia de usuario N° 15. Tarea N°2. Visualizar la informacién consultada.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 15

Nombre de la tarea: validacion de la consulta.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de que la persona encargada del sistema va a consultar un
numero de identificaciéon, el sistema validard la consulta. Si existe el niumero de
identificacion mostrard la informacién respectiva, de lo contrario enviara un mensaje (jLa
persona no se encuentra en el censo poblacional Misak!!).

Tabla 66. Historia de usuario N° 15. Tarea N°3. Validacién de la consulta.
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 4 HU: 15

Nombre de latarea: informacién de la persona

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: dentro de la grilla se visualizar informacion de la persona con los siguientes
campos (nombre, apellido, nimero de cédula y un campo accion )

Cuando de ver informacion en el apartado acciones se visualizara una vista con la
informacién de la persona como son: informacién personal de la persona, informacién
académica, informaciéon general, idiomas que habla, conocimientos del namuy wam,
conocimiento de espaiiol.

Tabla 67. Historia de usuario N° 15. Tarea N°4. Informacién de la persona

La historia de usuario 16 describe como realizar la consulta de la vivienda donde esta
viviendo el habitante, esta accién se realizara por medio de documento de identidad de la
persona

Historia de usuario

NUmero: HU16

Nombre de la historia: consulta informacion vivienda.

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Se requiere: una vez ingresado en el menu consultas, hacer Clic en la opcion consultar
vivienda.

Para: realizar consultas de informacién de la vivienda que se encuentra registrado
dentro del censo.

Criterios de aceptacion: después de ingresar en el mend consultas, la persona
encargada, segun su rol, puede ingresar en la opcién consultar vivienda. Seguidamente
se visualizara en la vista, un campo para ingresar el nimero de identificaciéon. También
aparecera un botdn para buscar.
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Cuando se ingrese un numero de identificacion, el sistema verificara el nimero desde
el motor de la base de datos, visualizando la informacién general en una grilla.

Si el numero de identificaciébn no se encuentra registrado en el sistema, se validara
enviando el siguiente mensaje (jEI nimero de identificacion no se encuentra registrado!!).

Tabla 68. Historia de usuario N° 16. Consulta informacién vivienda.

Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 1 HU: 16

Nombre de la tarea: consultar informacibn de la vivienda con un numero de
identificacion.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: desarrollar un interfaz en la vista vivienda con un campo para ingresar el
namero de identificacion de la persona. Adicional a esto la interfaz contara con un botén
consultar. Almomento que la persona encargada del sistema de consultar, se visualizara
la respectiva informacién, de lo contrario el sistema arroja el mensaje (;El nimero de
identificacion no se encuentra registrado!!).

Tabla 69. Historia de usuario N° 16. Tarea N°1. Consultar informacién de la vivienda con un nidmero de
identificacion.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 16

Nombre de la tarea: visualizar la informacién consultada

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar dentro de la vista vivienda una grilla para visualizar informacién
consultada, con los siguientes campos. (Nombre, apellido, numero de cedula, tipo de
identificacion (ID), cadigo del vivienda, y un campo accién).

Tabla 70. Historia de usuario N° 16. Tarea N°2. Visualizar la informacién consultada
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Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 3 HU: 16

Nombre de la tarea; validacién de la consulta

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: al momento de que la persona encargada del sistema va a consultar un
numero de identificacion, el sistema validara la consulta. Si existe el nimero de
identificacion de forma inmediata visualizara la informacion respectiva, de lo contrario
enviara un mensaje (iEl namero de identificacién no se encuentra registrado!).

Tabla 71. Historia de usuario N° 16. Tarea N°3. Validacién de la consulta

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4 HU: 16

Nombre de la tarea: informacion de la vivienda.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: en la grilla se visualizar informacién consultada, con los siguientes campos
(nombre, apellido, numero de cedula, tipo de identificacion (ID), cédigo de la vivienda, y
un campo accion).

En el apartado accién se dara clic ver vivienda y se direccionara a la vista informaciéon
vivienda. Donde se podra visualizar la direccion donde estad ubicado la vivienda,
informacién de servicios e infraestructura.

Tabla 72. Historia de usuario N° 16. Tarea N°4. Informacién de la vivienda.

En la historia de usuario 17 se describird la consulta de los miembros del hogar con el
nuamero de identificacién de alguno de las personas que hacen parte dentro del hogar.

Historia de usuario

NUmero: HU17
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Nombre de la historia: consulta informacién hogar.

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Se requiere: una vez ingresado en el menu consultas, hacer clic en la opcién consultar
hogar.

Para: realizar consulta informaciéon del hogar

Criterios de aceptacion: después de ingresar en el mend consultas, la persona
encargada, segun su rol, puede ingresar en la opcion consultar hogar. Seguidamente se
visualizara en la vista un interfaz un campo para ingresar el nimero de identificacion.
También aparecera un botdn para buscar.

Cuando se ingrese un numero de identificacion, el sistema verificard el nUmero de
identificacion desde el motor de la base de datos, visualizando la informacién general
en una grilla.

Si el numero de identificacion no se encuentra registrado en el sistema, se validara
enviando el siguiente mensaje (jEl nimero de identificaciébn no se encuentra registrado!).

Tabla 73. Historia de usuario N° 17. Consulta informacién hogar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 17

Nombre de la tarea: consultar informacion del hogar con un nimero de identificacion.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: desarrollar un interfaz en la vista hogar con un campo para ingresar el
namero de identificacion de la persona. Adicional a esto la interfaz contard con un botén
consultar. Almomento que la persona encargada del sistema de consultar, se visualizara
la respectiva informacién, de lo contrario el sistema arroja el mensaje (;EI nimero de
identificacion no se encuentra registrado!).

Tabla 74. Historia de usuario N° 17.Tarea N°1. Consultar informacién del hogar con un namero de
identificacion.
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 2 HU: 17

Nombre de latarea: visualizar lainformacién consultada

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcioén: desarrollar dentro de la vista vivienda una grilla para visualizar informacion
consultada, con los siguientes campos, nombre, apellido, nUmero de cédula, tipo de
identificacion (ID), y un campo acciones para ver los integrantes del hogar).

Tabla 75. Historia de usuario N° 17.Tarea N°2. Visualizar la informacién consultada

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 17

Nombre de la tarea: Validacion de la consulta

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: al momento de que la persona encargada del sistema va a consultar un
numero de identificacion, el sistema validarda la consulta. Si existe el nimero de
identificacion mostrara la informacion respectiva, de lo contrario enviara un mensaje (iEl
namero de identificacién no se encuentra registrado!).

Tabla 76. Historia de usuario N° 17.Tarea N°3. Validacién de la consulta

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4 HU: 17

Nombre de latarea: informacion de los miembros del hogar

Tiempo de implementacién estimado:

Descripcién: en la grilla se visualizar informacién consultada, con los siguientes campos
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(nombre, apellido, numero de cedula, parentesco, estado civil, y un campo accion).

En el apartado accion se dara clic ver hogar y se direccionara a la vista informacién
hogar donde se podré visualizar los integrantes del hogar con sus respectivos informacion
los integrantes del hogar.

Tabla 77. Historia de usuario N° 17.Tarea N°4. Informacién de los miembros del hogar

Quinta iteracién: reportes del censo poblacional. En esta iteracidbn se describird la
funcionalidad de modulo reportes, que consta de dos reportes:

El primero reporte es descargar el censo general por vigencia que se encuentra
dentro del censo poblacional Guambia en formato Excel, teniendo en cuenta el
instrumento para validacion funcional y estructura del archivo de cargue de censos
para resguardo y comunidades indigenas en el modulo de investigacion y registro
del SIIC del Ministerio del Interior.

El segundo reporte consta informacién socio cultural en relacion a educaciéon y salud
propia en datos estadisticos, estos reportes se reflejaran informacion segun lo
mencionado en la justificacion del proyecto.

En la historia de usuario 18 se describira el menu censo poblacional

Historia de usuario

NUmero: HU18

Nombre de la historia: menu reportes del censo poblacional

Nivel de riesgo de desarrollo: alta

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrado en el sistema segun su rol asignado.
Se requiere: iniciar sesion e ingresar en el médulo reportes del censo.

Para: realizar reportes del censo poblacional.

Criterios de aceptacién: después de iniciar sesion, la persona encargada, segun su rol,
puede dirigir al modulo reportes del censo, al mismo tiempo aparecera en la vista un
menu.

» Censo general por vigencia.
> Estadisticas del censo.

Tabla 78. Historia de usuario N° 18 menu reportes del censo poblacional
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 1 HU: 18

Nombre de la tarea: interfaz grafico menu reportes

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un interfaz para realizar un menu reportes, con las siguientes
opciones:

Censo general por vigencia.

> Estadisticas del censo.
Consultar segun informacién que se requiera.

Tabla 79. Historia de usuario N° 18 Tarea N°1. Interfaz grafico menu reportes

El historial numero 19 describe la descarga en formato Excel el reporte del censo
poblacional por vigencia, teniendo en cuenta instrumento para validacion funcional
y estructura del archivo de cargue de censos para resguardo y comunidades
indigenas en el médulo de investigacion y registro del SIIC del ministerio del interior.

Historia de usuario

NUmero: HU19

Nombre de la historia: censo general por vigencia formato Unico del Ministerio del
Interior asuntos étnicos.

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto

Como: la persona encargada de la oficina del censo poblacional y el administrador
general.

Se requiere: se requiere ingresar en el médulo reportes, y seguidamente en opcion
censo general por vigencia.

Para: generar censo poblacional por vigencia formato requerido desde el Ministerio del
interior (asuntos étnicos). Para exportar en Excel.
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Criterios de aceptaciéon: después de ingresar en el mena reportes, la persona
encargada del sistema ingresara en la opcién censo general por vigencia.

Dentro de la vista, censo general por vigencia, la persona encargada del sistema, dara
clic en el boton ver informacién y automaticamente se visualizara la informacién en una
grilla, con los campos requeridos desde el Ministerio del Interior.

En la parte superior grilla, la persona encargada del sistema, podra dar clic en la opcién
descargar y seguidamente aparecera la opcién descargar en formato Excel.

Tabla 80. Historia de usuario N° 19. Censo general por vigencia formato Unico del Ministerio del Interior
asuntos étnicos.

Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 1 HU: 19

Nombre de latarea: generar censo poblacional formato Ministerio del Interior

Tiempo de implementacién estimado: 10 horas

Descripcién: desarrollar dentro de la vista censo por vigencia una grilla con los siguientes
campos (vigencia, resguardo indigena, comunidad indigena, familia, tipo identificacion,
numero documento, nombres, apellidos, fecha nacimiento, parentesco, sexo, estado civil,
profesion, escolaridad, integrantes, direccién, teléfono, usuario).

Tabla 81. Historia de usuario N° 19 .Tarea N°1 generar censo poblacional formato Ministerio del Interior

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 19

Nombre de la tarea: descargar formato Excel

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de visualizar el censo poblacional por vigencia, dentro del
interfaz, desarrollar un botdén descargar formato Excel. El documento descargado debe
ser en formato unico del Ministerio del Interior.

Tabla 82. Historia de usuario N° 19 .Tarea 2. Descargar formato Excel

83



La historia de usuario 20 describe la visualizacion de datos estadisticos en
relacion a educacion y salud propia realizada durante el censo poblacional.

Historia de usuario

NUmero: HU20

Nombre de la historia: estadisticas del censo

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Se requiere: se requiere ingresar en el modulo reportes, y seguidamente en opcién
reportes del censo.

Para: para ver informacion estadistica de informacioén relacionado a educacion y salud
propia.

Criterios de aceptaciéon: después de ingresar en el mena reportes, la persona
encargada del sistema ingresara en la opcién reportes del censo.

Dentro de la vista, reportes del censo, se podra visualizar informacién relacionas con
educacion y salud propia.

Tabla 83. Historia de usuario N° 20 estadisticas del censo

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 20

Nombre de la tarea: estadisticas del censo

Tiempo de implementacion estimado:
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Descripcién: al momento de ingresar en la vista estadisticas del censo se podra
visualizar el numero de la poblacion activo dentro del censo poblacional, el nimero de
hogares y viviendas que se encuentran dentro del territorio.

Por medio de informacion estadistico, en este caso en formas de tortas estadisticos
utilizando la libreria chartjs se visualizaran:

e Informacién estadistica de las platas medicinales. (condimentarias, aromaticas,
medicinales, nutricionales, espirituales).

e Informacién estadistica del nivel que hablan el namuy wam (si habla, no habla,
entiende pero no habla)

e Informacién estadistica la escritura del namuy wam segun su nhivel (no escribe,
escribe, no habla, escribe habla)

e Informaciones estadisticas del nivel que hablan el espafiol (si habla, entiende no
habla, no habla)

e Informacion estadistica el nivel de escritura el espafiol (escribe no habla, escribe
habla, no escribe)

e Informacion estadistica Vestido Misak (si se viste, no se viste, solo se viste en
ocasiones especiales)

e Informacion estadistica del sostenimiento econdmico de la comunidad Misak

e Informaciones estadisticas de las comidas propias.

e Informacion estadistica de Médicos tradicionales (ninguno, parteras, sobaderos,
pulsador, medico tradicional)

e Informacion estadistico educacion dentro de la comunidad (primaria, secundaria,
educacion superior y los que no tiene educacion).

Tabla 84. Historia de usuario N° 20. Tarea N°1 estadisticas del censo

Sexta iteracion: actualizacion informacion habitante. En esta interaccion se
describira la funcionalidad de actualizacion de informacion de la persona, de igual
manera el ingreso de un nuevo integrante dentro de un grupo de hogar con el cédigo
del hogar correspondiente.

La historia de usuario 21 describira el menu de actualizacidon en el censo

Historia de usuario

NUmero: HU21

Nombre de la historia: menu actualizacién del censo.

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol asignado.

Se requiere: iniciar sesién e ingresar en el médulo actualizacién del censo.
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Para: realizar actualizaciones de informacion persona, ingresar persona en el nucleo
familiar.

Criterios de aceptacidén: después de iniciar sesion, la persona encargada, segun su rol,
puede dirigir al médulo actualizacion del censo. Al mismo tiempo aparcera en la vista
actualizacion del censo, las opciones de actualizaciones de (informacion de la persona,
ingresar persona en el ndcleo familiar).

Tabla 85. Historia de usuario N° 21. Menu actualizacién del censo.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 21

Nombre de latarea: interfaz grafico menu actualizacion censo

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un interfaz para realizar un menud actualizaciébn con las
siguientes opciones.

> actualizacion de informacion persona.
> ingresar persona en el nucleo familiar.
Consultar item segun informacién que se requiera.

Tabla 86. Historia de usuario N° 21. Tarea N° 1 interfaz grafico menu actualizacion censo.

La historia de usuario 22 describe como agregar a un nuevo integrante dentro del
hogar correspondiente.

Historia de usuario

NUmero: HU22

Nombre de la historia: agregar una nueva persona dentro del codigo del hogar

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrado en el sistema segun rol asignado.

Se requiere: en el menud actualizaciones del censo ingresar en la opcidn agregar una
nueva persona dentro de un hogar existente.
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Para: realizar una actualizacion del hogar con el fin de vincular un nuevo miembro de
del hogar.

Criterios de aceptacion: ingresar en la opcidn agregar una nueva persona dentro de
un hogar existente; aparecerd una ventana modal para buscar el cddigo del hogar
existente en el sistema. Para buscar el cddigo del hogar se realizard mediante documento
de identidad de la persona que esta viviendo dentro del hogar que ya fue censado y luego
proceder aingresar a una nueva persona dentro del hogar.

Tabla 87. Historia de usuario N° 22. Agregar una nueva persona dentro del cédigo del hogar

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 22

Nombre de la tarea: buscar el cédigo del hogar mediante documento de identidad

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: cuando ingrese en la opcion ingresar persona en el nicleo familiar se abrir4
un modal. El modal tendra un campo para ingresar el nimero de identificacién y asi
buscar el cédigo correspondiente. Esta accion se realizard mediante una consulta sq|l
visualizando (cédigo del hogar, nombre y apellido) cuando de clic en la opcion ir al nicleo
del hogar se re-direccionara al formulario Agregar residentes y/o miembros del hogar
con el respectivo cédigo del hogar.

Tabla 88. Historia de usuario N° 22 Tarea N° 1. Buscar el cddigo del hogar mediante documento de
identidad

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 22

Nombre de la tarea: formulario para ingresar a la persona dentro del hogar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: dentro de la vista Agregar residentes y/o miembros del hogar desarrollar un
formulario con los campos (codigo del hogar, nimero Identificacion, tipo de Identificacion,
nombres, apellidos, fecha de nacimiento, parentesco, sexo, estado civil, nivel educativo).
Adicional a esto, la interfaz contard con un botdn para agregar personas en una nueva
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grilla.

Tabla 89. Historia de usuario N° 22 Tarea N° 2. Formulario para ingresar a la persona dentro del hogar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 22

Nombre de la tarea: listado de las personas ingresadas.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripciéon: mediante una grilla visualizar las personas ingresados dentro del hogar,
gue tendra los siguientes campos: nimero de integrantes, parentesco, nombres,
apellidos, numero de cédula, tipo identificacién. Adicional a esto se contara con los
botones eliminar o editar.

Tabla 90. Historia de usuario N° 22 Tarea N° 3 listado de las personas ingresados

Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 4 HU: 22

Nombre de la tarea: validacion del formulario ingresar personas

Tiempo de implementacién estimado:

Descripcién: al momento que la persona encargado del sistema haga clic en el boton
guardar y continuar, validara el formulario. Si falta algan campo por llenar, no se guardara
la informacién en la nueva grilla, enviando un mensaje. De lo contrario, guardara la
informacién en la nueva grilla (integrantes ingresados en el nicleo familiar).

Tabla 91. Historia de usuario N° 22 Tarea N° 4. Validacion del formulario ingresar personas

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5 HU: 22
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Nombre de la tarea: guardar informacién de la grilla

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento que la persona encargado del sistema haga clic en el botdn
guardar y continuar, validara si la grilla cumple con los criterios de aceptacion. De lo
contrario visualizara el mensaje (debe ingresar personas). Al momento de guardar la
informacién se redireccionara a la vista: ver HU: 9

Tabla 92. Historia de usuario N° 22 Tarea N° 5. Guardar informacién de la grilla

En la historia de usuario 23 se describira la actualizacién de informacion general de
la persona, buscando mediante el nimero de identificacion de la habitante a
actualizar.

Historia de usuario

NUmero: HU23

Nombre de la historia: actualizar informacién persona

Nivel de riesgo de desarrollo: alta

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Serequiere: en el menu actualizaciones del censo, ingresar en la opcién actualizar datos
personales.

Para: realizar actualizacién de datos generales de la persona mediante una consulta.

Criterios de aceptacion

Ingresar en la opcion actualizar informacion general de la persona; luego se re-
direccionard a una vista que visualizara los siguientes campos: un campo para ingresar
el nimero de identificacion. También aparecera un boton para buscar.

Cuando se ingrese un nuamero de identificacion, el sistema verificara si se encuentra
registrado en sistema, visualizando la informacion a actualizar en los siguientes
formularios (informacion general).

Si el numero de identificacion que desea actualizar no se encuentra registrado en el
sistema validard enviado el siguiente mensaje (jLa persona no se encuentra
registrado!!)..
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Tabla 93. Historia de usuario N° 23 actualizar informacion persona

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 23

Nombre de la tarea: por medio de niumero de identificacién, actualizar la informacion
persona.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcidn: desarrollar un campo para ingresar el nidmero de identificaciéon de la
persona que desea actualizar la informacion requerida. Adicional a esto la interfaz contara
con un boton buscar. Al momento que la persona encargada del sistema de consultar, se
visualizara la respectiva informacion en los formularios (informacién general). De lo
contrario el sistema arroja el mensaje (jLa persona no se encuentra registrado!).

Tabla 94. Historia de usuario N° 23. Tarea N°1. Por medio de niimero de identificacién, actualizar la
informacion persona

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 23

Nombre de latarea: formularios para visualizar la informacion a actualizar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de que la persona encargado del sistema de clic en el botén
buscar, visualizard los siguientes formularios con los datos que le corresponde.

Formulario: informacion general con los siguientes campos (nombres, apellidos, nimero
de identificacion)

La persona encargada del sistema puede seleccionar en la opcién ir a actualizar, y se
redireccionara a la vista actualizar informacién persona.

Tabla 95. Historia de usuario N° 23. Tarea N°2. Formularios para visualizar la informacién a actualizar.

Tarea de Ingenieria
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NUmero de tarea: 3 HU: 23

Nombre de la tarea: actualizar informacion persona

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de ingresar en la vista actualizar informacion se visualizara los
siguientes campos con su respectiva informacion de la persona a actualizar si es
necesario.

Informacion de la persona, informacion general, idiomas que habla, conocimientos del
namuy wam, conocimientos de espariol, conocimientos ancestrales del ser Misak, habitos
de vida saludable.

Tabla 96. Historia de usuario N° 23. Tarea N°3. Actualizar informacién persona

Séptima iteracion: novedades del censo. En esta interaccién se realizaran las
novedades del censo, como son: novedad de retiro de la persona del censo
poblacional y novedad por fallecimiento.

La historia de usuario 24 se describira el menu de novedad de retiro

Historia de usuario

NUimero: HU24

Nombre de la historia: mend novedades del censo

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto

Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Se requiere: iniciar sesion e ingresar en el médulo novedad del censo.

Para: realizar novedades del censo, ya sea retiro por fallecimiento o retiro
voluntario del censo poblacional.

Criterios de aceptacion: después de iniciar sesion, la persona encargada, segun su rol
y permisos del sistema, puede dirigir al médulo novedades del censo. Al mismo tiempo
aparecera en la vista un menu, para realizar las siguientes acciones:

> Novedad de retiro por fallecimiento.
» Novedad retiro del censo poblacional.
Consultar item segun informacion que se requiera.

Tabla 97. Historia de usuario N° 24 mend novedades del censo
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Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 1 HU: 24

Nombre de la tarea: interfaz grafico ment novedad del censo

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: desarrollar un interfaz para realizar un menu novedad del censo, con las
siguientes opciones:

> Novedad de retiro por fallecimiento
> Novedad de retiro del censo poblacional

Ingresar al item segun informacién que se requiera.

Tabla 98. Historia de usuario N° 24, Tarea N° 1 interfaz grafico mend novedad del censo

En este historia nUmero 25 de usuario de describira como se realiza la novedad de
retiro del censo poblacional a la persona que quiera salir del censo poblacional
Misak Guambia.

Historia de usuario

Numero: HU25

Nombre de la historia: novedad de retiro del censo poblacional.

Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Se requiere: en el menu novedad del censo ingresar en la opcién novedad de retiro del
censo poblacional.

Para: realizar retiros voluntarios del censo poblacional

Criterios de aceptacidn: ingresar en la opcion novedad del retiro del censo poblacional;
luego de forma automatica se re-direccionara a una vista que visualizara los siguientes
campos: un campo para ingresar el numero de identificacion. También aparecera un
botén para buscar.
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Cuando se ingrese un numero de identificacion, el sistema verificara el numero desde el
motor de la base de datos, visualizando la informacion de la persona que quiere retirar
del censo en el siguiente formulario (informacion general de la persona que se va a
retirar).

Al momento de visualizar a la persona que va retirar del censo poblacional, ir a la opcion
registrar novedad.

El formulario novedad de retiro se visualizara el  nombre, apellido, numero de
identificacion de la persona que va retirar del censo poblacional, de igual manera tendra
un campo para ingresar el motivo del retiro y un campo para cargar archivo formato pdf
que justifique el retiro.

En la parte inferior de la vista tendran los botones: retirar del censo poblacional y
cancelar.

e Almomento de que la persona encargada del sistema haga clic en el boton retirar
del censo poblacional, se enviara una solicitud de retiro, al administrador general.
Ver HU4

Tabla 99. Historia de usuario N° 25 novedad de retiro del censo poblacional.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 1 HU: 25

Nombre de la tarea: por medio de niumero de identificacién, retirar del censo poblacional.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: desarrollar un campo para ingresar el numero de identificacion de la
persona que desea retirar del censo poblacional. Adicional a esto la interfaz contara con
un botén buscar. Al momento que la persona encargada del sistema de buscar realizara
una consulta desde el motor de la base datos, visualizando la respectiva informacion en
el formulario (informacién general de la persona que se va a retirar). De lo contrario el
sistema arroja el mensaje (jLa persona que desea retirar no se encuentra registrado! )

Tabla 100. Historia de usuario N° 25 Tarea N° 1 por medio de nimero de identificacion, retirar del censo
poblacional

Tarea de Ingenieria
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NUmero de tarea: 2 HU: 25

Nombre de la tarea: formularios para visualizar la informacién general de la persona
que se va a retirar.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de que la persona encargado del sistema de clic en el boton
registrar novedad, se visualizara la informacion correspondiente de la persona que va a
salir del censo, con la informacién correspondiente los campos del formulario: nombres,
apellidos, numero de identificacion.

Adicional a lo anterior, tendré los campos para cargar documento formato pdf, justificando
el retiro y un campo para ingresar el motivo del retiro del censo poblacional.

Tabla 101. Historia de usuario N° 25 Tarea N° 2. Formularios para visualizar la informacién general de la
persona que se va a retirar.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 3 HU: 25

Nombre de la tarea: enviar solicitud de retiro al administrador general.

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcion: al momento de que la persona encargado del sistema de clic en el boton
retirar, visualizard un modal informando que el habitante esta en proceso de retiro, hasta
que el administrador general de el visto el bueno y realizar el respectivo retiro. Ver HU:4

Tabla 102. Historia de usuario N° 25 Tarea N° 2. Enviar solicitud de retiro al administrador general.

La historia de usuario 26 describe la novedad de retiro del censo poblacional por
motivo de fallecimiento

Historia de usuario

NUmero: HU26

Nombre de la historia: hovedad de retiro por fallecimiento.
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Tiempo estimado: 20 horas

Perspectiva del producto
Como: la persona registrada en el sistema segun su rol.

Se requiere: en el menu novedad del censo ingresar en la opcién novedad de retiro por
fallecimiento.

Para: realizar retiros del censo poblacional por fallecimiento.

Criterios de aceptacion: ingresar en la opcion novedad del retiro del censo poblacional
por fallecimiento; luego de forma automatica se re-direccionara a una vista que
visualizara los siguientes campos: un campo para ingresar el nimero de identificacién.
También aparecera un botén para buscar.

Cuando se ingrese un numero de identificacion, el sistema verificara el nimero desde el
motor de la base de datos, visualizando la informacion de la persona que se va retirar del
censo por fallecimiento en el siguiente formulario (informacién general de la persona
fallecida).

Al momento de visualizar a la persona que va retirar del censo por fallecimiento, ir a la
opcidn registrar novedad.

El formulario informacién general de la persona fallecida se visualizara la informacién en
los siguientes campos: nombre, apellido, nUmero de identificacidn, y un campo para
cargar archivo formato pdf para cargar carta de difusion.

Dentro del formulario informacion general de la persona fallecida, en la parte inferior de
la vista tendran los botones: retirar del censo poblacional y cancelar.

Al momento de que la persona encargada del sistema haga clic en el boton retirar del
censo, se enviara una notificacién al administrador ver HU4.Cuando se elija la opcion
cancelar, automaticamente se re-direccionara a la vista menu novedad de retiros.

Tabla 103. Historia de usuario N° 26. Novedad de retiro por fallecimiento.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 1 HU: 26

Nombre de latarea: por medio de nimero de identificacion, retirar del censo poblacional
a la persona fallecida.

Tiempo de implementacion estimado:
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Descripcién: desarrollar un campo para ingresar el nimero de identificacién de la
persona fallecida que desea retirar del censo poblacional. Ademas, la interfaz contara con
un botdn buscar. Al momento que la persona encargada del sistema de buscar, realizara
una consulta desde el motor de la base datos, visualizando la respectiva informacién en
el formulario informacion general de la persona fallecida.

Tabla 104. Historia de usuario N° 26. Tarea N°1 por medio de nimero de identificacioén, retirar del censo
poblacional a la persona fallecida.

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 2 HU: 26

Nombre de la tarea: formularios para visualizar la informaciéon general de la persona
fallecida

Tiempo de implementacion estimado:

Descripcién: al momento de que la persona encargado del sistema de clic en el boton
generar novedad, se visualizara los datos correspondientes de la persona fallecida en
cada uno de los siguientes campos del formulario: nombres, apellidos, nimero de
identificacion.

Adicional a lo anterior, para cargar documento formato pdf el acta defuncién.

Tabla 105. Historia de usuario N° 26. Tarea N° 2. Formularios para visualizar la informacidn general de la
persona fallecida.

Tarea de Ingenieria

NUOmero de tarea: 3 HU: 26

Nombre de la tarea: retiro del censo poblacional a la persona fallecida.

Tiempo de implementacién estimado:

Descripcién: al momento que la persona encargado del sistema de clic en el botén
retirar, visualizard un modal informando que la persona fallecida se enviara la notificacion
al administrador ver HU4:

Tabla 106. Historia de usuario N° 26. Tarea N° 3. Retiro del censo poblacional a la persona fallecida.
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3.3. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DEL SISTEMA
Posterior al proceso de identificacion de requerimientos funcionales a través de las

historias de usuario, también se identificaron los requerimientos no funcionales,

estos son aquellos aspectos del sistema de informacion solicitados por el usuario,

pero que no se relacionan directamente con la funcionalidad del sistema de

informacion poblacional, es decir, no cumplen ninguna funcién en especifico, pero

facilitaran al usuario la interaccién que tenga con el sistema.

A continuacion, se detalla el listado de requerimientos no funcionales para el

Sistema de informacién poblacional con relacion a educacion y salud propia

SIPEMP
CODIGO | TIPO DESCRIPCION OBLIGATORIO
/OPCIONAL
RNF-001 | Navegador web | El sistema deberd funcionar en los | Obligatorio
navegadores mas utilizados (Google
Chrome, Mozilla, Firefox, internet
Explorer) cada uno de ellos en su
versibn mas reciente
RNF-002 | Interfaz gréfica | La interfaz grafico del sistema | Obligatorio
del usuario debera presentar en idioma espafiol
y en namtrik (idioma Misak).Nota: no
todo los interfaces se traduciran en
su totalidad en namtrik , dado que
hay palabras muy técnicas .
RNF-003 | Interfaz grafica | La interfaz gréafica del sistema Obligatorio
del usuario debera ser sencilla, amigable,
basada en ventanas, menus y
botones de accion.
RNF-003 | Almacenamiento | El sistema debe almacenar los Obligatorio
de informacién datos de manera permanente.
RNF.004 | Presentacion de | El reporte del censo general por | Obligatorio
Reportes. vigencia para enviar al ministerio del
interior se podra descargar en
formato Excel y los datos estadisticos
de informacion sociocultural en
relacion a educaciéon y salud propia
generados por el sistema se
visualizara a través de la pantalla
RNF-005 | Disponibilidad La disponibilidad del sistema de | Obligatorio

informacién poblacional

debe ser continua, con un nivel
de servicio basado en 7 dias x
24 horas
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RNF-006 | Disefio de | Los formularios de la vista del | Obligatorio
formularios de | sistema de informacion deben ser
las vistas de | adaptables a dispositivos méviles y a
sistema de | la vez adaptable a pantalla de un
informaciéon computador

Tabla 107. Requerimientos no funcionales del sistema

3.3.5 PLAN DE RIESGO
En todo proyecto existen riesgos que pueden afectar al trascurso del desarrollo, los

cudles deben ser considerados y analizados en las fases iniciales o tempranas
etapas de su ejecucion, de igual manera los proyectos de desarrollo de software no
son la excepcion. Por ende, es de vital importancia detectar desde el inicio del
proyecto todos los eventos o situaciones que puedan perjudicar en la ejecucion del
proyecto. Se debe tener en cuenta que los riesgos pueden ser de cualquier tipo,
como por ejemplo riesgos técnicos, de organizacion, de conocimientos, factores
externos, ejecucion del proyecto, o falta de recursos por parte de la organizacion
para comprar las herramientas necesarias, para su correcta funcionalidad, o en
casos de alguna enfermedad o pandemias que no deje ejecutar el proyecto como
se habia planteado en los objetivos etc. Por tal motivo, se realiza un analisis de los
posibles riesgos que puedan afectar el proyecto al momento de empezar a
desarrollar o en la ejecucién. A continuacion, se presenta la lista de posibles
riesgos, asi como la estrategia de mitigacién de estos, lo cual comprende la totalidad

del plan de riesgos.

Identificador: RI-001 Tipo de riesgo: Requerimientos

Riesgo: Levantamiento erroneo de requerimientos funcionales

Consecuencia: Determinacion incorrecta de | Magnitud: Alta

las funcionalidades del sistema.

Responsable: Autor del proyecto Periodo de posible aparicién: Durante
elaboracion del proyecto

Estrategia de mitigacion: Andlisis detallado de la documentacion pertinente junto con
espiral de educacion y salud propia, de igual manera con las personas encargado del

censo poblacional para obtener informacion confiable y correcta.

Tabla 108. Riesgo RI-001
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Identificador: RI-002 Tipo deriesgo: que no se autorice la
implementacion del sistema

Riesgo: que las autoridades no acepten la implementacion del sistema de informacion

poblacional

Consecuencia: que el proyecto quede | Magnitud: Alta
solo en construccibn sin, ninguna

aplicacion.

Responsable: Autor del proyecto Periodo de posible aparicion:
Durante elaboracién del proyecto

Estrategia de mitigacion: socializar a la comunidad sobre la implantacion de sistema de
informacién, dando a conocer que las herramientas tecnolégicas después de un bueno
uso pueden, ayudar a solucionar problemas, de igual manera comenzar la
implementacion del proyecto mediante la autorizacion de un aval de la autoridad de

Guambia.

Tabla 109. Riesgo RI-002

Identificador: RI-003 Tipo de riesgo: problemas de
salubridad

Riesgo: al momento que el sistema de informacion poblacional ya se encuentre

desarrollado, por problemas de salubridad no se pueda cumplir con los objetivos.

Consecuencia: no se pueda cumplir con los | Magnitud: Alta

objetivos propuestos.

Responsable: Autor del proyecto Periodo de posible aparicién:

después del desarrollo

Estrategia de mitigacién: con la autoridad del cabildo de Guambia buscar rutas de

trabajo, para aplicacién del sistema de informacion, dado que ya cuenta con el aval de la

construccién de proyecto.

Tabla 110. Riesgo RI-003

Identificador: RI-004 Tipo de riesgo: falta de recursos por

parte de la organizacion.
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Riesgo: después de haber desarrollado el sistema, la organizacion se quede sin recurso
para comprar un servido en la nube, para la correcta funcionalidad del sistema de

informacion.

Consecuencia: no se pueda cumplir con los | Magnitud: Alta

objetivos propuestos.

Responsable: Autor del proyecto Periodo de posible aparicion: desdés

pues del desarrollo

Estrategia de mitigacién: buscar un alojamiento en la nube, con su respectivo dominio
y hosting, de igual manea tenga accesos a la base datos, para realizar las pruebas de
funcionalidad, y la aplicacién del mismo, teniendo en cuenta, que el cabildo de guambia
se compromete a comprar el respectivo servidor, después de que pase los diferentes

inconvenientes dentro de la comunidad.

Tabla 111. Riesgo RI-004

3.3.6 DESARROLLO

Base de datos: para el desarrollo del proyecto se opta por usar dos bases de datos.
El motor de base de datos relacional que se uso para el proyecto es mysql en su

version 8.0

3.3.6.1. Diagrama entidad relacion (e-r)

A continuacioén, se presenta el diagrama relacional de la base de datos donde se
muestran las tablas con sus respectivos atributos usados para el sistema de
informacion:
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Figura 1. Diagrama entidad relacién (e-r)

Vista arquitectonica: Para el desarrollo del producto software se uso el patrén de
arquitectura vista controlador. Cabe recalcar que para el desarrollo del aplicativo
web se uso el Framework laravel en su version 5.8 que usa este patron de forma
natural. Controlador: es la parte I6gica de la aplicacién, es la capa intermedia que
interactla con la vista y el modelo. Se encarga de recibir métodos HTTP y de servir
la informacion actualizada a la vista comunicando por rutas de navegacion. Modelo:
el modelo es el encargado generalmente de los datos, de actualizar, consultar, crear
o eliminar los datos. Public: en la carpeta public es donde estan los contenido
accesible para los usuarios, se almacenan en este carpeta los archivos estaticos
de la aplicacién, como son archivos de css, videos , javascript e imagenes .
Resources. En resources se guardan los archivos de vista, es decir en esta carpeta
estan los archivos de frontend de la aplicativo web Vista o la interfaz de usuario

del sistema de informacion construido usualmente con herramientas de maquetado
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como HTML, css, en este caso las vistas del aplicativo web se desarrollaran
adaptables con dispositivos méviles ademas, estan los archivos de traduccion, si

tiene una app multi lenguaje.

FUNCIONALIDAD APLICATIVO WEB SISTEMA DE INFORMACION
POBLACIONAL EN RELACION A EDUCACION Y SALUD PROPIA SIPEMP. (Ver
ANEXO B)

Opcion administradora: Ingresar usuarios al sistema informacién poblacional

Para poder ingresar nuevos usuarios segun sus rol en el sistema de informacion

poblacional Misak -SIPEMP, el administrador del sistema puede ingresar en el

Bienvenido a SIPEMP Traductor ~ Sipemp ~

R | SIPEMP
, | sistens de Inforvacio
> CABILDO INDIGENA DEL | gy
RESGUARDO DE GUAMBIA Misak
NIT 817.000.162-9 ‘

INICIO CENSO POBLACIONAL CONSULTAS REPORTES CENSO ACTUALIZACION CENSO NOVEDADES CENSO ADMINISTRADOR

ADMINISTRADOR / wen nicio > Administrador - Me

Usted se encuentra en:  Menu Reportes > >

Tl

USUARIOS DEL SISTEMA VALIDACION DE RETIRO DEL
SIPEMP CENSO POBLACIONAL

Figura 2. Médulo “ADMINISTRADOR” y submenu, “Usuarios del sistema SIPEMP”

Al momento de ingresar en la opcién “Usuarios del sistema SIPEMP” se visualizara
un formulario con los siguientes campos y poder ingresar: Nombres, Apellidos,
namero de identificacion del nuevo usuario, email, contrasefia asignada por el
administrador, el cargo que tiene dentro de la organizacion, la fecha final contrato,

y hora final de contrato, estos dos campos son de suma importancia, dado que si
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llega la fecha final de contrato se desactivara la cuenta del usuario ingresado en

el sistema, deshabilitando el ingreso al sistema, segun su rol asignado, de igual

manera se visualizara el campo para seleccionar el rol con el que van a crear al

usuario. Al diligenciar toda la informacion requerida en formulario, se procedera a

Guardar el nuevo usuario y se listara los usuarios ingresados en el sistema.

Ssunidus 7 i
Usted se encuentra en: Usuarios = Nuevos Usuarios en SIPEMP
Nombres
Apellidos
Momero de documento
E-mail
Contrasefia Asignado

Confirmar Contrasefia

USUARIOS DEL SISTEMA SIPEMP

N° Documento ID Nombre
109277344 Administrador
123654 censo

Cargo

Fecha Final del contrato

Hora Final del contrato

Role de Usuario
Guardar Limpiar

Apellido Rol Fin de contrato
ADMIN Administrador 2020-09-30 05:29:00
censo Secretario 2020-09-25 10:25:00

Inicio Usuarios Nuevos Usuarios

dd/mm/aaaa ]

Selecione... v

Administrador
Cencista
Oficina censo
Gobernador
Secretario

Estado Acciones

Activado VI=l Cambiar Estado
Activado TIETMl Cambiar Estado

Figura 3. Guardar nuevo usuario

Nota: Segun requerimiento del Cabildo Indigena del Resguardo de Guambia, como
autoridad maxima que vela por el bienestar de su comunidad Misak se tomd la siguiente
decisién: el administrador del sistema es el encargado de crear nuevos usuarios, y entregar
las cuentas correspondientes a cada uno de los usuarios con su respectivo correo

electrénico y contrasefia asighada para el acceso del sistema.
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4 RESULTADOS

4.1 ENTREGA DEL SISTEMA SIPEMP AL CABILDO DE GUAMBIA
Los resultados de aplicacion del sistema de informacion Poblacional en relacién a

educacién y salud propia SIPEMP, se trabaj6é previamente con la autorizacion del
cabildo indigena de Guambia mediante un aval y en coordinacion con directivas
del espiral de educacién y de salud propia por lo tanto, se realiz6 previamente el
dia 4 septiembre 2020 la entrega formal del sistema al cabildo indigena de
guambia, dando a conocer que las diferentes herramientas tecnolégicas que estan
llegando en nuestro entorno, insistiendo en el buen uso dentro de las comunidades
étnicas, en el sentido que pueden ayudar a la comunidad. En la entrega del sistema
de informacién poblacional SIPEMP, se reunieron las autoridades, en cabeza de
Tata Alvaro Morales como gobernador periodo 2020 y el secretario general tata
Luis Carlos Calambas y los 9 alcaldes zonales con respectivos alguaciles. El
gobernador Tata Alvaro Morales, reconociendo el problema sanitario que se esta
viviendo actualmente; como autoridad, da un visto bueno a la implementacion de la
herramienta tecnolégica, en aras de mejorar aspectos de la salud y de la educacion

propia.

Figura 4. Entrega del sistema SIPEMP al cabildo de Guambia

104



4.2 IMPLEMENTACION DEL CENSO POBLACIONAL EN LA ZONA EL CACIQUE
Para llevar a cabo la implementacion del sistema de informacion poblacional

SIPEMP en la zona el cacique, posterior a la socializacion de la herramienta
tecnoldgica a lideres de la zona y en acuerdo con las autoridades locales, se priorizd
el sector Canteros, como poblacién piloto en la implementaciéon del sistema,
teniendo en cuenta los problemas sanitarios del momento debido a la pandemia
Covid 19. EIl sector canteros, segun el censo interno que maneja el Cabildo de
Guambia, en sus archivos se encuentra que en esta poblacién viven
aproximadamente 210 habitantes. No obstante, es una poblacion fluctuante, debido
a que algunos comuneros poseen tierras fuera del resguardo.

Para la implementacién del sistema se tomd una muestra habitacional del 84.3%
del sector Canteros — zona Cacique. Es decir, se realiz6 el censo poblacional a 177
comuneros Misak. Como informacion global, a continuacién se presenta los
siguientes datos.

De las 177 personas censadas, arrojo un numero de 85 mujeres del cual aparece
(femeninos menores 21 personas y femeninos adultos 64 personas), para el caso
de los hombres 92 personas (masculinos menores 32 y masculinos adultos 60

personas) en 51 viviendas y 64 hogares (ver figura 5y 6)

Bienvenido a SIPEMP Traductor ~ GUAMBIA ~

e

CABILDO INDIGENA DEL | gmomrrrah
RESGUARDO DE GUAMBIA ,\mak
NIT 817.000.162-9

.
TR irorio W

INICIO CENSO POBLACIONAL CONSULTAS REPORTES CENSO ACTUALIZACION CENSO NOVEDADES CENSO ADMINISTRADOR

INFORMACION POBLACIONAL MISAK- SIPEMP / iNFoRuacion PosLACIONAL Inicio - Administrador - Informacién poblaciona

@:- 0 O O

Minformacin total por genero Informacién total de viviendas Informacicn total de Hogares Informacién total de habitantes

VER INFORMACION DEL CENSO POBLACIONAL MISAK -SIPE!

Figura 5. Informacion poblacional Zona Cacique — sector Canteros
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Personas

F Adulto [ ] F Menor
I M Adulto M Menor

Figura 6. Informacién poblacional por género (masculino y femenino)

Respecto a la informacion en educacién propia, se expone las siguientes categorias:
Hablan namuy wam, escribe namuy wam, habla espafiol y escribe espafol, como
esta fortaleciendo la educacion propia desde su familia, vestido Misak, como le

gustaria que fuera la educacion del pueblo Misak.

Hablan namuy wam: si hablan 134 personas, entienden pero no hablan 22

personas y no hablan 21 personas.

Hablan Namuy Wam

Entiende, pero no habla No habla
N Si Habla

Figura 7. Hablantes del idioma namuy wam

Escriben namuy wam: escribe y habla 86 personas, escribe pero no habla 15

personas y no escribe 76 personas
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Escriben Namuy Wam

[ ] no escribe escribe, No Habla
M csciibe Habla

Figura 8. Escriben namuy wam.

Habla espafol y escribe espafiol: Habla espafiol 155 personas, no habla espafiol
11 personas, entiende y no habla espafiol 11 personas y escribe espariol (escribe y
no habla 139 personas, no escribe 35 personas y escribe u no habla espafiol 3

personas).

Habla Espafiol Escribe Espafiol
] noHabla [ | entiende, No Habla | No escribe escribe, No Habla
I i Habla N escribe Habla

Figura 9. Hablan y escriben espafiol

Como esté fortaleciendo la educacién propia desde su familia. Aqui se obtuvo
los siguientes datos: desde la tradicion oral 30 hogares, respetando el derecho
mayor 8 hogares, no perdiendo el pensamiento como Misak 14 hogares, otros 5

hogares.

¢Como esta fortaleciendo la
educacion propia en su familia?

Desde la tradicion oral
[ ] Desde la identidad cultural
M Respetando el derecho mayor
No perdiendo el pensamienta como misalc

. Ofros
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Figura 10. Fortalecimiento de la educacién propia desde la familia

Vestido Misak: Si se visten con el vestido propio 111 personas, solo se viste en

ocasiones especiales 42 personas, no utilizan el vestido Misak 24 personas.

Vestido Misak

Nisak No se viste Misak

viste en ocasiones especiales

Figura 11. Uso del vestido Misak

Como le gustaria que fuera la educacion del pueblo Misak. Desde el nachak
42 hogares, teniendo en cuenta los saberes previos 10 hogares, desde la educaciéon

convencional 3 hogares, otros 9 hogares.

¢ Como le gustaria que fuera la
educacion en el pueblo Misak?

Desde la nachak

Tener en cuenta | ]
M Desde la educacién convencional

Otros

Figura 12. Datos sobre educacion en el pueblo Misak — Zona Cacique sector Canteros

La educacién que brinda las instituciones educativas del resguardo de
Guambia es: de acuerdo al censo, es bueno para 37 hogares, regular 17 hogares,

malo 19 hogares, excelente 9 hogares.
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¢La educacién que brindan las
instituciones educativas del
resguardo de Guambia es?

Excelente Bueno
. Requiar Malo

Figura 13. Datos sobre la educacion que brindan las instituciones educativas del resguardo
de Guambia

Tiene hijos estudiando en las instituciones educativas en el resguardo de
Guambia. Si 36 hogares afirman de hijos estudiando en instituciones educativas en

Guambia, 28 hogares dijeron no.

¢ Tiene hijos estudiando en las
Instituciones Educativas del
Resguardo de Guambia?

sl NO

Figura 14. Hijos estudiando en las instituciones educativas en el resguardo de Guambia.

Nivel educativo: 62 personas tienen formacion en primaria, 43 personas
secundaria, educaciéon superior 45 personas (técnicos tecnélogos y universitarios)

y sin ningun nivel educativo convencional 27 personas.

Nivel Educativo

Primaria Secundarria
N Ccucacion Superior
Sin Educacion

Figura 15. Nivel educativo sector canteros Zona Cacique
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Respecto a la tematica de salud propia se obtuvo los siguientes datos:

Para este caso se establece las siguientes categorias: médico tradicional, comidas
propias, consumo de alimentos propios desde la familia, hace rituales de
armonizacion y de equilibrio como familia, a donde recurre si se enferma, religion y
espiritualidad propia, bafios en las diferentes etapas de la vida, conocimientos

empiricos y saberes locales, consumo de sustancias psicoactivas, cigarrillos.

Medicinatradicional. 163 afirman no ser médicos tradicionales, 3 personas afirman
ser pulsadores, hay 6 sobanderos, 4 personas son parteras y 1 persona (medico

tradicional).

Medicina Tradicional

ninguno partera
B sobandero pulsador
. medicoT

\

Figura 16. Médicos tradicionales o sabedores

Comidas propias. El consumo de las comidas propias es diverso en cada familia,
dicho en otras palabras, en cada dia o en diferentes tiempos puede variar el uso de
los alimentos; asi, en los 64 hogares encuestados se afirma que se consume: Kendu
en 45 hogares, mazamorra 48 hogares, sango 46 hogares, mote 52 hogares, kel
Tsulak 47 hogares, caldo de Quinua 31, sopa de coles 54 hogares, Pafii (mauja)

40 hogares, Mishi (oca) 41 hogares y batata 23 hogares.
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Comidad Propias

kendu Mazamorra

N Sango Mote | KelShula
B Caldoquinua SopaColes
Pafi Mishi Batata
AN

Figura 17. Usos de comidas propias

Consumo de alimentos propios del hogar de acuerdo a la temporalidad: se
hall6 los siguientes datos: todos los dias 47 hogares, cada semana 6 hogares, cada
mes 3 hogares, nunca 4 hogares y en reunion familiar 4 hogares.

¢Consumo de alimentos propios
del hogar de acuerdo a la
temporalidad?

Reunion familiar Todo los dias
I Cada semana Cada mes
. Munca

Figura 18. Consumo de alimentos propios del hogar de acuerdo a la temporalidad

Hace rituales de armonizacion y de equilibrio como hogar. Si 39 hogares, no 25
hogares.

Hace rituales de armonizacion y
de equilibrio como hogar

NO

Figura 19. Rituales de armonizacion y de equilibrio como hogar
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A donde recurre si se enferma: a la medicina occidental 61 personas, 116

personas recurren a la medicina propia.

¢Ha dénde recurre si se
enferma?

Medicina ocidental

Medicina Tradicional

Figura 20. Lugares de recurrencia en caso de enfermedad

Religién y espiritualidad propia. 91 personas son catélicos cristianos, 58
personas son evangeélicos cristianos, 15 personas creen en la espiritualidad propias,
otros 12 personas.

Religion y espiritualidad propia
dentro del resguado de Guambia

Propia Catblica

M Cristiana Ateo [N Otros

Figura 21. Religiosidad y espiritualidad propia

Bafios en las diferentes etapas del ciclo de vida Misak. Aqui se refiere a bafios
en cada ciclo de la vida con plantas medicinales: adulto mayor 65 personas,
juventud 46 personas, nifiez 40 personas, concepcion 14 personas y vientre 12

personas.
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Bafios en los diferentes etapas
del ciclo de vida Misak

Vientre (preconcepcion)
Concepcion NN Nifez
Juventud [ Aduito mayor

N Ninguno

Figura 22. Bafios en las diferentes etapas del ciclo de vida Misak

Conocimientos empiricos y saberes locales. Hace referencia a diferentes
habilidades como artes, deportes, consejeros. Aqui se obtuvo los siguientes datos:
ninguno 69 personas, artesanos 69 personas, musicos personas, deportistas 25
personas, pintores personas, mecanicos 2 personas.

Conocimientos empiricos
“Saberes locales"

Ninguno Artesanoia
. misico depol
I consejeros (wachip, kriship)
B constructora pintor/a
mecanico/a

Figura 23. Conocimientos empiricos y saberes locales

Consumo de sustancias psicoactivas. No consumen sustancias psicoactiva 131
personas, alcohol 44 personas, cigarrillo 2 personas.
Consumo sustancia psicoactiva

M Sustancias psicelropicas
No consume

Figura 24. Consumo de sustancias psicoactivas
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Por otro lado, la informacion del censo poblacional del resguardo de Guambia,
maneja un formato unico con el Ministerio del interior. Denominado “Instrumento
para validacion funcional y estructura del archivo de cargue de censos para
resguardo y comunidades indigenas en el médulo de investigaciéon y registro del

SIIC”, donde se exportara en formato Excel como aparece en la figura que sigue.

Informacién del censo poblacional del Resguardo de Guambia formato Ministerio del Interior :

& VIGENCIA RESGUARDD  COMUNIDAD  FAMLA TIPO NUMERO NOMERES APELLIDOS FECHA PARENTESCO SEXO ESTADD FPROFESION ESCOLARIDAD INTEGRANTES DIRECCION TELEFONO  USUARIO
INDIGENA INDIGENA IDENTIFICACION  DOCUMENTO NACIMIENTO cmL
2020 167 167000 1 " 100277363 JuAN WUELES 0210272020 |l mos 83 N 1 CACIQUE-Sactor4LlTO | 311331283
2 a0 1167 167000 1 s 10073558 JUAN ANORALES 0818172020 HI M s 25 N
R 167 670001 1 A 100278358 Juan WIUELES 0ane/2020 £ M c "o N
4 202 167 167000 1 o Te2raT3 LISENRIDUE  ULLLNE 081 ] 1 "
WICRALES
5 202 1167 17000 1 oc 25601132 ELVA WUELES 04211008 £ s c ait N
FILLMUE
5 20m 167 670001 1 e 1084437542 CNARHENRY  ULLUME HI M s an €
021 o 084430 E MARIA oTiz4a8T |l mos et e i
028 0 l 1003151 camLes 0210672003 HI M s ait C3
Ao
021 670001 0722741 JORGE ULLUNE otizoeg2 ] 1 3
ELIECER NICRALES

Figura 25. Formato unico con el Ministerio del Interior

4.3 ANALISIS Y DISCUSION FINAL DEL USO DEL SISTEMA DE INFORMACION
POBLACIONAL DENTRO DEL RESGUARDO DE GUAMBIA.
Para hacer intervencion en campo, previamente fue necesario socializar con el

personal del cabildo de Guambia, quienes finalmente aprobaron que el censo se
realizara en el sector Cantero — Zona Cacique. Luego se realiz6 la capacitacion del
uso del sistema de informacién poblacional a los cabildantes, explicando a los
censistas el contexto de los formularios, con el objeto de que el censista pudiera

responder a las preguntas de forma acertadas en los hogares a censar.

Como reflexion se puede afirmar que el buen uso de las diferentes herramientas
tecnolégicas pueden contribuir en pro de la comunidad, respetando la cosmovision
desde el sentir indigena, compartiendo saberes por medio de didlogos con
diferentes actores de la comunidad, ademas de generar nuevos conocimientos al

compartir e intercambiar informacion.
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En ese sentido, los resultados obtenidos a partir de censo poblacional, sera objeto
de estudio util para la Espiral de educacion y la espiral de salud propia, aclarando
gue la informacién puede ser consultada por diferentes instituciones educativas del

Resguardo u otros espirales que hacen pate del cabildo de Guambia.
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5 CONCLUSIONES

Una primera conclusion es que antes de la caracterizacion fue necesario socializar
la propuesta sobre el beneficio que tendria la herramienta tecnoldgica dentro del
territorio Misak, identificando los conocimientos ancestrales que actualmente se
posee en la comunidad, ademas explicando la pertinencia para el fortalecimiento de
la salud y de la educacion propia. En ese sentido, el dialogo de saberes fue un punto
de partida importante en la consolidacion de la propuesta a implementar. Por lo que
se pudo intercambiar conocimientos ancestrales con saberes de la academia.

Especificando el buen uso de estas herramientas.

Para desarrollar el sistema de informacion, se hizo con la aprobacion del Cabildo,
desarrollando un aplicativo web, teniendo en cuenta el contexto de la comunidad a
aplicar en relacion a las teméaticas de educacion y salud propia. Por consiguiente,
el sistema de informacion poblacional SIPEMP cuenta con cuatro médulos como
son: censo poblacional, consultas, reportes del censo, actualizacion del censo,

novedad del censo y administrador.

El sistema de informacién fue funcional durante la implementacién en campo, donde
se realizo el censo mediante dispositivos moviles, dado que el aplicativo web es
responsive. Considerando la aplicabilidad, la informacion recolectada mediante el
censo poblacional, es una informacién veraz que corresponde al sector Canteros de
la zona Cacique — territorio Misak en relacion a la tematica del proyecto (educacion

y salud propia).

Finalmente se concluye que el Cabildo de Guambia cuenta con una aplicativo web,
donde podra contar la totalidad de los habitantes del resguardo de Guambia. Por la
funcionalidad del sistema, se podré actualizar el censo y enviar informacién veridica

de la poblacion al Ministerio del interior 0 a otras instituciones que lo requieran.
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6 GLOSARIO

Consejo Regional Indigena del Cauca — CRIC: Una organizacién indigena
conformado por la comunidad indigena nasa del departamento de Cauca
actual mente perteneces a esta organizacion 130 cabildo indigenas
Comunidad Nasa: Comunidad indigena que habitan gran parte de territorio
nacional, la mayor concentracion de comunidad nasa se encuentra en el
norte del Cauca.

Enfoque diferencial étnico: es aquel enfoque que identifica y actla sobre las
necesidades diferenciales que se estan presentando en las comunidades
indigenas dentro del territorio colombiano y poder generar politicas publicas
para poder dar una proteccion de los derechos individuales y colectivos a las
comunidades indigenas.

Etno-bilingles: Comunidades indigenas que hablan dos idiomas a la misma
vez.

Huicholas: Comunidad indigena que habitan en el estado de Nayarit, México.
Oeste central del pais.

Ladera o filo de cerro: zona pendiente donde se ubican algunas viviendas.
Mhuysqga: Un pueblo indigena que habitan en centro américa exactamente
en México con raices aztecas.

Medicina ancestral: Medicina ancestral que realizan las comunidades
indigenas a través de plantas medicinales dando una relacion entre hombre
y naturaleza.

Misak: También conocidos como Guambianos. Comunidad indigena que
habita gran parte de territorio nacional de Colombia, la mayor poblacion se
encuentra en el resguardo de Guambia Silvia cauca.

Namtrik: Idioma propio hablado por la comunidad Misak.

Quichua: Idioma hablado por las comunidades indigenas Quichua que

habitan en gran parte del ecuador, Per( y Bolivia.
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Yesca-medicina: Se le conoce como yesca-medicina a las personas de la
comunidad indigena Mhuysga, personas sabias que estan en constante
relacion entre la naturaleza compartiendo la esencia de ser indigena.
Alimentos propios: son las comidas producidas de manera organica y con
saberes tradicionales en cada hogar Misak.

Tradicion oral: es la memoria de saberes de mayores o abuelos que se
ensefia de generacion en generacion.

Derecho mayor: es la legislacion propia Misak que tiene origen en la
naturaleza.

Pensamiento Misak: hace referencia a la practica de la cosmovision propia
desde las tradiciones culturales, linguisticas, de saberes que lo identifican
como pueblo con una identidad ancestral Unica.

Shures o Mayores: son los sabedores o0 abuelos que orientan 0 aconsejan a
las personas mas jévenes de la comunidad Misak.

Nak chak: es un espacio césmico para los Misak donde se ubica el fogén y
la cocina que permite compartir la palabra y la comida.

Rituales de armonizacion: son eventos dirigidos por los médicos
tradicionales o sabedores y se realizan para equilibrar energias.

Yatul: es un espacio agricola, donde se cultivan diversidad de plantas para

fortalecer la autonomia alimentaria. Conocida también como huerta casera.
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8 ANEXO A

DESCRIPCION GENERAL DEL PUEBO MISAK EN EL
RESGUARDO DE GUAMBIA-COLOMBIA

El resguardo de Guambia se encuentra ubicado, en la jurisdiccion del
municipio de Silvia, Departamento del Cauca-Colombia

Figura 26. Descripcion general del resguardo de guambia en Colombia: elaboracion
propia en base a Mapa cabildo de Guambia.

9 ANEXOB

FUNCIONALIDAD  APLICATIVO WEB SISTEMA DE INFORMACION
POBLACIONAL EN RELACION A EDUCACION Y SALUD PROPIA SIPEMP. (Ver
anexo B MANUAL DE USUARIO)
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